
„Cartea. Prezentarea unei cărți”
lecție digitală interactivă

Scopul lecție este acela de a înțelege importanța cărților în viața noastră, de a cunoaște elementele componenete ale unei cărți și rolul lor, de a desprinde informații esențiale dintr-un text citit.
Contextul de învățare
Desfășurarea lecției:
-citirea textului ,,Cartea” sub diferite forme: în gând , cu glas tare de către elevi, apoi model de către dascăl;
-exerciții de înțelegere a textului- întrebări pe baza textului citit;
-exerciții de realizare a unor deducții simple pe baza textului: beneficiile cititului;
-joc: Diagrama Venn Asemănări și deosebiri între carte și computer;
-prezentarea unei cărți în imagini, elemente componente, rolul lor;
- video ,,Drumul cărții”, pe Youtube;
-exerciții – Cuvinte cu sens asemănător și cu sens opus;
-exerciții- metoda Cubul – Cartea;
-proverbe despre carte;
- exerciții digitale: -ordonare pe imagini, pe learningapps;
                              - rebus, pe learningapps;
-tema de casă -proiect, confecționarea unei cărți mici;
- aprecieri

Lecția interactivă ,,Cartea.Prezentarea unei cărți” oferă elemente de originalitate prin faptul că, conținuturile învățării sunt abordate într-o manieră integrată, în cadrul acesteia intersectându-se mai multe discipline precum: comunicare în limba română, arte vizuale și abilități practice, dezvoltare personală. Lecția este dezvoltată pe platforma livresq și are integrate în cadrul ei pe lângă text, imagini, galerie de imagini și elemente audio, video, exerciții digitale cu feedback imediat, dar și exerciții digitale realizate pe alte platforme (learningapps) și integrate în lecție prin trimitere la link. În cadrul lecției se folosesc metode de gândirea critică și învățarea interactivă precum: jocul didactic, cubul, diagrama Venn.
Consider că prin realizarea unei lecții în manieră digitală, interactivă, reușim să captăm și să menținem cu ușurință atenția elevilor pe parcursul întregii activități, să-i motivăm spre învățare, să-i determinăm să participe activ la descoperirea noului conținut, să finalizeze cu succes sarcinile de lucru, sub formă de joc, iar îmbinând  noul  cu plăcutul, activitatea  didactică   devine  mai  atractivă  şi  mai  interesantă.
Link către lecția digitală
https://library.livresq.com/details/5f35665d20cd7345ef8304f1

Link – exercițiu Ordonare pe imagini -Componentele unei cărți;
https://learningapps.org/watch?v=pgvtewya320

Link – exercițiu Rebus – Cartea
https://learningapps.org/watch?v=psb11mkw320

Link – video Drumul cărții
https://www.youtube.com/watch?v=XdpLXmJqCUQ

