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Resursa ,,Caracterizarea geografică a unei regiuni. Județul Cluj” este un test dezvoltat pe platforma educațională Kahoot! care are ca scop evaluarea cunoștințelor însușite de elevi în ora de geografie, în cadrul lecției cu acest titlu. Testul interactiv conține 12 itemi cu 3 variante de răspuns, dintre care doar una este corectă. Itemii testului sunt însoțiți de imagini relevante pentru facilitarea înțelegerii,  care îi invită pe elevi să opereze cu noțiuni de geografie și termeni geografici în situații de învățare prin joc.

Obiectivele educaționale ale activităţii/competențe de dezvoltat la elevi sunt:


- să denumească regiunea istorică în care se află județul Cluj, râul care îl străbate, reședința județului și populația predominantă;

- să identifice pe harta României punctul cardinal în care este situat județul Cluj și județele vecine;


- să precizeze relieful predominant al județului Cluj, unitatea majoră de relief căreia îi aparține și tipul așezărilor omenești; 


- să enumere resursele naturale ale județului, flora și fauna specifice județului.

Competențe  vizate

Competență generală: 4. Dezvoltarea interesului pentru cunoaşterea orizontului local, a ţării şi a lumii contemporane


Competența specifică vizată prioritar: 4.1. Dezvoltarea curiozităţii de cunoaştere a elementelor geografice caracteristice orizontului local, ţării şi lumii contemporane

Resursa poate fi folosită atât la clasă, cât și ca parte a temei pentru acasă. Este atractivă pentru elevi, având  valențe formative. Activitatea este ludică, participarea tuturor elevilor este asigurată, menține atenția, timpul alocat este redus, iar rezultatul testului-joc este rapid și oferă feedback imediat fiecărui elev. Profesorul creează testul, se autentifică în propriul cont și lansează testul – un cod PIN apare pe ecranul videoproiectat. Elevii intră, de pe telefonul mobil/ tabletă/ computer, în orice browser de Internet, pe adresa kahoot.it, unde înscriu PIN-ul, apoi un nume de participant la „joc”.

