DIRECTIA GENERALA

MINISTERUL EDUCATIEI S
’ INVATAMANT PREUNIVERSITAR

APROB,
Nr. 26117/01.03.2022 SECRETAR DE STAT,
lonel-Florian LIXANDRU

REGULAMENT SPECIFIC
PRIVIND ORGANIZAREA SI DESFASURAREA
OLIMPIADEI NATIONALE DE INFORMATICA
IN ANUL SCOLAR 2021-2022

I. Prezentare generala

ART. 1

(1) Prezentul regulament defineste cadrul specific de organizare si desfasurare a Olimpiadei
Nationale de Informatica si este elaborat in baza prevederilor Legii educariei nagionale nr. 1/2011,
cu modificarile si completarile ulterioare, si ale Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare
a competiriilor scolare, aprobata prin Anexa 1 a O.M.E.C.T.S. nr. 3035/10.01.2012, cu
modificarile si completarile ulterioare, denumita, in continuare, Metodologie-cadru.

(2) Olimpiada Nationala de Informatica este organizata de Ministerul Educatiei (ME) in parteneriat
cu Societatea pentru Excelenta si Performanta in Informatica (SEPI), in conformitate cu protocolul
dintre ME si SEPI, in vigoare la data desfasurarii olimpiadei.

(3) Site-ul web al ONI este gazduit de SEPI si este accesibil la adresa sepi.ro.

ART. 2

(1) Olimpiada Nationald de Informatica are etapele prevazute in Metodologia-cadru. Prezentul
regulament are in vedere etapa judeteand/a sectoarelor municipiului Bucuresti, etapa nationala si
barajele de selectie a loturilor nationale de seniori si juniori.

(2) La selectia echipelor Romaniei pentru competitiile internationale de informatica participa, in
conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru si ale prezentului regulament, doar elevii calificati
la etapa nationald a Olimpiadei Nationale de Informatica, selectia realizandu-se conform
prevederilor ART. 21 din prezentul regulament.

ART. 3

(1) Olimpiada Nationala de Informatica se desfasoara pentru clasele V-XII, avand doua sectiuni:
gimnaziu si liceu.

ART. 4

(1) Programele specifice pentru etapele judeteanda / a sectoarelor municipiului Bucuresti si
nationala sunt prezentate in Anexa 1 la prezentul regulament si sunt postate pe site-ul web al
olimpiadei si pe site-urile web ale inspectoratelor scolare.

(2) Pentru fiecare clasa, exceptand clasele a V-a si a IX-a, in programa de olimpiada sunt incluse,
in mod implicit, continuturile programelor de olimpiade pentru clasele anterioare.

ART.5
(1) Calendarul de desfasurare a etapelor specifice Olimpiadei Nationale de Informaticd este
aprobat de secretarul de stat pentru ITnvatamant preuniversitar.

1/10



DIRECTIA GENERALA

8 MINISTERUL EDUCATIEI S
’ INVATAMANT PREUNIVERSITAR

I1. Organizarea comisiilor

ART. 6

(1) Constituirea, structura, responsabilitatile si atributiile comisiilor pentru toate etapele
Olimpiadei Nationale de Informatica sunt in conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de
organizare si desfasurare a competitiilor scolare si ale prezentului regulament. Prezentul
regulament are in vedere comisiile stabilite la nivel judetean/Municipiului Bucuresti, respectiv la
nivel national.

(2) Pentru etapa judeteana/a sectoarelor municipiului Bucuresti si etapa nationalda, componenta
comisiilor/subcomisiilor si atributiile care revin membrilor acestora sunt stabilite pe baza
prevederilor Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, si a
prevederilor protocolului dintre ME si SEPI, in vigoare la data desfasurarii olimpiadei.

ART. 7

(1) In cadrul Comisiei centrale a olimpiadei nationale se constituie subcomisia tehnica si
subcomisii stiintifice pentru fiecare sectiune/clasa, exceptandu-se clasele a Xl-a si a Xll-a, pentru
care, impreuna, se constituie o singurd subcomisie stiintifica. Fiecare subcomisie este alcatuita din
vicepresedinti si membri.

(2) Subcomisia stiintifica are atributii de elaborare a subiectelor si a datelor de test pentru
evaluarea automata, rezolvare a contestatiilor, realizarea clasamentelor. Subcomisia tehnica are
atributii de realizare a bazei de date a concurentilor, de asigurare a bazei materiale necesare
desfasurarii probelor, de intretinere si configurare a serverelor de concurs si de intretinere a
sectiunii dedicata concursului pe site-ul olimpiadei.

(3) Avand in vedere art. 27 alin. (2), art. 32 alin. (2) si art. 33 din Metodologia — cadru de organizare
si desfasurare a competitiilor scolare, profesorii asistenti pot fi si profesori de specialitate la toate
etapele olimpiadei.

ART. 8

(1) Pentru etapa judeteand/a sectoarelor municipiului Bucuresti, Comisia judeteana/a sectorului
municipiului Bucuresti de organizare, evaluare si de solutionare a contestatiilor este propusa de
Consiliul consultativ al disciplinei cu cel putin 10 zile inainte de desfasurarea olimpiadei si este
numita prin decizie a inspectorului scolar general.

(2) In cadrul Comisiei centrale a olimpiadei nationale se constituie grupul de lucru pentru
elaborarea subiectelor si asigurarea bunei desfasurari a probelor din punctul de vedere tehnic in
cadrul etapei judetene/a sectoarelor Municipiului Bucuresti.

ART. 9

(1) Pentru probele de baraj in vederea selectiei loturilor, se constituie o Comisie de baraj pentru
seniori (liceu) si 0 Comisie de baraj pentru juniori (gimnaziu). Membrii comisiilor de baraj sunt
selectionati in conformitate cu prevederile art. 18, alin.(5), lit. f) din Metodologia-cadru de
organizare si desfasurare a competitiilor scolare si cu prevederile protocolului dintre ME si SEPI,
in vigoare la data desfasurarii olimpiadei.

(2) Pentru probele de selectie a loturilor se constituie cate un grup de lucru pentru fiecare sectiune
(juniori si seniori) format din vicepresedinte si membri.

(3) Pentru barajele de selectie a echipelor Romaniei la competitiile internationale exista cate un
grup de lucru pentru fiecare sectiune (juniori si seniori) format din vicepresedinte si membri.

(4) Avand in vedere ca probele de selectie a loturilor si a echipelor Romaniei la competitiile
internationale se desfasoara cu subiecte unice indiferent de anul de studiu al concurentilor si ca
nivelul de complexitate al probei impune pregatirea acesteia inainte de desfasurarea etapei
nationale, calitatea de membru al comisiei nu este restrictionata de statutul de profesor indrumator.
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I11. Criterii de participare/calificare

ART. 10

(1) Participarea elevilor la Olimpiada Nationala de Informatica este optionala si individuala. Elevii
pot participa la Olimpiada Nationala de Informatica doar la clasa la care sunt inscrisi in anul scolar
curent, exceptand clasa a V-a, la care pot participa si elevi din clasele primare.

(2) Participarea la o etapa a olimpiadei este conditionatda de participarea la toate etapele care o
preced, daca acestea sunt organizate, avand in vedere prevederile Metodologiei-cadru.

(3) Calificarea participantilor la o etapa superioara a Olimpiadei Nationale de Informatica se face
cu respectarea prevederilor Metodologiei-cadru si cu aplicarea criteriilor inscrise in prezentul
regulament, precizate la ART. 17, ART. 21 si ART 24.

V. Etapa judeteani/a sectoarelor Municipiului Bucuresti

inscrierea elevilor pentru etapa judeteani/a sectoarelor Municipiului Bucuresti
ART. 11

(1) Inscrierea elevilor care indeplinesc criteriile de participare pentru etapa judeteani/a
sectoarelor Municipiului Bucuresti a Olimpiadei Nationale de Informatica se face prin
intermediul platformei web accesibila la adresa concursuri.viitoriolimpici.ro. Activitatile specifice
procesului de inscriere sunt precizate mai jos si sunt detaliate in tutorialele din Anexa 3 la prezentul
regulament.

(2) La nivelul fiecarui inspectorat scolar judetean/al Municipiului Bucuresti, inspectorul scolar cu
atributii pentru disciplina informatica sau persoana/persoanele desemnate de acesta isi vor crea, pe
platforma precizata mai sus, cate un cont individual, cu rol de administrator, pentru gestionarea
inscrierilor. Pentru activarea conturilor cu rol de administrator ale judetului/Municipiului
Bucuresti, inspectorul cu atributii pentru disciplina informatica va transmite datele despre conturile
create catre Subcomisia tehnica din cadrul Comisiei centrale a olimpiadei nationale, intr-un format
comunicat.

(3) La nivelul fiecarei unitati scolare in care sunt elevi ce indeplinesc criteriile de calificare la
etapa judeteana a Olimpiadei Nationale de Informatica, cadre didactice care predau la clasele din
care fac parte acesti elevi sau persoane desemnate de conducerea unitatii gestioneaza inscrierea
elevilor; fiecare astfel de cadru didactic isi va crea cate un cont individual pe platforma precizata
mai sus, iar aceste conturi vor fi validate de catre administratorii din judetul respectiv.

(4) Elevii care vor participa la etapa judeteana a Olimpiadei Nationale de Informatica isi vor crea
cate un cont individual pe platforma precizata mai sus, iar aceste conturi vor fi validate de catre
cadrele didactice care gestioneaza inscrierea lor, prin intermediul conturilor proprii create pe
platforma. Doar dupa activarea contului validat al unui elev acesta este considerat inscris la
olimpiada si va primi, in contul sau, credentialele (nume de utilizator si parold) care ii permit
conectarea la serverul olimpiadei.

Sesiune de antrenament

ART. 12

In perioada care precede proba, se organizeazi o sesiune de antrenament la care elevii sunt
incurajati sd participe, in vederea familiarizdrii cu operatia de conectare/deconectare si cu
activitatile specifice desfasurate pe platforma de concurs. Participarea la sesiunea de antrenament
este optionala.
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Proba

ART. 13

(1) La gimnaziu, durata de desfasurare a probei este de trei ore. Subiectele primite spre rezolvare
in cadrul probei constau in doud probleme de natura algoritmica. Punctajul maxim este de 200 de
puncte. Nu se acorda puncte din oficiu.

(2) La liceu, durata de desfasurare a probei este de patru ore. Subiectele primite spre rezolvare in
cadrul probei constau in trei probleme de natura algoritmica. Punctajul maxim este de 300 de
puncte. Nu se acorda puncte din oficiu.

Desfiasurarea etapei judetene/a sectoarelor Municipiului Bucuresti

ART. 14

(1) Desfasurarea probei atat pentru sectiunea de gimnaziu, cat si pentru sectiunea de liceu, va
avea loc 1n scenariul on-line.

(2) In fiecare zi in care se desfasoard o proba, aceasta va incepe conform orarului comunicat de
Comisia centrala a Olimpiadei Nationale de Informatica pe site-ul web al olimpiadei.

(3) Subiectele, in forma electronica, devin accesibile concurentilor in urma conectarii pe platforma
de concurs, din momentul inceperii probei.

ART. 15

(1) Comisia de organizare judeteana / a municipiului Bucuresti va stabili centre de concurs la
nivelul fiecarui judet/sector. In cadrul centrelor de concurs, se asigura pentru fiecare concurent un
calculator cu conexiune la Internet, pe care sunt instalate si configurate aplicatiile software
necesare pentru desfasurarea probei de concurs, aplicatii specificate in Anexa 4 a prezentului
regulament.

(2) Supravegherea concurentilor in centrele de concurs va fi realizatda de minimum doi profesori
pentru fiecare laborator/sala de concurs, avand in vedere prevederile Metodologiei-cadru.
Profesorul supraveghetor intr-o anumitd sald nu poate fi ruda sau afin pana la gradul al Ill-lea
inclusiv, cu niciun concurent din aceasta sala si, de asemenea, nu poate fi profesor la clasa sau
profesor pregatitor al niciunuia dintre concurentii din aceasta sala.

(3) Activitatea din fiecare sald de concurs va fi monitorizati audio-video prin una sau mai
multe filmari ambientale, care sd permita urmarirea activitatii tuturor concurentilor din sala sau
laboratorul respectiv. Filmarea ambientald trebuie sa fie audio-video si trebuie sa surprinda toti
concurentii din sala, precum si profesorii supraveghetori. De asemenea, activitatea fiecarui
concurent pe ecranul calculatorului de concurs va fi urmaritd, pe parcursul intregii probe, printr-0
filmare captura de ecran. In Anexa 5 la prezentul regulament este inclus un link cétre un tutorial
pentru realizarea monitorizarii audio-video.

(4) La incheierea activitatii inainte de expirarea timpului alocat probei, concurentii se vor
deconecta de pe platforma de concurs, si doar dupa aceea vor opri inregistrarile audio-video.

In Anexa 5 la prezentul regulament este inclus un link catre un tutorial pentru realizarea
monitorizarii audio-video.

ART. 16

Inregistrarile audio-video distincte specificate la ART. 15 (3) vor fi denumite conform Anexei 6
si transmise apoi catre Comisia centrald, conform procedurii descrise in Anexa 6 la prezentul
regulament.
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Calificarea la etapa nationala

ART. 17

(1) Stabilirea elevilor care se calificd pentru etapa nationald se realizeaza dupa validarea
punctajelor concurentilor ca urmare a verificarii filmarilor de monitorizare si a verificarii
autenticitatii surselor concurentilor cu o aplicatie antiplagiat.

(2) Calificarea la etapa nationala se realizeaza dupa urmatoarele criterii, aplicate la fiecare clasa in parte:

— Concurentul de pe primul loc din cadrul fiecarui judet/sector se califica la etapa nationala.
Acesti concurenti reprezinta cei 47 de calificati pe locurile atribuite judetelor/sectoarelor.

— Pentru distribuirea celor 63 de locuri nationale suplimentare se realizeaza un clasament national pe
clase al concurentilor si se vor alege in ordinea descrescatoare a punctajelor primii 63 de concurenti
care nu s-au calificat direct. In caz de egalitate de punctaj cu ultimul elev calificat din clasamentul
national, se vor considera calificati la etapa nationala toti concurentii care au obtinut acel punctaj.

— Orice concurent calificat trebuie sa aiba un punctaj mai mare sau egal cu punctajul minim de
calificare, care este de 20 de puncte pentru sectiunea gimnaziu, respectiv 30 de puncte pentru
sectiunea liceu.

— Lista elevilor calificati nu poate fi extinsa.

(3) In situatia in care intr-un judet/sector pe primul loc se claseazi doi sau mai multi concurenti

avand punctaje egale, departajarea se realizeaza dupa criteriile urmatoare (C1 si C2), aplicate in

aceasta ordine:

C1. in ordinea lexicografica descrescatoare a sirurilor punctajelor obtinute la fiecare problema,

dispuse descrescator.

Exemplu pentru liceu: daca un concurent are punctajele: 100, 10, 100, iar un alt concurent are

punctajele 40, 100, 70, dupa sortare acestea devin: 100, 100, 10, respectiv 100, 70, 40, caz in care

primul concurent este plasat inaintea celui de-al doilea.

Exemplu pentru gimnaziu: daca un concurent are punctajele: 60, 100, iar un alt concurent are

punctajele 70, 90, dupa sortare acestea devin: 100, 60, respectiv 90, 70, caz in care primul

concurent este plasat inaintea celui de-al doilea.

C2. medalie obtinuta in anul scolar precedent la una dintre competitiile externe de informatica (ca

membru al echipei Romaniei).

Pentru concurentii din clasa a IX-a si gimnaziu, in ordinea urmatoare:

- Olimpiada Europeana de Informatica pentru Juniori;

- Olimpiada Balcanica de Informatica pentru Juniorti;

- Turneul de informatica (Shumen)

- InfO(1) Cup.

Pentru concurentii din clasele a X-a, a Xl-a si a Xll-a, in ordinea urmatoare:

- Olimpiada Internationala de Informatica;

- Olimpiada de Informatica a tarilor din Europa Centrala;

- Olimpiada Balcanica de Informatica;

- Turneul de informatica (Shumen);

- Olimpiada Pluridisciplinara "Tuymaada";

- European Girls’ Olympiad in Informatics;

- Romanian Master of Informatics;

In cazul in care departajarea nu se poate realiza in baza criteriilor precizate, se pot aplica si alte
criterii sau probe de baraj organizate la nivel judetean/al sectorului Municipiului Bucuresti.
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Premierea

ART. 18

Elevii care au obtinut premii si mentiuni la etapa judeteana a olimpiadei vor primi diplome emise
de inspectoratele scolare judetene, la decizia Comisia judeteand/a sectorului municipiului
Bucuresti de organizare, evaluare si de solutionare a contestatiilor pe baza clasamentelor publicate
de Comisia centrald, dupa validarea rezultatelor.

V. Etapa nationala a olimpiadei si selectia loturilor nationale

inscrierea elevilor pentru etapa nationali/ proba de baraj in vederea selectiei loturilor
largite/ proba de baraj in vederea selectiei loturilor restranse

ART. 19

(1) Inscrierea elevilor care indeplinesc criteriile de participare pentru etapa nationala a Olimpiadei
Nationale de Informatica/ proba de baraj in vederea selectiei loturilor se face automat, prin
intermediul platformei web accesibila la adresa concursuri.viitoriolimpici.ro, dupa validarea
rezultatelor la etapa anterioara.

Organizarea probei in cadrul etapei nationale/etapei de selectie a loturilor

ART. 20

(1) La etapa nationala va fi sustinuta o singura proba de concurs, atat pentru clasele de liceu cat si
pentru cele de gimnaziu. Subiectele primite spre rezolvare in cadrul probei constau in trei probleme
de natura algoritmica. Durata probei este de 4 ore.

(2) Selectia pentru lotul de seniori va fi sustinuta in doua zile de concurs. Selectia pentru lotul de
juniori va fi sustinutd intr-o singura zi de concurs. Subiectele primite spre rezolvare in cadrul
fiecarei probe constau in cate trei probleme de natura algoritmica. Durata unei probe este de 5 ore
pentru seniori si 4 ore pentru juniori.

(3) Toti concurentii care au obtinut 0 medalie la etapa nationald a olimpiadei pot participa la
probele de selectie a lotului national de seniori, respectiv a lotului national de juniori. Concurentii
elevi de gimnaziu eligibili pentru proba de baraj pot solicita participarea la selectia lotului national
de seniori, caz in care nu vor mai putea participa la selectia lotului national de juniori.

Calificarea in lotul national

ART. 21

(1) In urma cumulirii punctajelor obtinute la cele doud probe ale selectiei lotului national de
seniori, primii 30 de concurenti formeaza lotul national de seniori.

Pe baza rezultatelor selectiei lotului national de juniori, primii 20 de concurenti formeaza lotul
national de juniori.

In caz de egalitate de punctaj, toti concurentii care au obtinut un punctaj egal cu al ultimului elev
calificat se considerd admisi in lot. Orice concurent calificat trebuie sa aiba punctaj nenul.

(2) In stabilirea loturilor nationale de juniori si seniori nu intervin rezultatele probei din cadrul
etapei nationale.

Desfasurarea etapei nationale si barajelor de selectie a loturilor nationale

ART. 22

(1) Etapa nationala, respectiv barajele de selectie a loturilor nationale se vor desfasura online,
organizarea avand aceleasi caracteristici ca la etapa judeteana.
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(2) Organizarea si desfasurarea probelor pentru etapa nationald/barajul de selectie a loturilor
nationale se realizeaza in conformitate cu Art. 14, Art. 15 si Art. 16., concurentii fiind prezenti in
centre de concurs organizate la nivel judetean.

Premierea

ART. 23

(1) Elevii care au obtinut premii si mentiuni la etapa nationala vor primi diplome emise de
Ministerul Educatiei. Premiile se acorda conform Metodologiei-cadru.

(2) La etapa nationala toti concurentii, cu exceptia celor eliminati din concurs, vor primi diplome
electronice de participare, emise de Societatea pentru Excelenta si Performanta in Informatica.
(3) In urma clasamentului realizat pentru fiecare clasi, prin ordonarea punctajelor obtinute in urma
validarii rezultatelor la etapa nationala, concurentii pot primi medalii electronice astfel: primii 1/12
dintre participanti medalie electronica de aur, urmatorii pana la 3/12 dintre participanti medalie
electronica de argint, urmatorii pana la 6/12 dintre participanti medalie electronica de bronz.
Rotunjirile se fac in favoarea medaliei electronice mai valoroase. Concurentilor cu acelasi punctaj
li se va acorda medalia electronica mai valoroasa. Nu se acorda medalii electronice concurentilor
care au obtinut mai putin de 30 de puncte la etapa nationala.

(4) Medaliile electronice sunt oferite de SEPI sub forma de diplome in format electronic,
distribuite in contul individual al concurentilor.

(5) Suplimentar, SEPI poate oferi premii speciale pentru concurentii cu rezultate deosebite.

V1. Selectia echipelor Romaniei pentru competitiile internationale

ART. 24

(1) La cele doua sectiuni ale lotului national se vor sustine cate trei probe de baraj de selectie.

(2) Clasamentul, pe fiecare sectiune, se realizeaza pe baza punctajelor cumulate obtinute de la
fiecare dintre cele trei probe de baraj. Pe baza acestor clasamente se vor stabili reprezentantii
Romaniei la fiecare competitie internationala.

In caz de egalitate de puncte se va folosi ca prim criteriu de departajare punctajul cu care s-a intrat
in lot, apoi criteriile C1 si C2 precizate la ART. 17 (la criteriul C1 se ia in calcul un sir de 9
punctaje, fiind in total 9 probleme). In caz de egalitate, departajarea se face prin una sau mai multe
probe de baraj suplimentare.

Modul de distribuire a locurilor in echipele participante la competitiile internationale va fi
comunicat inainte de aceasta etapa, luand in calcul stadiul definitivarii calendarului competitiilor
internationale.

(3) Pentru competitiile internationale la care exista criterii speciale de selectie sau participare, daca
din concurentii care compun lotul nu poate fi selectatd complet echipa nationala, atunci aceasta va
fi completata cu concurenti din afara lotului, care indeplinesc criteriile speciale ale competitiei, in
ordinea din clasament la selectia pentru lot.

VII. Elaborarea subiectelor

ART. 25

(1) La etapa judeteana / a sectoarelor municipiului Bucuresti, precum si la etapa nationala
subiectele sunt unice pe clase, exceptand clasele a XI-a si a XlI-a care vor avea acelasi subiect.
(2) La barajele de selectie a loturilor nationale, respectiv a loturilor reprezentative subiectele sunt
unice in cadrul fiecarei sectiuni (juniori, respectiv seniori).
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ART. 26

(1) Probele de concurs pentru etapa judeteana, etapa nationala si Selectia loturilor se vor desfasura
in acelasi mod.

(2) In cadrul prezentirii desfasurarii probei, se utilizeazi termenii:

(@) Server CMS: echipamentul pe care este instalat sistemul Contest Management System
(Sistemul de Gestiune a Concursului).

(b) Solutia unei probleme: de regula, un program scris intr-unul din limbajele permise (C sau C++)
sau un alt tip de fisier, al carui format este descris in enuntul problemei, care apoi este transmis on-line
de concurent serverului CMS. Transmiterea solutiilor este posibila numai dupa autentificare.

(c) Feedback: pentru fiecare solutie trimisa candidatul primeste de la CMS informatii relevante
privind corectitudinea si performanta solutiei trimise. Forma si continutul feedback-ului se
stabileste de catre Subcomisia stiintifica. Feedback-ul oferit va contine cel putin punctajul acordat
in urma evaluarii sursei de catre CMS.

Enunturi si intrebari

ART. 27

(1) Pe parcursul derularii probei, enunturile problemelor vor fi accesibile concurentilor prin
intermediul interfetei de concurs, iar ulterior si pe site-ul web al olimpiadei. Enunturile problemelor
vor fi accesibile concurentilor prin site-ul olimpiadei sau prin intermediul interfetei de concurs.

(2) Concurentii pot formula intrebiri referitoare la enunturile problemelor. Intrebarile trebuie
formulate astfel incat raspunsul s poata fi "DA" sau "NU". In cazul in care intrebarea este ambigua
sau solicitd informatii despre modalitatea de rezolvare a problemei, raspunsul va fi "Fara
comentarii" (No comment). Daca intrebarea isi gaseste raspunsul in enunt, atunci concurentul va
primi mesajul "Raspunsul este in enunt" (Answered in task description). Daca intrebarea nu are
legitura cu problema, atunci concurentul va primi mesajul "Intrebare invalida" (Invalid question).
(3) Concurentii pot adresa Subcomisieli stiintifice intrebari referitoare la subiectele primite folosind
numai facilititile CMS, raspunsul fiind primit tot numai prin intermediul CMS. Intrebarile pot fi
transmise din momentul inceperii probei, timp de doud ore. Subcomisia stiintifica poate decide
extinderea acestei perioade.

(4) Pentru buna desfasurare a probei, Subcomisia stiintifica poate decide sa ofere si alte clarificari
impreuna cu raspunsul la intrebari, care vor fi transmise tuturor concurentilor. De asemenea, daca
este necesar, Subcomisia stiintificd poate face anunturi cu caracter general, transmise prin
intermediul interfetei de concurs.

Redactarea solutiilor

ART. 28

(1) Concurentii pot redacta sursele folosind unul dintre limbajele de programare C sau C++. Pentru
a putea fi punctate, sursele trebuie sa respecte cu strictete indicatiile de citire si scriere a datelor de
intrare si iesire.

(2) La clasele a Xl-a, a Xll-a si la barajul de seniori concurentii vor putea rezolva problemele
interactive folosind doar limbajul C++. In cazul acestor probleme, concurentii trebuie si respecte
cu strictete protocolul de interactiune specificat in enunt.

(3) Avand in vedere ca evaluarea este automata, concurentii trebuie sa respecte intocmai restrictiile
indicate in enuntul problemei, precum si specificatiile in ce priveste limitarea timpului de
executare, limitarea memoriei totale folosite de catre programe sau limitarea dimensiunii in bytes
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a surselor, formatul fisierelor de iesire, protocolul de interactiune, sau orice alte constrangeri
impuse de Subcomisia stiintifica.

Transmiterea solutiilor

ART. 29

(1) Dupa editarea surselor la calculatoarele proprii, concurentii pot decide trimiterea acestora catre
serverul CMS, pentru a fi evaluate. Pentru fiecare solutie trimisa, concurentii vor primi feedback.
Pentru sursele trimise in ultimele 30 de minute ale probei nu se garanteaza ca feedback-ul va fi
primit pana la finalul probei.

(2) Pe parcursul desfasurarii probei fiecare concurent are dreptul sa trimitd un numar limitat de
solutii pentru fiecare problema. Solutiile vor putea fi trimise la un anumit interval de timp.
Intervalul minim de timp intre trimiterea succesiva a doua solutii precum si numarul limita de
solutii se stabilesc de Subcomisia stiintifica si se comunica concurentilor odata cu primirea
subiectelor de concurs.

(3) Pe parcursul probei, candidatul poate descarca de pe serverul CMS o sursa anterior trimisa
pentru a o folosi in redactarea solutiei problemei.

Evaluarea si notarea solutiilor concurentilor

ART. 30

(1) Sursele candidatilor vor fi evaluate in sistemul de operare Linux.

(2) Concurentii trebuie sa cunoasca faptul ca punctajul afisat de sistemul de evaluare in timpul
probei de concurs este provizoriu. Acesta poate suferi modificari in urma reevaluarii surselor.
(3) Punctajul obtinut de un concurent la o problema este egal, de regula, cu cel mai mare punctaj
corespunzitor unei surse trimisa de concurent pentru acea problema. in functie de specificul
problemei, Subcomisia stiintifica poate anunta, inainte de inceperea probei, o alta modalitate de
notare (punctajul ultimei surse trimise sau cel mai mare punctaj pe subtask).

(4) In cazul unor probleme tehnice aparute pe durata probei, Subcomisia stiintifica, in colaborare
cu Subcomisia tehnica, poate decide in mod adecvat prelungirea timpului alocat probei.

(5) La decizia Subcomisiei stiintifice sau a Subcomisiei tehnice, toate sau o parte dintre sursele
transmise pot fi reevaluate. Procesul de reevaluare poate, uneori, conduce la obtinerea unor
punctaje diferite de cele obtinute initial (de exemplu, daca o solutie se comporta aleatoriu sau
ruleaza aproape de limitele de timp si / sau de memorie). In astfel de situatii punctajul final al unei
surse este punctajul obtinut in urma reevaludrii. Contestatiile care vizeaza aceastd eventuald
modificare a punctajului vor fi respinse.

Clarificari dupa proba de concurs

ART. 31

(1) Dupa fiecare etapa de concurs concurentilor le sunt puse la dispozitie descrieri ale solutiilor
problemelor si testele folosite la evaluare.

(2) Daca un concurent considera ca exista neconcordante intre enuntul problemei si testele folosite
la evaluare sau evaluator, acesta poate sa sesizeze Subcomisia stiintifica folosind un formular pus
la dispozitie pe site-ul olimpiadei. Daca sesizarea este intemeiatd, dupa remedierea situatiei,
Subcomisia stiintifica va reevalua toate solutiile la problema in cauza. Punctajul final este cel
obtinut dupa reevaluare.
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IX. Dispozitii finale

Conduita concurentilor la toate etapele Olimpiadei Nationale de Informatica

ART. 32

(1) Concurentilor le este interzis sd atace securitatea sistemului de evaluare prin intermediul
surselor lor.

(2) Pe parcursul probei, la calculatorul de concurs nu vor fi deschise decat aplicatiile necesare
pentru desfasurarea probei de concurs, mentionate in Anexa 6.

(3) Nerespectarea regulilor referitoare la monitorizarea audio-video poate conduce la
descalificarea concurentilor.

(4) In timpul concursului, concurentilor nu le este permis: si utilizeze reteaua pentru orice altceva
decat comunicarea cu sistemul de evaluare; sa utilizeze suporturi de memorare externa; sa utilizeze
alte surse de documentare decat Help-ul mediului folosit si documentatia pusa la dispozitie de catre
Subcomisia tehnicd; sa interfereze in vreun mod cu activitatile altui concurent; sa Incerce sa
deterioreze mediile de lucru; sa incerce sa deterioreze sistemul de evaluare; sa utilizeze orice
mijloace de comunicare.

Documente specifice si rezultate

ART. 33

(1) In cadrul etapei judetene/a sectoarelor Municipiului Bucuresti se vor publica pe site-ul web al
olimpiadei, pentru fiecare clasa, cate un clasament al rezultatelor concurentilor la nivel national,
precum si clasamente ale rezultatelor concurentilor din fiecare judet/sector al municipiului
Bucuresti.

(2) In cadrul etapei nationale se va publica pe site-ul web al olimpiadei, cate un clasament al
rezultatelor concurentilor pentru fiecare clasa.

(3) Rezultatele obtinute la etapa judeteana/a sectoarelor Municipiului Bucuresti/etapa
nationald/probele de baraj pentru selectia loturilor vor fi validate dupa verificarea Inregistrarilor
audio-video de monitorizare si dupa verificarea autenticitatii solutiilor concurentilor cu ajutorul
unei aplicatii specifice antiplagiat.

(4) La incheierea fiecdrei etape a olimpiadei, sursele concurentilor precum si documentele de
evidenta specifice olimpiadei sunt predate de catre vicepresedintele fiecdrei sectiuni, conform
Metodologiei-cadru.
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