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EXEMPLE DE BUNI PRACTICIFI CN PRDHLACTELE ET\
GRIDI NI HA 5 MI ZI L

Prof . BLjan FIl ori
Grtdini Ha cu PP Nr 5, Or a

Proiectele eTwinning au devenit foarte 1
"n"Hel es: sunt prbuetee sunbpedeyibtsane model e
to™Hi cei i nt er es a’Hi

Am afl at prima datt de eTwinai dgsflaHwrnatg
Constan™™a. Col e g e laaspukara afgstpundtul de plétare gl dumdeglor n e
spre proiectele Erasmus. fde dat exemplul lor. Au inceput cu acepteiecte care la

facilitat participared a pr oi ect e i nterna™ onal e. Pentru |
didactic care ~ Hi dd dpesrei gachtded e Idi diaElt € c ®j
rutinkt. Nu “"mi doream aHa ceva. LCE unt gom oacceesau |
"nvi™Hare pe tot parcursul viedHoperCurmswmail eo
din nevoile unui cadru didactic, acea parte
cadrul profesieiDi n ac el moment am “nHeles c¢ct poate f

Am reuHit st “"mi fac cont pe platforma ES
POnt am reuHit st " mi fac primele contacte H
Pentru ct este vorba de <colaborare, de ter |

abandonat foarte rreecapedzee.z Nuo artecu Hhecatnm vsitt £ "Hi | e
“ncar ct tednwrdmein pdotecteecu foarte mult entuziasm, dar, pe parcurs dinalivers
motive ajungeam st r enuprdiectdeSpre exparimenteentru st r
pr eHcAo lianrtieer venit pandemia Hi am abandonat di
proiectdes pr e pr ot ec Hi a -medivaurhult tema. Rirao bpatbriult cfto am
potriviti Peert tr teumc ¢soipm Hi. t d i namnnvitat siicaleg@ dir at £ 1
grtdi ni "Ht . Cred ct a fosti mcecak nuaniul b udnitn tir ce
eTwinning este exacatr ctorleabbuar asrke d ,n.ckerpeook cotr i ac'H
la drum trei educatoar@i n gr indicnkil™Mtt ori a pe pl atf orma ES
pentru ct am putut st atumecanhdam @thmpinahprdbiemeschndn e ¢
nu am Htiut st wutiliztm o platfor mt, cOnd nu
obiedivelor proiectuluiA f ost at ©t de bine ct abia aHtep!
provocare. Proiectul a fostamnobBHiccets. c &n tni
calitate. Printre einoi. Toatetream r euHi t st dukmem ndlel ¢ bum
st col abor tm, cum tr ebui emodu de camunicad. Nuramt er me
“nt ©mpi nat ni ci b aar ideersad LI'Hum qau nig tondawaren Inleiaztty | d:
cof ondatoarea nu erau vorbitoare native de er

Am r euHit st | egtm wrdegbleain acest puirtHproieasffeb ar t e
incatinan u | urmbtor am fost i nvit dondatothproiectnlou de
creat de ele.

Ce pot afirma cu certitudine este ct pent
fie o particicjharmae dmcéecliv@i uar eRentrproratest i pLr i



a fost secretul succesul ui,. cRamtmulpudtwtambip wn
"ncktrcarea materialelor, ct am putut lst real
aplica’ii pueea echipaale proiect |lae fporsotp un pl us pentru
neam dezvoltatcomet en™He di gi t al e 'Hnile@dmfideavoltatmiallear e p
condScHiiimbul de bune practici a -dané ®r mlaé n e f He
deprinderi: periodic ne vgrnilebtmropiatftfol ma;
activitatea “n aHa f el "nc Ot sargerikndiiArneia’deiin.
am ~nvdiHat st wutiliztm o multitudine de apl
Padlet Jigsaw PuzzleColorillio, Mosaically. Acesteanau deveniltucarluila™ia Hir
Copiisau obi Hnuit cWwi&aglairea 8ipil li €« adéHilei meo.u "~ nv il
devenit un prieten pentrucoplea m dat seama ct tehnol ogia nu
Ca exemple de bunt practickt pot st aprec

proiectH i modul de adresapezictre, ohioadedBunat anc
gr eHi t. Nacciecadatitmpmuessia ct uni i paSaplecater i s u
de lainceputcuinHt e regul i foarte cl are: |Ipécleste "~ n ca
|l a baza <col abortrii noastr e; dact un parti
fondatorilorrs e dau termene c¢cl ar e ’Hip'Hieo nrae sep €ltit La c ed:
flexibile.O ectho pit e bine sudatt a dus | a realizar
proiectsau o b "Hienruitalnea f r umoas e, r e s yerspective whorc a "Hi o

proiecte viitoare de succes.



PAffl SI GURI CN ONLI NE

Prof. pentru Ed. TimpuriBoar Delia Ramona
Gritdini "Ha cu PPCla-Ndpeca 'Ha p o

Cn lumea digitalt de astbizi, unde <chiar
esen’H al st | e oferim copiilor preHcol ar i [
responsabil onl ine. Pr o i-éeaminglto Navigat¢he Digitaj N Saf e
Wor |l do "'Hi propune st introduc#nmpddistraciv pi i | e
Hi adecvat vOrstei, prin povestiri, jocuri
digitalt.

Proiectul a avut cacop principalf ami | i ari zarea copiilor <cu
utilizare sigurt a tehnologiei. Am dorit S |
“"nceput ul parcursul ui |l or educa’™ onal, astf
internetului. Das emenea, proiectul a urmkrit dezvol t.
critice Hi capacitatea de luare a deciziilor
n curriculum.

Avond "n vedere faptul ct, “n grtdini "He,
i nt er es a’Hi de tehnologie, am privit acest pr

ActivitbEt™ | e desf tHur at mtegrate curiculdyrfiind proi
construite “n jurul cel or ¢ i Guraculumd! qpemerun i i de
educaHi e ti.mpurie (2019)

Activitt™ | e proiectul ui au fost atent |
domeniile de “"nvi™Hare ale curriculumul ui pen

fMDomeni ul Li mbt ‘'Hi comunicar e: Copi i au a
Hi au exprimat idei despre regulile de sigur
fost un punct central al reflec™ ei Hi expri

fDomeni ul Om -&dlu dbscataterefuli de comport
i mportan™a cereri.i de ajutor de | a adul "Hi
pruden Ht .

fDomeni ul Estetic Hi Creati v: Crearea une
posterul ui colaborativ a dezvoltat i magi na'Hi

fDomeni ul Ati i n"HL: PreHcol ar i i au particip
didactic.

fDomeni ul Psi homotric: Jocurile de rol Hi
coordonare Hi rieel te deprinder:i mo t

Aceastt abordare integratt a oferit un c ¢
specifickt educa’Hi ei ti mpurii

ACTI1 VI TI HI L Ble aestdilprBiect au fost:

1. Crearea mascotei digitaleCo p i i | din fiecare ™Hart part

di giituanl Ltper sonaj phicatrenos Hindmablgidd e acd i vi t
ctl ttoridlor virtuale



2. "Bité", LITHUANIA
Tirkiye
' -7

ANAOKULU-HATAY-
DORTYOL

(F.~]48
g I cu PP Casuta povegtilor,
{@ Wie® . S Cluj-Napoca, Romania,
2.Poster CHii Ilmigad: se implickt cu entuziasm |
care susHn identitatea proiectul ui Hi part.i

Fiecare Hcoalt/ grtdini ™HL di n "Htiectdlue parti ci

3.Carte digitaliteciammrteergacutpitv/itc:l ast partici pa
Hi scurte texte pentru crearea unei c tr "Hi d
preHcol aril or, regul i de siguran™Ht onl ine.

Grédinita cu Frogram Frelungit Cizufa poveptilor, Clu-Napoca - Romdnia
oet ”ie{ll' ~, Teacher: Ramona Boar

D

1. The password is secret, do not give it

to anyone.

i -Ba” ‘=

e B EFEST. R
4.Joc de r ol ANor i Hra 'Hii ngareolaac tsievartett™Hi d:e ¢
j ocul de rol . Cu ajutorul Nori Horul ui , copi i
of ere i nfor ma'Hii personal e Hi st ceart ajut
Prin interpretea¢ @ acestor scenarii, preHcol-anrmod exer

jucktuH Hi adaptat vOrstei
5. Poster colaborativ:if i ecar e gr tdi ni “Hadusiapor@llirunnpod r t i c i |

creativ |l a realizaradtpgatepubpiiaFveezaunpe Hi
internet ma i s i gairealizat @mtéabfow corhua dand taate pieselepau f S
asambl ate digital, iar rezultatul a fost wuir
Europei!

6. Joc Kahootteval uarea a -tosmodeatiaatibv MHtrinter
i magi ni pe “"n'Hel esul copiil or.

Proiectulsa desf tHurat "~ n parteneriat cu gr tdi
di mensiune interculturalt valoroast. Am ut
publicare. Cmpreunt am-almucrnat®l Imeint miadtrne uitinaed eHiic
de idei, deschi z©nd orizontul copiilor ckttre

Impactul proiectului
Participarea la acest proiect a avut un impact deosebit:
AcreHterea conHtientizbtridi despre siguran't

10



A" mbuntttHirea competen™Hel or digitale Hi s
Ai mplicarea acti vt Hi entuziastt a preHcol
Aconsolidarea relaHiilor educa™Hi onale inte
Acrearea de resurse utile pentru profesor:i
Concluzii
nSafe St-épar@minigné o Navigate the Digital
pentru siguranHt digitalt poate 'Hi trebui e s
jocuri Hi col aborare interna™dironhil Ltpr ucdoepn "Hii
provoctrilor din mediul onl i ne. Prin urmare:
T educa™ia digitalt poate fi accesibilt, cr
T i mplicarea elevilor prin joc Hi poveste a
1T col aborarea interna™H onalt ofert o perspe
Etwinning este un mediu i deal pentru proi

cadr e

di dacti ce

i mpl i cat e dHir

11
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EDUCAHI E PRI N MUZI CI : EXEMPLE DE BUNE PRACT
ETWI NNI NG ASAY I T WITH A SONGO!

Prof.ed.timpurie: Bodor Andrhaura
Gritdini "Ha cu PRNapoca ML mtr

int-o lume “n care educaHia timpurie ~ Hi e
manual e Hi metode cl asi ce, muzica devine o
eTwinSaggi 6 wiat deanosiestng@t ct muzica nu este
artistict, Ci Hi un i nstrument pedagogic va
colaborarea Hi g©ndirea critickt “nckt din pri

0Say it watthosat somgproiect eTwinning desf
avOnd ca partener. i nstitu’Hi i din RomOni a, -#
de a dezvolta competen™Hele | ingvistida, artdi
prin intermediul muzicii.

Muzica a devenivehicululpr i n care copi i au “~nvdiHat
cOntece de rutint zilnict, cOntece de ac’l
complementare.

Proieatpltopus: “~mbogt™Hi rea vocabul arul ui
exersarea exprimbridi ver bal e 'Hi nonverbale,
interna’™i onal e, promovarea di veebrrseait Lt"Hlirii cpdrt
dezvoltarea competen™el or digitale prin util

Copi i au fost ~ nv&i™Ha Hi st salut e, st id
rutine zilnice prin cOntece interactive. Ri
fiecare-ol ecijleei emftHL capti vantt.

Prin schimburi video Hi sesiuni comune pe
st audt c©ntece “n | imba partenerilor, st 7~
c ul t u ruaindd empatic.r

Fiecare c©ntec a fost “"nso™Hit de activitt
Acestea au fost apoi documentate prin aplic:
sau ChatterPix. Astfel, produsul finallo car t e di gin citee colabomatsrt r at L
multiingvia ref |l ectat munca comunt 'Hi progresul C

Instrumentele digitale utilizate Tn proiect au inclus TwinSpace, Padlet, StoryJumper,
Canva, YouTube, Zoom 'Hi aplica’™ii creative
eficientt Hi prezentarea atractivikt a rezulta

Proiectul a generat wun i mpact educa™Hi onal
"ncrezttori, expresivi 'Hi i mplica™ ; profeso
“n activitt™Hile zilnice; fpaiticipana fodir e

0Say it weistthe asns cerxgegdmp!|l u convingttor de bu
A demonstrat ct muzica nu este doar un acol
puternict. Prin colaborare interna™H onal t, C
devenimai vi e, mai conectatt Hi ma i relevanttit p

12



TwinSpacei Act i vi t ate col aborati vt:

https://schockducation.ec.europa.eu/en/etwinning/projectsitsay
song/twinspace/pages/collaborats@ngaction

https://schockducation.ec.europa.eu/en/etwinning/projectsitsay
song/twinspace/pages/finabllaborativeproducts

13


https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-it-song/twinspace/pages/collaborative-song-action
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-it-song/twinspace/pages/collaborative-song-action
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-it-song/twinspace/pages/final-collaborative-products
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-it-song/twinspace/pages/final-collaborative-products

THE JOURNEY OFCOLORSiO CI LI TORIE ARTI STICI | NTERNAT
TN LUMEA CULORILOR

Prof. ed. timpurilAur el i a Cher ec
Grtdini "Ha ACL s uNiaocaPov e Ht

Proiect ul eTwinning AThHesfdHumay o6 Q@elro
2024 ma i 2025 Hi a reunit 27 de cadre didactic

Croa'Hi a, |l ordani a, Al bani a, Let ogsh pageneridE st oni

i nterna’™ onal a promovat cooperarea, schi mt

activitt™ comune, produse digitale Hi inter
JoTwining  Comanay” o Afdnes

ovaca

Cluj-Napoca

¢ oy Buch";s\‘}o -~ ; t{bua,,'.;i‘::ant'::a;a
y PDEPITTCOWOPTEIV

& é 5 Twinning
°

‘ ~
The Journey of Colors g+, "
Numbev of Students \

688 2

Turkiye i ltaly (= 3
Grkive Estoni

S}aii / E 1a e ———
= 290 20 (u2
Qym‘;’/ G,eecé\—_/ . Sl

i1 o (%) Cu
~ The Journey of Colors |4 LESCP A2y, |
Cn cadrul proiectului, copiii din grupa
poveHtil oN@&podcian aQl uavut ocazia st descopere
explorarea, |l unt de lunt, a cOte pautepeceor
prin vot. Aceastt metodt a oferit o abordare
al fiecktrei "HE r i participante | a proiect.

ik 9’ . THE JOURNEY
' B — $
« 2’% oF

Vs COLORS
-3

\

]Q(” P THE JOURNEY OF

5 ,7“. (D
"(,: < A > -

COLORS
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Copi il au vizionat filmule™He atractive cC

semnificative ale arti Htilor, cre®©nd propri.i
ur mktor il pictor.i

fPictori i nternaH onal i: Pi et Mondri an, V
Arci mbol do, Sal vador Dal 2, Cl aude Monet . Ac
desf tHurate cu preHcol arii grupejNapmcasunoci i 0
surprise “n urmktaorele col aje:

15



MfPi ctor.i | ocal i din Hiril e membre: Fi kr et

lakovidis (Grecia), Vladimir Dimitrov (Bulgaria), Emil Ciubotaru (Roméania), lvan Rabuzin
(Croa'Hi a) , Il brahim Kodra (Al bani a]jlituankgat r i na

Osama Hajjaj (lordania)




| mpl i c ar eian pafeneriab valoréso r

O componentt i mportantt a proiectului a f
i mpl i ca’Hi “n diverse activittHi de acast. A
"Magic Mil k", activitate 1 ns@iiuladttardue, pHictau
"mpreunt cu copiii portrete din fructe Hi |Ie

Am “ncurajat ptrin’Hii st viziteze ~mpreur
proiect: AUniversul [ ui Dal i 0 ‘'Hi expozi H a
CluF-Napoca. Aceste vizite au fost ndoocumen tpatra |
dovezi ale implictridi Hi entuziasmului fami/l

Acti vi t L Hi col aborative internaH onal e

17



Cn spiritul colabortrii interculturale, ¢
comune precum reinterpretiamphar Hhet 1 ocs égmed
de fiecare "™Hart partenertO Bakerbul a®©bhdvothter a
fost dedicatt pictorul ui Giuseppe Arci mbol d
original pentru c©te o |litert a numelui arti

‘?“: ) ‘
Alte produsele colaborative au fos

U E-book APainter |

N o y | ,The Journey

it Joc digital APal * &

.. C oy . ‘ OfF COIoUrS
UExpozi 'H a virtu. “The journey of colors" L s oo e oot
GCarduri cu felicitbri de A g mmmmam
UActivitt™ pentru CodeWeek fdieea e )t e n
0O Webinar cu artista Katrina 3 n ca
au “nvi™Hat st deseneze un p s ativ

EU CODE WEEK

The Ewropean Commission presents thes
Certificate of Participation
to

CHERECHES AURELIA

trxted 10 the sexcess of EU Code Week 2024
¥ Actvedy paripas an EU Code Week codng event

THE JOURNEY OF COLOURS

Qi B g

14-2% octomerie 200

-

IS R

-
J

| mpactul educa™i onal Hi artistic al proi e
Activitt™Hi |l e artistice desftHurate "~ nct
emo™Hi onal £, cognitivit Hi estetickt a copiilor

18



|l i bertatea de a alege, de a crea Hi de a int
autentickt. Evaluarea progr esul ui :aulfregisttatr ma a
ur mkt oar el eo actieitate detasodieee pictoperd, 50% dintre copii au identificat
corect lucrarea lui Salvador Dali in gest, iar 89,4% in pogest; La intrebarea despre

identificarea unei  ucr £r i -destlian60,6% in posts s o, :
test, indicO©hdl ostuobaplt ef andt; Preferin'™e |
de la 57,5% in preest la 76,9% Tn podest acrilic: de la 50% la 72,5%, creioane colorate sau
cerat e: de | a 22,5% |l a 42, 9 %; C utesty iHareaan "He d
maj oritatea a <copiilor au identificat cCorec
profesia de pictor:inpreest , 92, 5% dor e a u-ted,procdntuvaicredcut pi ct ¢
la 96,7%.

Evaluarea i mpactului asupra copiilor a in
omul ui), care au demonstrat o evolu'H e semni
Hi utilizarea culorii. CopiiiHi ati dmakenirt c e

di versitatea cul tural t.

Proiectul a fost, de asemenea, o0 surst de
of erind ocazia de a colabora “n contexte ir
moderne. Proiectul a confirmacopmifli rensafHe aumred

The Journey of Colours este un exemplu
educa™i onal profund 'Hi valen™He creative deos
I i mbaj comun “n educa™Hi a timpurie, “ncur aj
dversitate Hi exprimarea | ibert.
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ETWI NNI NG PENTRU PREALCUMEARI CNVI HI RI |

Ed. Costea Cristina
Acoala Gimnazialt ,,

Proiectele eTwinning reprezinthHhi odeazypor it u

creativitatea, g©ndirea critickt, munca " n ec
Venind din culturi di feri toe, scawieat allaen sdi
mul ticulturalt, cu ajutorul proiectelor e T\

parteneri at reprezintt o provocar®ngegemut tutbc
creativitate in concepere, dinamism in derulare, responsabilitate Tn monitorizare, pricepere in

utilizarea unor aplica™ i ™Hi flexibilitate

Cn acest an Hcolar, am participat cu preH
Financial Literacy for kids , pr o&matie2025 ar e
st planteze semin'Hel e educhArHi a&vutfimamtce me rei
Turci a, Pol oni a, RomO©ni a, Lituani ampr@useci a '+
st | e i ntroducem preHcol aril or concepte f
cheltuielile, eeoilteribegetdolr i HiHebani in. Prin
la o vOrstt fragedt, am sperat st |l e oferim
de a cultiva un obicei pe tot parcursul vi et

Activitt™Hi |l e desftHurate pe parcursul ace
uHor “n curriculum

, ,Ziua MondialibmarEabdbmamit siorijaicti vitate de
ajutorul mes el  umi noase 'Hi a lupei, iar aca
O puHculi H personalizatt din materiale reci

, », Nevoi s 4 @am ckalizati um "ptester pe care am lipit obiecte, alimente,
"mbrtctminte, etc, “n funcH e de nevoi sau d

, , Fol osim produse | eacnalree aHii zcatntcru baujiunt dra
de brazi (din paste, cr etamwaandetinccadtuloTérgutuiede | ©n t
Crtciun de | a Hcoala noastrt) ;

, , Locuri iTdhen mowse¢t "n vizitt | a bruttria ¢

meseria de brutar;

, , Cum poHi cont r iilam realizatesucliel geeetdin merelempeiqare i ?
l' e primim liamgv®&ddwi '"HLn HHcbal a noastrt;

,,Cnvt™™M st f ol ioasne srce aulni zbaatn cuonmabtanc omat ‘Hi
st 7| fol oseasct.

Fiecare activitate a fost “ns o Hi wulle, de o
mai jos.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0c3af37d8388
https://lwww.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=06f02773adec
https://learningapps.org/display?v=pclqsvlb225
https://youtu.be/jai-rOm8Y4
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https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0c3af37d8388
https://learningapps.org/display?v=pc1qsv1b225
https://youtu.be/ja-u-r0m8Y4

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=27a05d73c93d

Am desf tHurat activiti Hi CcCu ocazi a Stptt

Anul ui Nou, Ziua Siguran™ei online pe intern
https://youtu.be/DehzMtmNxkA
Ca 'Hi produse comune am realizat Poem acHt

din diverse materiale.
https://youtu.be/ujCZgvWSdFo
https://padlet.com/littlesavers/joiprojecttitie-work-with-artmaterials

504yjumk8e9vvdw0

Cn col aborare cu parteneri.i noHtri, am
colaborativt, cu aplica™ia canva am creat o
reali zat o expozi H e vurtual t.

https://www.storyjumper.com/book/read/181139501/67ffee699fa4 1

https://www.canva.com/design/DAGmMnIGP_Zk/CZ1micRQRNkUGDMV4BvY3Q/ed
it?2utm_content=DAGmMnIGP_Zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_s
ource=sharebutton

https://www.artsteps.com/view/6811dac05e341941f28436f2

in concluzie, acest proiect eTwinning a avut un impact semnificativ asupra
preHcol aril or Hi asupra mea, aduc®©nd numer oa
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https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=27a05d73c93d
https://youtu.be/DehzMtmNxkA
https://youtu.be/ujCZgvWSdFo
https://padlet.com/littlesavers/joint-project-title-work-with-art-materials-5o4yjumk8e9vvdw0
https://padlet.com/littlesavers/joint-project-title-work-with-art-materials-5o4yjumk8e9vvdw0
https://www.storyjumper.com/book/read/181139501/67ffee699fa41
https://www.canva.com/design/DAGmnIGP_Zk/CZ1micRQRnkUGDMV4BvY3Q/edit?utm_content=DAGmnIGP_Zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGmnIGP_Zk/CZ1micRQRnkUGDMV4BvY3Q/edit?utm_content=DAGmnIGP_Zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGmnIGP_Zk/CZ1micRQRnkUGDMV4BvY3Q/edit?utm_content=DAGmnIGP_Zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

PROIECT ETWINNING WOLF'S INTERCULTURAL ADVENTURES

Prof. educaH e tilepkar i e: [
Ncoala Gimnazi 8©htahanijd@udMoeriHE H

HEr i p a 26 rmembrir den: Grecia, Spania, Cipr

Turci a, Pol oni a, Croa™i a Hi

Durata i mplOwment tr i

Grup pliretHcol ar i 'Hi el ev-8 cuprir
ani

Proiectul eTwinningAWo | f ' s Il ntercud tuept e zZAddrnvteantt uo e
educa™Hi onal t ampl &t ‘'Hi bine struct u2025tcu, des
scopul de a “mbuntt Lt Hi competen™Hel e intercu
epi soade al e povest iLalénmand. drtegrareal atestui greiect Ar i a n n
curricul umul pentru educa™Hi e timpurie a fo
ur mkttoarele criterii: corelarea <cu domeni
activitbt™ | or renzatnicecettiHt | eidareavpliHat f or
digitale. Succesul -ostpul amnmi fosbrasmeguiaul pas i
coerentt a activitbt™ I or, respect©nd criter:i
dezvolar e previzute de curricul umul naH onal
posibilitatea de a -dmpHobhal eompéevendel eubbd
| i mba maternt maghiart/ |l i mba na’H owgletde r o m©n
col aborare Hi g©ndirea critickt prin diferite
copil a avut posibilitatea de a rezolva dife
alte ™Mtri, al t dnindebmedivtundelorideintaanett e | ocuri p

Prima etapt "n derularea proiectul ui a
prezentarea parteneri | or-apusapcentdcreareauniinediu 'Hi
mul tilingv 'Hi pe dezvoltareambneHi atutudrinid
ale | or. De asemenea, a fost creat un col ™H
proiectul ui, care a facilitat iimplicarea act
preocupar e ma-eodiverse nseunpenteodigi@le ddecvate varstei copiilor,
precum Padl et Canva, Colorill o, et c. cCu o ¢
Hi activitt™ | or care protejeazt copii.i

Urmkbtoarea etapt a fost reali zarea eval u:
mktsura cunoHtinHel e copiil or despre |l upi. Ac
de pornire al fiecktruli copivle Hdien cfoimpaed reen "Held re
proiect. Rezul tatele eval ubrii I ni "Hi al e au
asigurandes e ct acestea sunt relevante 'Hi provoca
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Nucl eul proiectul ui a constat “n desf tLHur

din povestea ALupul 0. Fiecare |l unt a anul ui
povestit Hi il ustrat “n f or mategrateiagnoniogain s au
activitt™i le zilnice de “nvi'Har e: activitdie’
activitt™™HMi pe domenii expe+20septeihbria2024,cuerea e x e m
anualt ACine sunt, dumdtSemhe Hiuntoarhld esdopt am®
Aupul care voia sActmedrtgtHi |l 8 dc¢ oaldtodmeni ul
povestirea weducatoarei l a domeni ul l i mbt H
ALanguages dayo decupar ea Hi | i pirea steagu
creativ AOemeddeamdedes sul de a deveni ma i
septembrie4 oct ombrie 2024, tema anualt ACine sun
eud sabordatupavestadre &ohiamlseu povestireacedueatoarei

|l a domeniul om Hi societate. Activitt™H | e I
iar “n activitatea pentru dezvoltarea deprir
“n cul ori 06 ( Wooldfe Qosdsioncg a/t eGlolwiirt hc t he days o
activitatea de | ecturt de poveHti organi zatt
am ascultat poveHti, dar am °,,,, £ arun
de grtdini Ht din alte "™kri, i copi
o activitate r emar ceatlceh da 28a real i
aniversare eTwinning. Copi i >ar e g
decorat cOte o felie de tort e, apo
felie, il ar aceasta a fost [ tortul
proiectul ui a ct ilvlaor,t du Hiortribuit fa i cu
dezvoltarea armonioast a co

Fiecare episod din povestea Lupul de Orianne Lallem

au avut un mesaj mor al put e a fost
Prin participarea | a defer.i i t £ Hi
dezvoltat-aemgascaperHit e moe't |- 5 at dov
gOndirea criticau adel@mditt vi [T FO® oci al e
competen™He digitale Hi de C(omunrctare N m
(maghi ar t, romoOnt AWo | feng | ezt ¢r c Ridemdnstattou Ad v e 1
modal i tate eficientt Hi creativt de a promo\
preHcol arii pentru o societate globalt Hi di
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JLETO6S CELEBRATE! O

Prof. Ntdejde R;
Grtdini "Ha cu Progr am-Napoeal ungi t

Proi ecettwls Actedae Wreastf e™Hur a't pe pa+2@b, tas ul an
Grtdini "Ha cu Program -Raepbocagi tl aoMirapla mMMhich’

Proiectulsa dor it a fi o ini™H ativit de promovare
Hi ™radin Europa. Proiectul a debutat cu " n
structureze activitt™ Il e dar "~ n acel aHi ti mg
eveni mente “n care va exista arprihades praectar e
preHcol ar i noHtri au beneficiat de o varie
i mplicate “n proiect: Mal t a, Rom®ni a, Spani
calendar, lunar am awcarte ost enmed ’‘dret i mmd esets «co
Proiectul ALet 6s celebrate! o este un pro
colabortrii "n proiectele eTwinning, parten:
proiectuluiprin planificarea unei intalniri de proiect in caesabilitmal al i t at ea de |
direc™H ile "n care se va dezvolta proiectul

strbttori
ActivittHalecarautl eati m=at prin diversitate

nivel ul ui de vOrstt al preHcol aril or. Parter
concepute pentru a promova pieddmnmtui taa teeva dfeinéHi i
di ver si t Lt ™Hi i cul turale. Cncep©nd cu luna o
el aborarea unui cal endar comun al strbtbtori
participante au fost stabilite de fiecarerpae ner “n funcH e de trad
"Hara/regiunea | or. Aceste activitt Hi au fac
privind tradi ™H ile Hi obiceiurile din diferi

Pentru a “"ntitri col aborarea, |l unar am avu
fi: jocuri tradi Hhonale oO0Traditional Games 0
petrece Critciunul "mpreuntoDancesoaald BSoods
celebrarea i1 ubiri.i OLove Messsageso, cunoaH
"Let's Celebrate Naturel! "™ ‘Hi cu ajutorul pLr

AHa cum am afir mat anterior, punct ul cen
strbbttori Hi festival+4ariadus cameéerifbhetiaa el g
comportamente, deprinderi 'Hi atinrapdricaalte stntt
naHi onalitt™ , popoare Hi cul turi

Acest proiect a familiarizat preHcol ari.
propria identitate <culturalt dar Hi frumuse
categoriilor de acti vi-dearmaiodre cadreulstdndit oada
mul te domeni i de dezvoltare. Copi i au fost ¢
Hi momente de abordare frontalt Hi munct i nd

a fost doar s aler odaes eg raucptti va it £t¢Hi mumm i e Hi t T
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activitatea de celebrarea Critciunului Hi cea
medi ul online, fie prin intOolniri online | a
fotografia care “nfL™ Harcepi tuldi hnowvatHi s8@n«
cuvinte despre ce reprezintt respectiva foto

Deoarece am lucrat -4uaciopi amdengeupat ms$ k|
surprizt care st | e capteze aten’™™ a 'Hi st |
luna octombrie cand am celebrat toamnaalem d a t st pict eamrdeami Ht e
transformat “"n coroni H sau | a activitatea ¢
ale unor plante/ copaci din curtea grtdini Hei
in 5 grupe.

Cn continuare, voi prezenta concret activ
grupei mi c i ORaze deamoimaneegrHat momduCur mi cuwlr
timpurie.

U Activitatea din luna octombrie: -&¢ar btt oa

finalizare a proiectului tematic 0PoveHt

mi C i Raze de Soare. Pentru aceastdn acti v

tranor mat "~ n coroni "He. Purt©ond coroni Hel e

toamna “n mijlocul fenomel or specific da

ghicitorilor pe tematict de toamnt.

tCn luna noiembrie, |l a finalul ei, am cel

fixat cunoHtinHe despre identitatea na'Hi

(steag, i mn). Am discutat despre ciuloril

alte c©Ontece patriotice, am fixat numel e

dansat pe melodii care promoveazt Hi cul't

in cele trei culori ale steagului pe care coptale dus acaskt.

UCn luna decembrie, am avut “nt®©lnirea onl

sau cO©ntece de Critciun, fiecare partener

despre care tot | e spuneam sau I[Heamar Lt am
putut vedea Hi schimba un sal ut ‘Hi un co

Ul anuari e: Ziua Cul turii Na™Hi onal e ( RomOr

insuflu copiilor “"nct de | a vOrste frage

onortm pe cel ma i mar e poet romon, Mi h a

activitateo acti vitate de dezvoltare a | i mbaj

poeziei O0OSomnoroase ptstreleo.

0 Tot “"n luna ianuarie am desf tHur at 'Hi act

mLmtl i g, pe ccaur eébraCmm zste rHii ts mOnt ©nkt. Am a

de " nctl zire, ingredientel e neceglay e 'Hi z

au dat Hi ei o mGbnt de ajutor | a amestec

UCn luna februarie am desftHurat o activi't

partener a realizat scurte fil mule™™e “~n

mater nt. Fil mul e ™Hel es ea uu nf ofsitl nmaud uanddrtceo nruena,
se astfel abilitt™H Il e Ilingvistice ale pr

cuvoOnt “n 4 | i mbi: mal tezt, engl ezt, ma g
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U Tn luna martie am marcat Ziua femeiipristr act i vi t ate cu ptri n™H

pentru a pregktti un cadou pentru femei

0 Tot “"n luna martie am avut Hi activitates:s
proxi mitatea preHcolarilor. Noi am al es

cu o zi "nainte de activitate, pluant e/ a
oldentifickt Hi | ipeHteo. Copiii trebuiau
planta sau o frunzt Hi st o Iipeasct ~n ¢
aurealizatsarcina,@m r euni t 'Hi ~ mpr eunrtk 'Him adre f wminti
i nf or ma Hi i despre plante ascult®©nd “~nst
in care au colectat planta sau frunzel e.
Sites pentru a prezenta Henogsterteneril or

uCn aprilie, “n calendar, am marcato Zi ua
strbttorirea PaHtelui, aHadar am combi na
colorat out. Am adus “"n sala de grupt out
cu o Het, el astice. Copi il au decorat He
stimul ©nd astf el creativitatea. Au real/|
culoare care insemnat ceva pentru copii, folosind culorile preferate. Apoi, cy ajuto

au “nftHurat-aoull egmt Hauwv aldald tuinldea™i "In pah
pentru c©teva minute. Am desfitcut serve'H
artt.

U De Ziua eTwinninginlunamai,lem povestit copiilor poves
apoi am eviden™ at valorile prezentate °
fost cuvOntul oOopaceo. Am ctutat o i magin
coloato cu copii “"n culorile de pe steagul
tLuna iunie este luna serbtrilor [/ a cele
aceastt activitate destrbalede gropat mmac
de pLtrin'H , b u ram dat in speatadok cu Ceea ce am reaprate
parcur sul anului Hcol ar .

Il nstrumentele TIC folosite au eviden'™i at
transmiterea acel or aHpartemen. nAHI utilizat Canva, Radien, t r u
Storyjumper, Google Documents, Google Sites. Am utilizat Pic collage perdareaielajelor
Hi prezentarea fotografiilor din timpul real
realizarea fil mul e™ul ui ¢ o nRemruiotaniriee ordinepm i nd e
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utilizat at ©t func™Hi a din Twinspace -dar THi

proiectul ui a fost utilizat constant pentru
realiztrile partenerilor noHtri
Din cele prezentate mai sus cred ct este
dezvoltarea globalt a copi isd asmonios deitad maicypsuli ne | e
proiectului. Activitt™Hil e prg®Emuse i iawcrviti ate,
artistic, a curiozitt™i.i Hi a abilitt™ |l or d
fTlucriktri arfefSwicei sgldaytavepsitul oubtl ol

1T Abordare STEM: cunoHtin"He despre naturt
fdezvoltarea deaodbohaltéeé Hpr socidentificare

emo™Hi i/ trktiri, munct “"n echipkt, empatie
fcomuni ckrii at©t “n | i mba r omOnphartere®t THi
din proiect.

T Exprimarea artistickt prin muzickt Hi dans
Prin activitt™ |l e propuse “"n cadrul fiect

din grupa mict au dob©ndit wun vocabul ar act
engl eazw ,” ntliu'Hit comportament e icsepneocHifoincael ,d ommoet
Copi i au devenit mai creati vi, ma i conHt i en
diversitt™i i culturale a altor popoar e Hi au
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DROPPY'S JOURNEY,
PARTENERI AT TRANSNAHI ONAL RCOLAR

PENTRU DEZVOLTAREA COMEHEEEHENORDUCAHI A TI MP
PRIN PLATFORMA ETWINNING

prof. dr. EmiliaGheorghina NEGRU
Grtdini ™ Ha cu Program Prelungit A

Rezumat: Pr oi ect ul educaPMroppyhosradesb®Hanat
platforma eTwinning, a avut ca scop dezvol t e
creativitate “"n ro©ndul copiitudr, detv@r gtbEHIt i
Hi medi i digitale wpai meeapronectadli ucedabafHe
Rom®©ni a Hi Ungari a. ReuHi ta activitbt™H I or d
i mpact ul pedagogic al proiectului, de fundar
la politicile edua "Hi onal e eur opene.

Cuvinte-cheie educaH e timpuri e, eTwinning, st
compethkhaeiHe, pedagogie digitaldt

Introducere: Cn context ul educa™Hi onal c oamdiee mp or a
este esenHialt “"nckt din educa™Hi a timpurie. I
spa’'Hii colaborative “"n care copiid9 iHiHe lcea d r ¢
naHi onal e, folosind me t o dRroiedtuhdrvoap ppyadrse JHiur m
i mpl ementat ~ Nh20a2n5u | aHcuorlnmakrr i2202s4t i mul area dez
copillorprintro poveste comunt Hi prin activittk Hi de
din Rom©nia 'Hi Ungaria, regpedtoinv C&Bretadignid HZ ¢
Stl aj, Rom©nia Hi Nagykanizsa K°zponti <C¢cvoda

-ismm o™i S

Hia0
s En AT
s tel e %o
FElra
el T
Yk ROk

SR HeUAST

@ DROPPY'S JOURNEY

g on Ci 3
ABOUT THE PROJECT : Miki6sfal Tagévodaja Romania English communicatic

‘nnonv’s lOURNEJ

-
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@ DROPPY'S JOURNEY
Gradinita cu Program Prelungit

Nagykanizsa Kézponti Ovoda % “Ion Creangd” Zaldu, Sdlaj.
JECT : MikiSsfal Tagévoddaja Romania English communication

By S i 7
experiments with water. * &

—~=
S JOURNEY

CadruteoreticcAcest proiect educa™Hi onal se bazea

fTeoriasocic onstructivistt formulatt de Lev Vy
un proces social Hi cultural, “nl'care intera

fCadrul Europeafhali eCpmmdtrain BalvarHar ea pe T
subliniazt necesitatea formbrii? competen’™el o

T Metoda storytellingu | u i utilizatt “"n educa™Hia tim
creativitaltea Hi empati a.

TfModel ul pedagogic STEAM, care 1integreazt
matematica Tn mod holistfc.

Obi ective Hi metodol ogi e

Obiectivele proiectului au inclus:

T Cmbunttt™Hi rea exprimbrii orale Hi scrise;

T Promovarea colabortrii “"ntre grupuri de ¢

f I ntroducerea "n siguran™H a copiilor “~n wu

T Consolidarea rel a’Hi ei educaHi onale “ntre

Proiectul a fost analizat folosind o metod

T Observa™i e directt Hi participativt,;

T Anali za produselor realizate de copi. (de

1 Jurnal reflexiv al educatorilor;

T Cnregistrbri foto Hi video ale activitkt i

Desf tHurarea proiectul ui
Activitt™ |l e au fost centr atoe pircLtjtwmr k!l dE:

ctl Lttoare. Acesta a devenit un simbol al con
au inclus:
l.Crearea personajul ui Hi a poveHtii i ni "Hi a
2.l lustrarea aventurilor | ui Droppy “"n fiec

Ilevs. Vygotsky, Mind in Society: The Development of Higher Psychological Processes (Cambridge, MA: Harvard Universi§7/jess,

2 European Commission, Key Competences for Lifelong Learning (Luxembourg: Publications Office of the European Union, 2018).

3 Rebecca T. Isbell and Shirley C. Raines, Creativity and the Arts with Young Children, 3rd ed. (Boston: Cengage Learning, 2013

‘Geor gette Yakman, ASTEAM Education: An Overview of Cre2808ing a Mod
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3.Cnt ©l ni r i online pentru schimburi de c¢c©Ont

4. Acti vit Lt Hi practice: experimente cu apt,

5. Publicarea unui jurnal digital pe platforma TwinSpace.

Rezultate

Printre cele mai semnificative rezultate observate:

1 Comunicare de calitate copi i i au “~nvi™Hat st ~Hi expr
chiar 'Hi “"n prezenHa unei audien™He din altt

T Col abor ar esaHir eemgraccate o creHtere a cooper
de alte culturi;

T Creativi t:storgellrgplor Ht Lt acti vittLt™i | e artisti
i ni Hhativa copiil or;

1 Familiarizare cu instrumente digitale: copi i au participat ac
digital (video, colaje, partajare).

Concluzii

DroppyO0sesdtoeurummeyexempl u de bunt practict
ct iniHi ativele transna™HH onale pot avea un
copiilor. Valorizarea poveHtii, tehnblodgiei
"nvi™Hare semnificativi 'Hi memor abi |l L. Se rec
“"nviHLmOnt preHcol ar, precum Hi el aborarea u
digital “n educa™Hi a timpurie.
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PROIECT ETWINNING PRO LIFE ON EARTH

Filote Teodora,
Grtdini Ha nr . 1 F

Proiectul eTwinning Pro life on earthas desf L 'Hur at -2025 aun u | Hc
participarea a 17 profesori din Rom©nia, Tur

Proiectul a avut drept scop familiarizare
medi ul ui Hi nu numai . Au fost abordate teme
l unt au fost realizate activitt™Hi |l e aferente

La Tnceputul proiectului-au completat paginile de inceput precum posterul,-ldgo
proiectului, prezentarea fiecktrui profesor,
formul arel or de accept ale pbLornHchestpenar i
pentru copii, profesori Hi ptri n'Hi

Acti vit it ™Hralue “rnecaClnitzaatt epei copi i, aceHtia
ActivittEt™i |l e practice dar 'Hi cele care au i
fiecare temk copiidi au avut daeestlugra afostuaut | o c
destul de antrenamrmtu pennsturHi teic.u nPrHt’HoncHea rdieis pH
protejarea apelor, panouri solare, energie r

Copi i au participat |a "ntoO©lnirile onlimn
cunoscut partici pan Hii de | a cel el al tae 'Hc ol
cOnt at parteneril or un ¢ ©Ont ercau aseukap camtecetee d i u ,
celor |l al "Hi

Cn ceea ce priveHte colaborarea “n cadrul

ilustratunversdinto poezie creatt pentru acest proiect
Cn urma pr oi@aeuwt’udsuud HictopdurnoMii n"THe d-espr e

au “mbuntt kL Hit competen™Hel e digitale precum
profesor “n urma participbtridi | aam sexesas t pr o
competen™Hel e digitale Hi cele de comunicare
l a grupt.
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PROI ECT ETWI NNI NG ASMALL HANDS, BI G DE

Gabriela Furcoi,

"ML MANDS MG

DEMANER. 1YY Grtdini ™Ha cu Program Prelt
ASmal | hands, bi g demandsea epsrtogp ulsm sprHei o
copi i@ de 5 ani aspectele distractive Hi cr
reziduale pentru a proiecta prdeHdius’en naodel &Hir
abilitt™MH | e motori.i Hi "nviEHOnd cum st contr
proiectul ui, copiidi au explorat go©ndirea cr e
prin intermedi WObireedii ovled rei iS. dWr. AatRi.vfe. au f os:
pentru t o’Hi partici pan Hii i mplica™ "~ n acest
f CnvkHegpHi copi i el ementele de bazt ale reci
fCncurajaHi creativitatea Hi dezvoltarea a
T Promova™ col aborarea Hi schimbul de expe
din alte "™Mbri!

f 1 nspira™ copiii Hi familiile | or st adop

Au participat 22 de cadre didactice din €
Rom©ni a Cofondatoarea proiectului, Grecia, \Y

Acest proiect, axat pe tema reciclitrii,
a progr amei Hcol ar e, a obiectivelor de dezv.
pun®©nd accent ul pe “"nviHarea expel enfHeal BAbi b
secolului XXI, cum ar fi <colaborarea, gOndir

Neam propus " n cadrul acestui proiect st ¢
a ‘“nvi™Ha din exemplele altora, de a “"mptrttitH
Hi e i trtiesc, de a gtLtsi " mp rperuonvio cstali d "Hiri ,a't
copiii, cOt Hi cu adul "Hii cadrele didactice
Hi sustenabilitatea copiii au fost sensibild]
Hi au ~ nwtuBlate njarba dtei aie gesti onare a deHeuril

Ca Hi abi | itk Hi sociale exersate au fos
activittHi de grup (de exempl u, crearea de
partenerii eTwinning).

Li mbaj ul Hi comunicar ea au fost eviden'F
din alte -dHbrdezwmlptiati abi | i t £ Hi de comuni car
formul e de salut “~n di f eirde tipar dih diferite mategidler £ i n e .
reciclabile pentru a compune un mesaj saudodo pr oi ect ul ui ) . Cn cadr
expresie creativikt copii./ au creat me Ht e Hu g

ecol ogia de artt.
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ActivitkEt™Hi |l e proiectate au fost concepute

l or pentru a ~“ mbuntt Lt Hi modal itt™Hi I e de real
VCrearea unui col ™™ de reciclare “"n sala de
VCombint educa™H a de mediu cu abilitt™i Il e

V Realizarea de obiecte noi din materiale reciclabile (upcycling);
VCombint arta Hi gOndirea creati vtk
VCol aborarea digitalt cu partenerii;

VPartajarea de fotografii sau videoclipur.i
partenere;

VProiectarea de anima™H i sau poveHti,;

VUtilizarea de poveHti |l egate de reciclare

VCrearea de postere Hi jocuri;

Vintegrarea artei, | i-ombmod intérdliscipfnarabi | i t £"Hi | o

Prin “ncorporarea acestor activitti™i, pr
educa™™ onal val or os, "mbogt Hi nd pruorgrlaemali |
cultivond conHtientizarea de medi u 'Hi abil it

Cn cadrul acestui proiect am wutilizat tet
de promovare, postere, carduri de mul Humi r e
reutilizarea cu activitbt™H | ecdé&dr ul gptreecum: c¢
Padlet,Chatterpix, Inshot, Jigsaw planet, Word wall.

Pentru a vizuali za materi al el e realizat

https://www.canva.com/design/DAGpl w7loc/6aUe
OvduSKFTWVKaQIVDQ/edit?utm_content=DAGpl w7loc&utm_campaign=designshare&
utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

https://www.canva.com/design/DAGZW799Ljq/27rKBGaANzB_wB6tKpdmKw/edit
?2utm_content=DAGZW799Ljg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_sou
rce=sharebutton

https://www.canva.com/design/DAGp9viid/BCsyL |7e
vh3gA2BbygXQ/edit?utm_content=DAGp9w14
g0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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https://www.canva.com/design/DAGZW799Ljg/27rKBGaANzB_wB6tKpdmKw/edit?utm_content=DAGZW799Ljg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGZW799Ljg/27rKBGaANzB_wB6tKpdmKw/edit?utm_content=DAGZW799Ljg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGp9v14-g0/BCsyL_l7e-vh3gA2BbyqXQ/edit?utm_content=DAGp9v14-g0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGp9v14-g0/BCsyL_l7e-vh3gA2BbyqXQ/edit?utm_content=DAGp9v14-g0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGp9v14-g0/BCsyL_l7e-vh3gA2BbyqXQ/edit?utm_content=DAGp9v14-g0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

AAVENTURI LE MELE DPROERNUEZWMNING 2025

Profesor pentru e douedwinfinge Getgelynkpikdtlagdana a mb a s
Grtdini "Ha cu Program P-Napbcangi t

Dezvoltarea creativitbSii contribuie | a &
ce “"nlesnexkte Ki "mbogttekte relaSiile socia
activitt ™Hi vari at e, st exphormzzedd] Shv a’iHiHeH
l ucruri despre trecut Hi viitor, ‘Ht i i n "Ht , ar
educa™Hi onale inedite.

APe mbsurt ce muzeele ~Gi | krgesc misiuni
devine o preocupare proaspttt Qi centralt p
departamentel e, muzeele se vid dinve@bLfiini ce
act iafa .8arktTishman, | ector " n cadrul Pr oHawadmul ui ¢
Graduate School of Education

Il nten"™Hi onat sau nu, muzeele “"ntruchipeazt
iar modul "~ n care sunt prezentatedeplkacelecde
de picturt, sculpturt, modHi Hmedr hl eedtar kar
experimente Htii n"Hinftirue hHipeakibewti @i iunt odiecse |
“nviHar ea CHi evol u'™Hi a.

Cnvit Harea activik este o strategie de ins
participt 'Hi refl ecteazt asupra propriei “n
"nvaHt " n mod activ atunci c ©nidl ef a’cn tlruecbrturrii
operel e de artt, reflectt asupra ©propriilo
di scernt moGnt , " Hi construiesc propriile int
Cercettrile aratt faptHilalck “omvrte™Harie a navcat'Hbiv t
cunoHti n"Hel e mai mult timp atunci cOnd au op
experienHel e pe care |l e au |l a “"ndemOnt.

Cu t o'Hii "ncerctm st cretm un mediu educa
de a oferi o educaHi e de <calitate copiilor
ajutorul cadrul ui didactic deoatece depehice
[ umi i Hi ofert o multitudine de instrumente
educative.

Proiectul AAventurile mele din muzeud se
2025 pe o perioadt de opt | uni avoOnd parten
Proiectul se bazeazt pe cartea | uitmpScesan V.
exploreazt coridoarele unui muzeu de artt, d
de artt pe care |l e “"nt®©l neHte i evoct diver
i nspira'H e. Scopul p racg ieeac tcwlinwiHta méHell @ar b alzt p
col ec i i muzeal e, trezirea interesul pentru
generaHii st “"ncerce st creeze independent F
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Scopul proiectului:

Udezvoltarea i magina'™Hi ei THi a sensibilitt’
0O stimularea progresului intelectual ™Hi emo
0O aprofundarea cunoHtin'Hel or copiilor desp
profiluri de specialitate, originea Hi carac
0Ostimularea activitt™ | or artistice creat.
Ut formarea atitudinii de respect Hi toleran
Obiectivele proiectului au fost urmbtoare
O schimb de opinii, oferind argumente adecyv
iGcolaborare, cooperare, schimb de idei 'Hi
dutilizarea internetul ui ca surst de act
abilitt™H Il or de wutilizare a instrumentelor d
U dezvoltarea gandirii critice;
itdezvoltararea talentului, exprimarea | ibe
Gcreare de materi al digital folosind Htili
robotict;
U familiarizarea cu utilizarea platformei eTwinning;
0Gcolaborarea “"ntre parteneri, schimbul de
Rezultatele propuse au fost:
- dezvoltarea interesului pentru lumea artei;
-ridicarea nivelului de cunoHtinH despre
-dezvoltarea abilitt™ i de ao hiHmbeget HLi d
-concentrarea aten'Hi ei copiilor asupra unu
-dezvoltarea |l imbajului “"ntrebtrilor desch
-dezvoltarea i magina'Hi ei THi a creativitt i
-dezvoltarea competen™el or TI C;

- capacitatea de a avea grijt de bunktstarea
Pe parcursul proiectul ui preHcol ar i au
proiectul ui, st completeze diferite fi He de
vOr stei Hi st interacH oneze “"n cadrul actiyv

Prima activitate a constat prin pruezentar
mod creativi cr ear ea unotr picturi originale wutiliz
inserandéHi f i ecare fotografia “n primitrukrda. | ui L €

Abordarea regulilor proiectul ui, respect a
responsabilt a internetul ui au fost discutat

Dupt sondaj ul apli-eat tgeaoptul din devlattu
capodopere de artt pe baza ctzise.rAsifelaopiiauost e
avut posibilitatea st viziteze ornalci'Hieonmuzee
colaboreze prin activitt'™Hi educati ve Hi i no\
Activitt™Hi |l e au vi zat toate domeniile exper
creati v, Om Hi societat e, Psichomotoric.
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Metoda de lucru -8 bazat pe activitatea de cooperare in grupuri mici sau mari,

individual sau pe echipe. ActivittEt™Hi |l e col a
“nt ©l ni ri onl i ne, “n cadrul ctr oomtiretinhi pel e
real.
Teme/ Picturi parcurse conform sondajul ui
1.ACerul “nstelatoi D&/meamciemlt Ktaini nGgh()cuno a

mat emati ct)
2.Naturt moartt AMeDoemen(iRuidulLiQGebzzarnHie)comuni c
3.AFl ori de maco, ANuf ieDomenipl&stetieaz & a t( iCY a  pliec t
desen)
4.ABal eri nao 1i(DBndegid Psihdmotgria @Qritmie, parcurs aplicativ etc)
5AHi pttul 0 (ERomendi Mun@rm)Hi societate

El ementele componente ale temelor, sar ci
proiectului au fost prezentate STEAMf i ecar e e

Proiectul a promovat "nvi™Harea prin expe
exploratAceastt exp®midoenaHta dAduhsandsvt Harea | a via
capodopera | ui Edgar Degas ABal erinao a pe
identificarea probl emelor de rezol vat Hi gLc
multe simHuri, care au eficientizat “~nvi™Har e

Tema proiectului a avut | a baaktgivtidaa™Hii r
de solu™Hi onarmondi plrobl Smbdblt emel e activittie'Hi
concentreze asupra ptrHi |l or i mp @mrHaa/Qeen ludl. e
"nstelato al l ui Vi ncent wmamod @giractiv. Aaconectat e g r a |
subiecte aparent contrare: astronomi a, pi ctu
care au prespus inginerie Hi design.

A “"ncurajat curiozitatea 'Hi gOndirea anal
multe ori met odel e educa™ onale tradi ™Hi onal
proiectuluilea per mis st " ntrebe, s L explerezé. Méetadeleb e | s i
utiizateleau oferit experienHe de descoperiri Hi i
Hi a comuni tt™™Hii prin 1implicarea par-ureneri |
anumit modCopiilor lisaoferittn contr ol mai mare asupra ~nvt
sar ci-amwm iHmplsi c aftk r'ktn ianctteirwietnt'Hdlia adul t ul ui

Cele <cinci mar i teme au fost derul ate ¢

instrumentelor digitale, precum: Art&Culture Art Self App, Canva, Genially, Padlet, Youtube,
Digipad, Colorillo, Storyjumper, Woki, Zoom, GoogleMeet, Webex etc. Multitudinea
instrumentelor digitale puse | a dispozi H a p
col aborar e Hi cooperare. Au fost create cont
feedb a c k u | of erit dupt fi d@darpe itne mtetparec udrisst rf
Hi pline de surprize asembnttor actului peda
descifrabile de ckttre copiid] partici pan Hi ut
sau rezolvarea de problem La final ul f i ect raa oferittseturiele par cu
recompense digitale, jocuri online educative, precum puzzle, joc de memorie create de cadrele
didactice ale proiectului.

36



| mportan™a eductri.i i nteligen™™ei emo’™™ ona

prin descoperirea picturi.i AHi pttul 6 de Edve
artistului, care a auzit un THitpdrnteapug eirmii
personajul ui prin cul ori Hi perspecti vt, fi
enigmatice lucrtri din istoria aratiparcurs Sar ci
preHcolarii au demonstratam&diudeenhamer emo®$Hi an
respectiv transmiterea informa'™H ior pe supc

originale exprimGnd sentimente fundamental e
creat un joc de memorie pe careetlir au experimentat utilizand instrumente digitale
specific activitie™ii

Pl atforma eTwinning este spa'H ul unde prc
de a face schimb de idei, Hi ma i ales de a |
informa™i il or Hi comuni ckrii dev iHn ®f erabr t
preHcolarilor/ elevilor posibilitatea de a ¢
eur openeéeHi Hif od ®@®sa compet en Hanl @adrul autengcy Natutai c e
moartt a | ui Paul CezaneHi'Hi sutn usn engpsl cuk pp raet Hcu
na’Hi i Hi vorbitori de diferite | i mbi “n aHa
Kids au creat un vocabul ar audiovi zual i ngen

Proiectul AAventurile mele din muzeuodo '~ n
instrumente digitale, care sunt cuvintele c
competen™He, a | tLtrgit orizontumwvedpedagogice T+
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EVERY DISCOVERY IS A GREAT ADVENTURE WITH STEAM
ETWINNING PROJECT

Giuran Ana Maria

Seminarul Teol ogic Orto

Ma numesc Giuran Ana Mari a Hi sunt profes
SfinSii,0 structurt a Seminarul ui-amingcodirogi ¢ O
proiectul etwinning Every Discovecupateneri a Gr e
din Turci a, Lituani a, RomOni a, Greci a. Proie

Scopul proiectul ui menSi onat este ca ele
profunzime Hi st dob©ndeasct competenHe de s
colaborar e, comuni car e, al fabet iizmtrer atceth nvotl
activitdi'Hi interdisciplinare STEM.

Obiectivele proiectului:

M Deosebirea deHeuril or care pot fi recicl a

T Gruparea deHeurilor care pot fi reciclate

1 Crearea de produse creative din materiale reciclabile.

T Cnva™Ht st cooperezi cu semeni.i

T GLsirea de solu™Hii creative | a probl eme.

T Dezvol ta'Hi gOndirea critict Hi abilitie ™l

T Dezvol ta'Hi abilitt™H |l e de bazt | a mat emat

T ConHtientizarea reciclbtrii

1 Cnv t "Ha "Hi cum st protej a'Hi natur a.

TA fi sensibil |l a probleme, a dob®©ndi O pe

1 Utilizarea instrumentelor Web 2.0.

T RecunoaHterea altor cul turi

Proiectul a fost structurat in cinci tem@e este Reciclarea?; Reutilizarea, Facem
Compost, Reutiliztm lucrurile pentrRecasecopur i
temkb a avut ur mttoarele subt heme: Poveste i
Stiintt, participarea familiei

Spre exemplu | a tema Reutilizeazt am avu
sticle de plastico, am experimentat ACOt dur

construit un AVehisdulc!| ktn dmei dd artfatccdu, i tarmd embvseuhr
am fktcut puzzl e Hi am col ectat bateridi

A fost un proiect inovator, provocator, bine organizat, care cara mi” mbun £t t £ "Hi
cunoHtiinHele despre STEAaMun@dl timpkida nai nautlee . Am
proiecte educaHH onale | egataef Hdeutwdekalifed,t td e maec
conectat-at, skbcWnmducum pot trece o temb prin

EducaS$Sia realizat tFipercianr ep rdoeiseccotpuel r i ertewiensnti
cu STEAMpr opune o abordare exhaustivkt a concep
procesul de " nviSare integratt s-emaeexAceshde de
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tip de “"nviSare autentict, prin observa$Sie

beneficii maj ore beneficiarilor (el evi K i p
autocritict, dezvolt©nd abiddada@rSd | mo tdiev acSoi nau
pentru “"nviSare, favori z©©nd col aborarea K i
facilit©nd "~ nviSarea recicltridi prin contac
competenSel or specinfoiacé edien arii diverse de

Proiectul a presupus o #wmupcbviochbensh, psoff

ma i bunt, mai aproajaedeeviol maar icloenpadcteuwmaHee e
am fost mOndrt de toat e -amxptd oferi@mp™He |l ® r e pu @ &Htc
prin intermediul acestui proiect etwinning.

VL a téewd énkuri de la canalul meu de youtube pentru a putea vedea o mica parte
din acest proiect Etwinning pe care eu | CQ
etwinning.

https://www.youtube.com/shorts/4AFmxHf 8cAg

https://youtu.be/bJCyyl gqlde8?feature=shared

https://youtu.be/kfuuSFM3uOA?feature=shared

https://youtube.com/shorts/7MyOColldi?si=_rWKyepfKpvlgkpg
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=6B0mUzeywdA
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PROIECTUL NOSTRU ETWINNING: LOVE 1 LISTENING TO OTHER VOICES
OF EUROPE*

Prof. Nicoleta Hustiuc,
ambasador eTwinning/Erasmus/Scientix/Book creator
Scoala Gimnaziala Nr. 3 Cugir,
Gridini"éd cu Program Prelungit Vinerea

Pe parcur sul acestui an Hcol ar, am avut
i nterna™i onal e TwiLninsitnegniinngt ittoulCathe*rL OMOEH Cce s ¢
alte voci ale Europei 0). Pr oi eautopehe, cascopeluni t
de a explora valorile, culturile Hi poveHti]l
de lucru ale proiectul ui au f osa ofefiteutupd e z a ,

participan’'Hil cex @zsaa&l Ha deeo mpet e-untntexgredl.i ngvi s

GAME BOARD L. nvz.e €:

*HH 7 Wz

% L&wmnm

R 8 Dicanar; Sy

Proiectul LOVE a avut ca obiectiv promova
europene prin povestire, colaborare Hi <creat
o serie de activitk Hi menite igtatea &uubees
elementele care ne unesc.

Pe parcursul proiectul ui, el evi i au “mptr
experien™He personale din "Hdrai Ipeg olporn .Upridhn d sac d
“"nregistritri audio, text avitatkemeai s en cHir ag ahi mhku
asupra valorilor Uniuni.i Europene, cum ar fi
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The teachers distributed the different categories
they would work on with their students. Each
teacher works on 1 or 2 topics. All the students
ask questions, and the other nationalities
respond based on the reality of their country.
Then, the cards are created from these questions
and answers.

Fotos - Photos

BEE CLASS- SCOALA GIMNAZIALA - NR3
CUGIR - ROMANIA

La final ul proiectul ui, t o "Hi participan’t
educa™Hi onal e i mportante:

D - peplAeN 2p sealre]l

VINVINOY - M19ND

- E¥N VIVIZVNWIO VIVODS - SSV10 338
10(01d ne wedionied saliIA S91UIRLIP

130 ul wns el 2ve>

Kindergarten Vinerea,
teacher Nicoletta

* Un set de <ckiLr "Hi de joc personalizate
informa™i i, simboluri Hi curiozitt™H despre
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différentes villes participant au projet.

el tablero de juego definitivo.

BEE CLASS - SCOALA GIMNAZIALA NR3 -
CUGIR - ROMANIA

Schools, by themselves or in team, will create the
board to use while playing for the game. CANVA
is a great tool.

A vote will estabish the winning board.

Tableros - plateau du jeu... &\ 1

BOARD GAME DIGIPAD FROM SPAIN -
LLEIDA

1 Bienvenidos - Bienvenus -

<

GAME BOARD L.O.VE. Jan Badia |

| ( < Genially.

cP

1 Bienvenidos - Bienvenus -

<

CREAMIAN NE 1IN NANA DAR FI | ( <

*O carte interactivkt, special creatt pent
l a grtdini "Ht, care spune **poveHti d-iepe pr e Ur
cei mi ci st dewrcomped ej Ewlrwh aHIi”™ natrr act i v

s~
BEE CLASS - SCOALA GIMNAZIALA NR3
CUGIR - ROMANIA

presentarse -se présente.. & !

BEE CLASS - SCOALA GIMNAZIALA NR3 -
CUGIR - ROMANIA

V177 77
lsg L v

KINDERGARTEN VINEREA HAPPY
CHILDREN

LOVE "Listening other
voices of Europe"

es of

1 Bienvenidos - Bienvenus -

Acest e produse finale reprezintt rezult:
profesorilor din toatt Europa. El e sunt, t o
put ea fi utilizate “~n Hcoli Hi “n o ani i ur met
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Tarjetas de Navidad - C...

BEE CLASS - SCOALA GIMNAZIALA NR3 -
CUGIR - ROMANIA

—_—

NOEL EN ROUMANIE

1 Bienvenidos - Bienvenus -

Participar

mbogt H toar e

oameni ,

de

despr

val oros es

NURIA LABERNIA DESCARREGA + 23 « 0 luna
Where are we from? -
eTwinning Project "L.O.V.E.:
Listening Other Voices of
Europe"

Each partner school will ook for the name of
the place wher they live and will add a post and
a photo of their hometown

e

Vilniys'
Gdarisk Minsk
° Mikck
®
Belarus
) Polonia
Strada Principala 198,
" ant v
Vinerea, Romania
s GRADINITA VINEREA
epublica ocitis -
Cehé Strada Principala 198, Vinerea,
Viend  pomania
N N = M{Ido-\v{
i ®
Ungaria \9 Chistnd
“Romania
Beorpai]
. Bucuresti
Sara.jevo Serbia »
Sofia
Podgorita Vo, Codmn
m """’“P"\“‘Yxkp"*vw{ “ Bulgaria
00
(o Tiranae tde Nol Istanbi
2 Almnia(‘v/“ )

différentes villes participant au projet.
el tablero de juego definitivo.

Schools, by themselves or in team, will create the
board to use while playing for the game. CANVA
is a great tool

BEE CLASS - SCOALA GIMNAZIALA NR3 -
CUGIR - ROMANIA

Q\\//3

\\//3
OUR NOEL

A vote will estabish the winning board

Kindergarten Vinerea

Tableros - plateau du jeu...

PUT HERE YOUR BOARD GAME / DEJA AQUI
TU TABLERO DE JUEGO

GRAME BOARD LOVE. " -

1 Bienvenidos - Bienvenus -

CREACIAN NE 1IN NANN DAR FI |

ea | a proiectul LOVE a fost o
pentru noi to ™H .7i7am ~ mwt Hatt dre
e voci Hi per spectnitvye adn n n’vrtt"Hae
te st ne ascultkEtm uni. pe al "Hii

Page options

Dissémination - Disemi...

plus, am propus si un **logo al prolectulul
realizat cu inteligenta artificiala**, marcand

astfel o deschidere spre tehnologiile moderne
in educatie

## Concluzie

Participarea la proiectul **LOVE - Listening
Other Voices of Europe™ a reprezentat o
oportunitate valoroasa atat pentru cadrele
didactice, cat si pentru elevi. Am consolidat
competentele lingvistice, am infeles mai bine
diversitatea europeand si am demonstrat ca
invatarea colaborativa este cheia unui viitor
educational de succes. Acest proiect deschide
noi perspective i creeaza punti intre culturi,
contribuind la formarea unor cetateni europeni
responsabili si bine informati.

Voir la traduction
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EASTER CREATIONS: CELEBRATING THROUGH ARTS AND CRAFTS

IgnaCrinaCorneliepr of esor pentru educ
Grktdini "Ha cu &rresgrHam BRjé@BMdaad iotr

Proiectul eTwinning ACreaHii de PaHt e: S
conceput pentru copi i@ de vOrstt preHcol art
europene: Bel gi a, Cr oa’Hi a, Gr eci &, Ro@amia,r gi a,
Serbi a, Ucr ai na Hi l'tali a. Participan™™i.i | a
manual Hi de a | e trimite prin poHtt tradi Hi
a participan'™i | omplliac apiioi’erctpr ireocftesau i pr egt
strbttori interesant e, astf el “nc Ot copi i@
strbttori Hi pe cele ale partenerilor proie
steagurileHL r i | or participante | a proiect, au recr
un di c™H onar, au creat o prezentare despre o
au creat i magi ni “n grupuri bintacHiiondil eau apa

numeroase jocuri.

La “"nceput am creat wun documenduprezentat,dei H
au prezentat gritdi#@auHmaHicagr tpelué Heolr & He dHin
“"nceput st pregttim felicitiCmi tdenpRad Hice epe n

proiectul ui, copiid@ au participat | a activi:
proiect, steagurile | or THi pentru a asoci a
pregttit o prezdaet @@a#lt eudtnadHL™i | e partener ¢
care vizau introducerea acestor tradi H i. Cn
sunt diferite. Aam seqbectat getcel mai frumos, Th apigia copioim
vot . Copi il au participat l a un joc de coda
sarcina atribuitti cu culoarea corespunthoar
eif ol iy O
;z‘}fffeEa;terC

Twinning
. [ulr(mllol

I brating throuth Arts & Cm/h
. Yo ﬁpv[/(/b
| a LE 1 tﬁ n e ‘v:fj
]
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Am pregttit i magi ni de PaHte de <colorat

sor "Hi . Copi i ma i mi c i au pregttit o tabl bt ¢
au creat felicitdbri el ectroni decobaHasemedea
ca banct de idei
N
Tean 13 -
e L\l'\ "EASTER CREATIONS: -y

\

SLLTin CELEBRATING =7y
[Ehe—" S 9
, .\ THROUGH ARTS AND -
% CRAFTS" '
t . -~
' EASTER DECORATIONS l

Cmpreunt cu parteneri.i noHt ri am jucat di
un dic™H onar de PaHte. Am pregttit O povest
expeditor la destinatarc o p i i i ma i mi ci au mdiugati fattogmh
povestea oferindit i propriile-amocint ©@mprte wrut prag t ener |
cOnt at c-Omtearcket i ¢ el Huri l e proiectul ui nost

f/’"\\ >

Copiii au “"nvi™Hat, de asemenea, reHete si
cOteva dintre el e. Am decis st coacem-vafe [
AVOnttoarea de outo.

Cé/{)u/ji

~

?;, aa

La final, copi i au participat |l a -@ eval
pl tcut foarte mult -apwr oexmrtiurhat Ddo raisne’Hee nceea , a
ulterioare.
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AMY EFFI CI ENTIiEDEBERSMDE TI MPURIE PENTRU EFI (
ENERGETICI il SUSTENABI LI TATE

prof. “nv. preHcol ar K
Grtdini Ha P.P. RQofro

Lucrarea de fa™Ht prezintt bune practici i
Efficient Energyo, dig62s inlalitatade membruaaiwih acddtc o | a1

proiect, am derul at activiti™i Il e etdruicradHi o n
familiarizarea copiilor cu conceptele de ef
resurselor regenerabile. Proiectul a implicat parteneri din Romania, Turcia, Bulgaria, Armenia
Hi Mal t a, THi a ‘'ncurajaulcdeabonar a aichi er n:¢
joc Hi experimentare.

Introducer e

Proiectele eTwinning ofert oportunitt Hi
profesi amalctoont@nxttr gl obal mar cat de schimbtr

protec™ia mediului capttt o i mpobrEaerfHgys®trab
din grupa mare au f osutn gnhoidd adHir asckt | e sHio paed ¢
i mportan™a economi siri. energiei Hi a resurs

Obiectivele proiectului
-Familiarizarea copiilor preHcol ari Cu no'Hi urt
-Promovarea comportamentel or responsabile I|e
Zi.
-Exersarea spiritului de observa™Hi e, creatiuvi
-l mplicarea familiei " n activitt™Hi |l e de educ:
-Dezvoltarea abilitt™ I or digitale de bazt
i nterna’™ onal i

Acti vitdieHi derul ate “"n grupa mar e

Proiectul a fost implementat in perioada septeridrie c e mb r i e 'Hi a incl
adaptate copiilor preHcol ari
-PoveHti Hi jocuri temati ce: am discutat des
poveHti, desene animate Hi jocur.i de r ol
-Experimente simpl e: am observat cum func'™Hi o
economisi energia prin stingerea luminii.
-Ateliere creative: reali zarea unei mascot e
energi ei 0.
-Campani i de conHtientizar e: prin afi He 'Hi C
despre i mportan™Ha economisirii energiei
- Jocuri digitale comune: puzzlei, quizu r i Hi mat ching games r eé
educa™Hi onale (Wordwall, LearningApps) .
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Rezultate observate

- Copiii au "nHeles, “n mod intuitiv, difer
care vine din naturt (soare, vOnt, apt).
- Au “"nceput st adopte gesturi simple precu
televizorului.

- PLrin™Hii au fost implica™ "~ n discu’i i Hi
- Au crescut moti va'Hi a Hi participarea act.
- Copiii au avut ocazia st interacH oneze,
partenere.

El emente de bunkt practict

- Adaptarea temei |l a vOrsta preHcol ar t: act
experimente vizual e 'Hi activitt™™H creatiwv

- Integrarea “n rutina zilnick: subiectul é
|l i mbaj, arte, dezvoltare personal t).

- Colaborare Hi schimb de experien™L: platf
a “"nviHa de | a col egi din alte ™ktri ‘Hi pe

- Dezvoltarea competen™™el or digitale: fol os
“n activitkt™ comune.

- I mplicarea familiei: prin acti vitdt™™i re.

grtdini "Hei

Concluzii

Educa™i a pentru eficien™HL energetict poa
preHcol ar . Prin proiectul AMy Efficient Ener
col aborare, cum pot contribui | ral elwmningiai t or
reprezentat un catalizator valoros “n acest
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PARTENERI AT | NTERNAHI ONAL ETWI NNI NG
~"GAME FROM PAST TO FUTURE"~

Prof. Manuela Moale
Grtdini "Ha cu Program Preluwu

Oradea

Pri mul proiect eTwinning (Erasmus+) din ¢
20232 0 2 4, l a grupa mict AFluturaHiio, sub " n
Simona Cata. Acest proiect a adus “imgpr(edaarta €
coordonatoare), Bul garia, Greci a, Lituania F
explorat Hi “"mptrtitHit jocuri tradi H onale d
de activittit'Hi l udi cea paaéesuorcopdesprdearj cHiu I
generaHi.il e trecute

Un aspect cu adevirat speci al al proiect L
de a “nvi™Ha jocuri care au fost popul ar e
partenert a invitat ptrin’Hi sauwi bHhoinail epemnn
perioade ale copiltriei. Astfel, prin inter:i
“"nvi™Hat jocuri din trecutul lor, dar au avut
aceasta, a u “nviHat despre di versitatea tradi’l

Scopul principal al proiectul ui a fost
tehnol ogi a, astfel "ncO©t copiidi st se bucur
punct de vedere educativ. HBnh ocadnu®l proeechl
participat ato©t copiii, c ©t THi cadrele didac
excesive a jocurilor pe ecran. Aceastt “nt Ol
jocuril or indurgjandd "Hisan aslee,deconecteze de | a di ¢
i nterac™Hi oneze mai mult “n mediul fizic.

In perioada martieiunie 2024, cadrele didactice din Turcia, Romania, Bulgaria, Grecia
Hi Lituania au desftHurat diverse activitt™Hi

fCnt ©l niri de lucru online, destinate at Ot

9Schi mbur i de jocur.i tradi H onal e, cu part

fCnvi™Har ea Hi practicarea aaxwesdiost p atcuHii a
noi moduri de a se juca;

fDescoperirea wunor jocuri similare “ntre
"n"Hel egerea c¢ct, deHi tradi H ile sunt diferit
la propriul context;

M1 mplicarea ptrin™Hilor “n confec™ onarea ¢
promov©nd astf el educaH a ecol ogict 'Hi creat

fCrearea de jocuri digitale educa™i onal e,
acast, c©t THi l a grtdi ni "Ht, pentru a sprijin

1 Elaborarea unor produse comune, de tip photobebkpg, video;

fCreareade loga r i Hi postere pentru proiect;
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9Di semi nar ea 'Hi -uclouliec taatr@ta dfee eldab accckpi i 'Hi
didactice implicate in proiect.

In cadrul proiectuluie Twi nni ng, copi i au avut ocazia
tradi Hhonale din diferite col "Hur i al e Eur ope
similitudinea dintre jocurile din ducrwier se "HL

1.ACrane Vuko edite Twnr diox Ahsedtni3t drdinpuer et
RomO©ni a. Cn ambele jocuri, unul dintre copi.i
iar ceilal H trebuie st se apropie frLrt st f
trebuie st revinkt | alenhaet peAtesata pobCcmul ase
Hi aten'H e.

2.APass, Pass thestBeesi milhaGreeci pocurile tr
Bulgaria, cumarfAPodul deéi pi Bo Mm@piean Hillie Bulparia. & doate
aceste jocuri, copiii formeazt un pod Hi tre
traseu. Aceste jocuri promoveazt coordonare
apreciate pentru distrac™i e Hi mi Hcar e.

3.AHLranul aime Ro@@md a e AtTd eaFammekt i vew
Pidon Turci a. Cn ambele psoeuril, mbapi Inulceaar,
palme in ritmul cantecului. EHi v a al ege o nevastt, apoi ace

ordinea din versu | e c © nHiamulud peiamp/HRanul e pe @&mp/Ura dtgusl
meaH tanul e pe @np/ El are o nevakt(H va trebui &-'H alead. o nevast)/El are o
nevast/Ura, dtgu'el mea/El are o nevasiNevasta un copil (nevasta va trebuitdalead. un
copil)/Nevasta un copil/Urarddu'ed mea/Nevasta un copil gicJocul séncheie éndin Hr e
inclus’Hultimul jucHor.

Aceste asembntbtri “"ntre jocurile tradi ™Hic
culturale dintre na'™™ uni 'Hi aratt cum, “n ci
acel eaHi | oeHir iabideiztvio'Hit @modeuriecare joc, isdidecentdd e 'Hi
"Hara de origine, contribuie | a formarea unei
|l egbtturi durabile “"ntre copiii din diverse <c

Recenziil e 'Hi ptrerile pktrinH | or au fost
oportunitatea de a participa activ | a proie
jocurile tradi H onal e. Uni taadpstamintadeipropaiaulor me n "Hi
copil kar i @] uHiati st redescopere jocur.i pe car ¢
pLtrin’Hii au subliniat i mportan™a i mplickrii
faptul ct proaedenVolat zo@arubaoi talbil ittt Hi S (
prin jocuri “n aer | iber C'Hi prin activitdtHi
au remarcat faptul ct, prin aceast mpaemlper i en
tehnol ogiei asupra vieH i | or Hi au ~nvdi'Hat

Acest proiect eTwinning a fost o oportuni
"nviHa uni i de | a al Hi, de a se conecta cu
care promoveazt dezvoltarea stnkttoast Hi ech

Proiectul a fost premiat cu Certificat E
Calitate.
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houghts: .
- We loved playing
= f : ‘ ' games at

kindergarten together

n

with the children and

the teachers.

Parents'
thoughts:

It was amazing to join
our Kids at

kindergarten and play

Parents'

old childhood games tthoughs:

together!

We loved to make toys and Pass, pass the bee o [e———

costumes from recyclable OREECE 3 Turklye
materials together with the

children at home

v .
Parents
though[s

And the kids were very exmted
to present them
at the kindergarten parade.

Game name: The song
name is; "The peasant is
in the field"” The name in

Turkey is the farmer

https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02pCzDpmimm4gL6nBNZ87V
K7Vn6DpnMzZS4GtiZQ9aN89YVap7fzVnyDDPo7C5qg4hzl

https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02JVYRnNUFPAKZryfba5L9nya
wWkkbyYTA4hT2ZiTa2FF2hYZ4e8Dgkki8W8xQFyC5SNI
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https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02pCzDpmimm4gL6nBNZ87VK7Vn6DpnMzZS4GtiZQ9aN89YVap7fzVnyDDPo7C5q4hzl
https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02pCzDpmimm4gL6nBNZ87VK7Vn6DpnMzZS4GtiZQ9aN89YVap7fzVnyDDPo7C5q4hzl
https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02JVYRnUFPAKZryfba5L9nyawkkbyYTA4hT2ZiTa2FF2hYZ4e8Dgkki8W8xQFyC5SNl
https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02JVYRnUFPAKZryfba5L9nyawkkbyYTA4hT2ZiTa2FF2hYZ4e8Dgkki8W8xQFyC5SNl

SPECIAL CHILDREN'S SPRING FESTIVAL 7 PROIECT ETWINNING

MuHu ™Han Liana Ar
Gritdini "Ha -Mapoeac i al Lt

Descrierea proiectului:

Proiectul eTwinning ASpecial Childreno6s S
cu vOrste cuprinse “ntre 6 Hi 14 ani Hi are
artistice. Prin activittHi cnadt opmal exdezie™
proiectul aduce “"mpreunt copiii-udi maldi luinti fc™Hi
educativ. Festival ul “"ncurajeazt col aborarea
o lume mai deschit &btpeht uvmoa stHi Hi col or a

Obiectivele proiectului:

1. Promovarea incluziunii sociale a copi.
colaborative.

2. Stimularea exprimbriiil@rtainsti peia depie
muzickt, teatru Hi alte forme creative.

3. Crearea unui spaHiu educa’™i onal i nt er
i nterac™ ona 'Hi col abor a.

4. Consolidarea | egtturii dintre Hcoalt H
proiectului.

5. CreHterea utilizktrii instrumentel or di

6 . Crearea de produse artistice vizual e 1
cadr ul unor expozi H i Hi eveni mente.

Durata proiectului: ol o

Proiectul sa  desf tHurat ’in ume rei“=="

i mplicat activitkt™ creative “@;‘f Hi co
fa™Mt “n fa"Hb, dupb cum ur me agt,., ‘- = 2

MARTIE TEt apa de organi zare ga==
Crearea unui grup WhatsApp pentru comunicare. :
Publicarea linkului proiectului pe sitel Hc ol i i
Colectarea acordurilor parentale. Organizarea unui webinair
elevip L r i n Hi
Realizarea unui concurs de legoi e | ev i i “m
cadrele didactice au cr e.
Pregkttirea unui panou Hc
Aplicareaunuipre est pentru eval
APRILIE TExpozi Hi e cu lucrtr -
Organizarea unei expozi HATIN
de el evi [/ preHcolari <cu & Lt celebyate
Cnctrcarea fotografiilor @
Twi nspacelHiHcpod isii.t e

I | ogou
or ma "Hi

u,,m;a.i var a.
_ "Hi e pe
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MAI T Eveniment de tip spectacol (Performance Event)

Organi zarea unui spect a
grtdini "Hei , Cu participar:
de mi Hcar e)
Cncktrcarea videoclipuri
eveni mentul ui pud THreions pace -
IUNIE ¥ Activitate artisti (Ha
Activity) BT |
El evii, altturi de provav.. ..at p
Hcolii c¢cu numele proiectului Hi amprente col
Reali zarea unei “nt ©l ni ri online cu to'Hi
lucrtrilor finale.
Real i zare wunei ctr "Hi digital e 'Hi organi ze
toate produsele Hi momentele proiectul ui
https://schoclkducation.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/spebiddrensspring
festival/twinspace/pages/firgloductfinaturunu
Rezultate 'Hi i mpact
ACreHterea “ncrederii CHi exprimkrii copii/l
ADezvoltarea abilitt™Hi |l or social e Hi artis
APromovarea empatiei Hi “n'Helegerii divers
ADi seminarea proiectul ui prin posttri Hi e
AConsolidarea cunoHtinHel or cadrekor didac
El emente de bunt practickt “"n cadrul Proie
1. Promovarea incluziuni.i prin activitt™Hi
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https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/special-childrens-spring-festival/twinspace/pages/final-productfinal-urunu
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/special-childrens-spring-festival/twinspace/pages/final-productfinal-urunu

Proiectul a oferit un cadru prietenos 'Hi

cerinHe educa™Hi onal e special e, prin activitdt
col aborar ea Hi i ntegrarea.
2. Col aborare interna™ onalt eficientt
Comuni carea permanentt "~ ntre parteneri pr
a dus | a o bunt coordonare a activitt™i | or
frumoast comunitate educa™ onalt interna’™i on
3. Stimularea exprimbridi artistice 'Hi per
Concursul de loga r i expozi H il e 'Hi spectd&éol el e
exprima ideil e, emonHmode aHit ecnrteiact i'Wii tvaatleoar o sn
4 . Il ntegrarea tehnologiei “n procesul edu
Utilizarea:
A Padeipentru col ec™Hi i de lucrtktri Hi feedbac!
A BookCreatoipentru realizarea cktr™Hilor digitale
A Canvaidesign de afiHe, felicitktri Hi col aje
A PowerPoiniprezenttri creative ale activittHil
A Plotagoriani ma™i i video
A Googl e For ms pentru vot , au promovat c
profesorilor.
5. Crearea de produse educaH onale Hi art
Reali zarea unui perete pictat “"n curtea
vizibilitate proiectului Hi au contribuit | a

partici pan i

6 . Evaluare ini ™ alt 'Hi finalt a activitt

[
Aplicarea de teste “"nainte Hi dupt derul a
elevilor Hi ajustarea activitt™ [ or " n func'
7. Accesibilitatea activitt™ | or pentru t
Activitt™i |l e au fost concepute astfel “~nc
de nivel ul de abilitt™ , stil de " nvi™Hare sa
Prin proiectul eTwi ni ng Speci al Children am "~ ncerc
educaHi onale distractive,st cretm | egtturi
"HLri Hi st “ i sprijinim |l orcHmmnegrocesul de a
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PROIECT ETWINNING ,, SUSTAINABILITY FOR ALL/

DURABI LI TATE PENTRU TOHI 0
Prof One™ Adi na Mir

Rcoala Gimnazialt ,, Mihai

Prin interac™H unea cu copii.| din alte gr
“"ncurajaHi st comunice, st exprime idei Hi s
strtinkt, activitt™Mi |l e vizuateazeéOnnéHeebleges aa
Proiectele eTwinning implickt adesea activit
inventate sau realizarea unor produse comune
|l a dezvoltaremagrireaftH eit EHpi i Hora Participar
|l e ofert copiilor senédcmemi umhaictmasueat PrRIrmes.
munca | or, ceea ce | e creHte stima de sine F

Prin proiectul eTwinningSQu st ai nabi l ity for oall mpbuealbil
cu cadrele didactice din Turcia Hi Rom®©ni a d
medi ului Hi st “ncurajtm “"nvi™Harea “n col abo
de activittitti de ~ nviciHaarree ai natcetridviistcki'iillionrars, t
copii, activitkt™ ce au f os tuluicAstiecam ponttibeit Hi re
|l a dezvoltarea de compet-endHboiHdamdii nt efHl i |«
utilizareatutuor domeni i |l or de activitate. Vrem st n
de viaHt durabil e, recicleazt, economi sesc ¢
digitale prin utilizarea tehnologiei.Pentru atingerea setului de obiective am realizat
ur mbtoarel e: activitti'Hi privind cultivarea p
ani mal el or ‘'Hi refolosirea deHeurilor, au fos

Abordtrile pedagogice utilizate:

* munca “'n echipt "n alegerea unor teme,
ani mal el or , aplicaHHia Scrath Jr ., comuni car
desenel or pentru realizarea cktr™Hi i digitale

* munca iFndaiaiwiuadtt pl antarea, realizarea
i stei i ndi vidual e de observatori de economi

* utilizarea de instrumente precum Scratch, Renderforest, Jigsawplanet, au crescut
nivelul competen™Hele digitale ale profesori/l

Cn luna decembrie a avut l oc " nt®O©lnirea
stabilite activitbt™H |l e comune:

* Hriktnirea animal el or cu r astetawcontribditda mO©n c &
reciclarea deHeurilor biologice.

*Puzzleur il e cu tematict ,,ani mal e" au fost
pregttit “mpreunt cu copiii, prin selectarea

* Realizarea de cktsu™He pentru pbLtstri din
copaci i din curtea grtdini Hei, au fost puse
hrtnirea ptstrilor.

* Juckrii realizate din materiale recicla
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*Unminif oc cu tema hrtniri.i ani mal el or sau

copiii “n aplica™Hi a aleast de ei, Scratch Jr
* Plantarea de seminH "~ n ghivece, pe ca
observarea, procesul de creHtere al plantelo
* Copi il au plantat semi n’™He THi pl antel/ fl
creHterea plantelor.
* Copiii au desenat imaginile plantelor, pecar@ale ut i | i zat "~ n aplic
Cn cadrul proi ect,ulluib,i rtee npae ncttrruddhjpé daicingti t
copii, fiecare din ™art diferitt, au fost as
unui profesor de | a o altt Hcoal t THi real i z
platforma Story Jumperwin Space a fost utilizat Tn mod eficient, iar documentele proiectului
au fost "nctktrcada easingumoadt rreegsupleactt.ar®a depl i
digitalt, at Ot “n r©ndul profesorul ui, c Ot
securitatea digitalt frecvent Hi specific
I nternetului. Con™Hinutul pregttit de copii a
pe baza documentelor de permisiune parentallt
Am creat materiale personalizate, respect
pagina de youtube, personalt, folosind “n n

https://scoli.didactic.ro/detalii/projects/scoala_mihai_voda mihai_viteazu

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1kE0ZQZBHUNFpEHRIS6IRGLI2LSJJegsE
AuUVrclAw3g/edit?usp=sharing

https://youtu.be/5jzfbrmgrlc?si=lpIW5mQlaYuCzmlh

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2d52ffafd2d6

https://youtu.beL X5MrPbEYw?si=6pePnsDJb8fHEQOWO

https://scratch.mit.edu/projects/1181959185

https://www.youtube.com/shorts/L42sJp4mM90?feature=share

https://www.storyjumper.com/book/read/182535971/TOPRAKDOA-SEVGS

https://www.instagram.com/etwinning.sustainabilityforall?igsh=Y242ajZhNjQ0dmly

Am constatat ct proiectul a ,,schimbat?m”
puternic, copi i@ se comportt mai atent “n
economi sirea energiei, protejarea arbatlurtiti'Hi,i
Practicile ecologiste din Hcol. creeazt, de
ct astfel de proiecte sunt foarte valoroase
sprijin social puternic pentru proiecte durabile. RetieeTwinning a implicat colaborarea cu
ptrin™Hi i, fie ea ©prin reali zarea wunor acti
organi zate “n cadrul grtdini Hei . Astfel, fanmnm

Di semi narea proiect u-hreadlizatipe sitea le ztHt o ht 6| e gBacC
ptrinH | or, grupul proiectului, grupul de in

Proiectul eTwinningDur abi | i t ad ea peoantr ui dwiwti semni fi
ti mpurie a copii-ll@erumrmédtiol aegduyc aHieoanaldudesc
a dezvoltat abil ittt Hi esenlfHiméei peaeatconedt df
cooperareoHiti nott HEdeca™Hi a pentru durabilit:
mai fragede vOrste. Prin paHi mi ci, dar cons
O generaHi e care respectt, i ubeHt e Hi prot e]
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1kE0ZQZBHUNFpEHRIs6IRGLt2LSJJegsEAuUVrcIAw3g/edit?usp=sharing
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https://www.youtube.com/shorts/L42sJp4mM90?feature=share
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https://www.instagram.com/etwinning.sustainabilityforall?igsh=Y242ajZhNjQ0dmIy

POVESTEA MEA ETWINNING
OHAVE FUN WHILE PLAYI NG, LEARN WHI LE HA\
UN PROIECT ETWINNING PENTRU DEZVOLTAREA COPIILOR PRIN JOCURI

Prof. Opri Hor MbLri
Grtdini "Ha cu Program Pr e

Povestea meaTwinning a inceput foarte spontan, deoarece nu aveam prea multe

i nf or ma™Hi i despre ce " nseamnt proiectele eT\
“"nst cu ambi "Hi e ‘Hi determinare am reuHit st
lacareamprmi t certi ficate de calitate naH onal e
Proiectul despre car e oaHma val esuns tWhvidreb ePd ca
Whil e Having Fund, acest proiect eTwinning e
prin distrac'™H e, "ncep©nd de |l a vOrste frag:e
cognitivi, | iemoHisanaltt & oadbdmilidladHe praizratt pe
dejocd mportan™a JOCULUI " n pri mo
pentru copii, Tntrucat: 3
AJocul este esen’Hi al p § .rea cr
ACncurajeazt creativit ra Hi a.
AAjutt copiii st ~Hi d EHi  de
problemelor. %
A Cmbunttt ™ HeHte inter ac & EOHIi om
echipt.
ASus™i ne bunitstarea el g& 5's - Azt ‘ ncrede
sine. D oS o
Obiectivele proiectului au fost foarte clar definiwe o ferfonint
Hi atinse | a final ul proiectului, acestea su
ADezvoltarea curiozitt™i i Hi a abilitkt™H I o
ACmbunttt™Hirea comunictrii Hi a |imbajului
ADezvoltarea gondiri.i | ogi ce 'Hi a rezolvtir
ACntitrirea coohdoWbrai am@hbtt™Hil or motori.i
ACultivarea pltcerii de a “nvi™Ha prin acti
Utilizarea tehnol ogi ei “n " nvi'Hare are o
deoarece faciliteazt comunicarea “"ntre part
proiectul ui . I nstrumentel e di Canvas,IChatterPmp unt t i
Emaze, Cal ameo, Comica) . Jocurile interact
utilizarea conHtientt THi responsabilt a tel

discipline prin con™H nut multi medi a.

Imagini reprezentative din proiect
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PLAY & NATURE

Ijx lore my surroundings 3l 1 ] L_l_“,f |
— %8 s g ML

".% ‘ ,:

‘ - = - , :
! Twinning

Mariuta "~ ANAPIKOMO... |

Teacher
Web2 Tools

EYATFTEAIA Yiksel

Cn urma col abortridi reuHi te cu to™H parte
sarcinile propuse, am oOob™Hi nut Certificatul [\
Cn concluzie, sustenabilitatea proiectul u
Whil e Having Funo se continut cu un Proiect
aplicant fiind Grtdini™Ha cu Program Prelungi
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JGREENPLANETTHOPE FOR THE CHI LDRENG6S FUTURE
UN PROI ECT ETWI NNI NG DESPRE GRIJI, NATUR

Prof. Popovici Tatiana Adriana
Gritdini Ha P.P. ACurcube

Proiectul e TwiinHoipreg fAGr etehne Plhaoveditraén 6 s F
un demers educaH onal -p@géamefeponiHan Hadbo o®©md
conHt i i n'Hei ecol ogice. Reali zat " nomdnia,r t ener
Bul garia, Turcia, Pol oni a 'Hi Serbi a, proi ecH
care copiii au “nvi™Hat despre naturt prin ex

Scopul principal al proiectul ui a fost ac
“n r©ndul copiilor, "ncuraj ©nd comportament
inter medi ul unor activittié ™H descopeeetegile simplet er ac
ale naturii, st identifice nevoile fiin'™Helo
mediului.

Obiectivele pedagogice ale proiectului au vizat,-intr mani er £t i nt egr at
ti mpurie a valorilor, atitudinilor 'Hi compo
demer sul educa™™i onal a urmbrit kc uHit itvoaarteea fgor
de vi a'Ht, dezvoltarea capaciti™ii de a recu
i mpactul acestora asupra mediului, precum 'Hi
relaH il or dintre faumleemene, obiecte Hi proce

Totodat t, proiectul a stimulat curiozitat
directt a copiilor “n activittéTHi simpl e, dar
Un accent important a fost pWH$S peaHeodbebereat i
negative pe care acestea le pot avea asupra echilibrului ecosistemelor. De asemenea, proiectul
a promovat “n mod constant spiritul de echi g
copi i@ di n "Hbr tldoe oparutné nteartee,a alfeerai nduuwcr a ~ mp
activt a unei comuni t & "Hi europene unite prin

Cnvi™Harea nu a fost transmist, Ci constru
cadr ul proiectul ui au fost concepute pentr.
dezvolt©nd totodatt valori p r edelafimcegut, copiia , res
au fost “ncurajaHi st rkitspundt |l a " ntrebbtri
sau ACum pot avea grijt de ea?0, iar rtspuns
care au stat | a tebtenmic. Iir agestlcontet, cdpiii au devenit simbalic
AGar dieni i NaKiurun or,olasao@nwu n protejarea a

Copi il au “mbr t™ Hat copaci-in dmoad cairmleal ic
sincer, recunoHtin™Ha pentru tot ceea ce aceH
ptstri, folosind mataer iadHeag atcomduc lgabijlbke, npe ¢

Cn cadrul unor experimente precum AFl oril
explorat fenomene naturale tatrn mod accesi bi | Hi captivant
i mplicare activikt, au descoperitzebtapkantei el
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a

u e X

peri mentat modalitt™ simple de purific

la sezonul rece prin hibernare.

ActivitbEL™il e de sortare a deHeurilor, d
confec™i onaroéHurunare miercii cl are din materiale
comportamentelor ecol ogi ce Hi | a ‘tri’Benlbkegdr «
responsabile a resurselor.

Cn apropierea strbttorilor pascale, copili
Prin aceastt activitate, copiii au “nvdi™Hat s
o plantt Hi " n'Hel eg®©nd, lgrjulis cu pas, procesul

Prin jocul de rol-allPolriaiisd o Ema@atd, " mo@ipiir
identific©nd comportamente dbtunttoare mediu
activitate a susH nut f or maar enaod ds p esibill tcu 'HU i aic

Construirea unuli parc ecologic din piese
munca “n echipt.

Componenta afectivkit a parcurs “n mod int
valorificatt “~n mo d expresiv “n cadr ul act
exprimarea unor dorinHe personale peoaarru pr
empati e Hi at aHament fa™HL de naturt, Ci Hi (
“n raport cu mediul "nconjurttor.

Proiectul eTwirinopg AGreehePGCanedirdeddi &
un exemplu reuHit de integrare a educa™H ei €
eficientt a resurselor digital al é&i pct inviptr!
comune, realizarea de postere cu mesaj ecolo
el aborarea wunei br oHurii di gital e Hi desf £ Hu
copi i@ participan'™iea adii nceonnstiruinbiuii teulraop@@&zv (
formarea unei atitudini responsabile fa™HL de

Col aborarea dintre institu™Hi ile partener e
of erind copiilor -wmcamedi wWei mt erncwutl "Haur aht rHi
demonstrat ct educa™ a ecol ogi cattprofndiasiplian ut L
dezvolttrii cognitive, afective Hi sociale a
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DESFI RURAREA ACTI VI TFHI LOR ETWI NNI NG CN CI
PREHCOLAR

Prof . Pent r u Valehtina Ricéhne t i mj

Rcoala Gimnazialt ,, George Bari

Particip la activitbt™ | e eTwi+4awmadusgultdi n t i

satisfac™i i, dar Hi premii . Copiii, I ndi fer

cadrul l or . Cn cadrul “nt © fHir iblubtiu r odHh b Bsetc IS
partenerii de proiect.

Cn anul -P2%dmaparticipad 12 groiectyl Little Detectives
bazat pe experimente, ceea ce a fost pe plac
Experimentele le dau copiilor obiceiul de a face cercetare. Experimentele permit
copiilor st dob©ndeasct abilitt™ de proces
Copi i care efectueazt experi meadtig eanwa’Bi g
c aueftect THi st dezvolte abil ittt Hi de rezol v

proiect provin da n pmrrapdusn,i Ske asemdrmeaddi st
Kcol i

Scopurile Hi obiectivele proiectul ui

FAB. 1. Pentru a putea face observa'Hi i Ht
|l egate de HtiinHL Hi situa™H i din viaHa de z

Exprimk observa™Hi i despre propriett™ |l e d

Colecteazt date despre propriett™ | e obse

FAB. 2. Cl asi fi ca'Hi obiectele Ht i i n"Hi f i c¢
asembntril e 'Hi di feren™Hel e | or

Separt modificktrile observabile care apar

FAB. 3. Pentru a putea face predic™ii baz:
Htiin™Hi fice din viaHa de zi cu zi

Trage conclwuzii din observa™H ile cu privi

FAB. 5. Pentru a putea defini eveni mentele

vedere operaHi onal / oper a’™i onal
Descrie elementele necesare pentru ca fii

Exprimk calitbt™H e fiin™Helor vii din medi
DefineHte el ementele necesare pentru ca |
FAB 6. Pentru a putea efectua experimente

care este curios
Fericirea de a experimenta
Experimente folosind cateva materiale.

FAB 7. Pentru a putea face deduc™i i Htiin
eveni mentele | egate de HtiinHL din viaHa de

Exprimk cal itk Hivliel |puec rbuarzial oorb sveiriv aHHi inl oonr

formul eazt concluzi.i cu privire | a reac'THi
habitatele lor.

FAB. 9. Utilizarea dovezilor pentru a expl
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Face explica'Hii bazate pe observa™Hii desp

FBAB10. Anchett Htiin™H fict

Ef ectueazt investigaHi i de bazt cu privir
cu zi pentru 'Hti i n'Ht

I nterogheazt ciclurile de via™Ht ale difer

Etapele de implementare a proiectului

(Lucr tri care trebuie efectuate “n funcHi

20-28 februarie 2025

Acceptarea membrilor proiectului.

28 februarie Webinar p cu parteneri. de p
Hi pentru a crea o foaie de parcurs

Determinarea sarcinilor proiectului

Cnregistrarea studen™i lor care vor partic

Ef ectuarea de -ulucHikrpiospteenrturlu plroogioect ul ui

Pregttirea chestionarelor preliminare de

1-31 martie 2025

3-8 martie2025Part ajarea sarcinilor proiectul ui
proiectului.

17722 martie 2025 webinar online de introd:u

Ce se "ntOmplt " n aer?

* Experimentul cu oxigen

* Testul de presiune a aerului
* Experiment curcubeu
*Web2 (Joc digital)

1-30 aprilie 2025
7-12 aprilie 2025 webinar de proiect

Ce se "ntOmplt " n apt?

* Experiment de flotabilitate a apei

Cum " noatt peHtii ? Experimentul

* Experiment cu substan™Me solubile " n apt
*Web2 (Joc digital)

1-31 mai 2025
Webinarul proiectului 8.0 mai 2025

Ce se "ntO©Omplt " n sol?

Ce polueazt solul ? Experimentul
* Experiment de germinare

*Experimentul de eroziune

*Web2 (Joc digital)
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1-20 iunie 2025

Expozi Hie de proiect

Rezultatul proiectului Cererea de chestionar de evaluare
Sfarsitul evaluarii elevilor, profesorilor, parintilor

16-20 iunie Webinar de evaluare a proiectului

Cum este integrat proiectul in curriculum

Cn proiectul nostru, care va fi reali zat
participan™ i au fost forma™H din gritdini "He
grtdini Hel or . Cn timpul p r o boelargawclrriculupuluis t u di i
cursului Hi a realizktrilor.

Rezultatele preconizate ale proiectului

l-Ef ectuarea de observa™H i Htiin™H fice

PredicHi e bazatt pe observa™™ i Htiin™H fic

3Previ ziuni bazate pe date Htiin'H fice

4- Experimentarea

5-Ef ectuarea de inferen™He Htiin'H fice

Crearea unui model Htiin™™i fic

7 - Utilizarea dovezilor

8Anchett Htiin'™H fict

9- Instrumente Web2 care vor fi utilizate in cadrul proiectului
Instrumente Web2 utilizate in cadrul proiectului:

Planeta Jigsaw (crearea puzalai)

WortArt (logo, design de text)

Videoclip “"nce™HoHat (cenzurarea fotografi
YouTube (inregistrare video, cenzurare video)

Kizoa (creaH e video)

Storyjumper, creator de ctr™Hi (ebook)
Formulare Google (crearea de sondaje)

Pixiz (Prelucrarea fotografiilor)

PosterMyVall, blockposter (poster, realizarea posterului)

Canva (fotografie, desi gn dleipasteralw)i n e, pr e
Learningapps (pregttirea conH nutul ui edu
Wor dwal | (Pregttirea con™Hi nutul ui educa'Hi
I nshot, vivavideo, scoompa (produc™H e vid

Teatrul de Jucarii(Jocuri Digitale)

I nstrumente de clast (pregttirea digitalt

Realiztrile proiectului (Ce se va realiza

Cn cadrul domeni ul ui de aplicare al pr oi e
de produs colaborative sau comune. Produsele comufastdecise de echipa de proiect.
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CUL ORI A1 -EXERMRLE DE BUNE PRACTICI DIN PROIECTUL
ETWI NNI NG A MY MAGI CAL WORLD OF0 COLORS Al

Negru Ralwuca Livia, Grtdini-Ndpoccu P. P
Reul eas ulcomel &rtdini Ha cu P.P. , ,

Proiectul My Magical World of Colors and Shapesgste un proiect eTwinning

i mpl ementat “n gritdi-hi dHhi,, des®mndhatacespopl ex
formel or geometrice de bazt Hi a culorilor,

Pornind de | a curiozitatea naturalt a corg
proiectul a valorificat metode de “nvi™Hare ¢

accent pe dezvoltarea:
fcompeten™el or vizuale Hi spa'Hi al e;

fcoordonkbtridi motrice fine;

fTabilitt™ | or de comunicare Hi exprimare e
fTspiritului de echipt Hi autoaprecieri.i
Proiectul a fost structurat pe teme | unar

geometrickt.
Septembriei Cul oarea r o®mu &Hieastricullunt copi i i

acti vitt™Hi d ec toubtsaerrevaa rdee aocbtiievckt e r o 'Hi i Hi Ci
' iber), jocur.i senzorial e Hi motrice (AGLsi’
creareadepes onaj e Hi pei saje din forme geometri ce

Octombri e: Cul oareaagamibleamrea Hi L tprkattreal tourl
i magine de grup, pictarea pttratelor gal bene

Noiembrie- Cul oar ea al b a s tarehrea déHmozatcuriicw tivgdhiuru |
al bastr e, desenarea triunghiurilor “~n ckbtr Hi
lemn.

Decembri e: Cul oarea -copde.i du dreptundegleiol
Nou din dreptunghiuri, au desenat dreptunghiuri verzi (copaci, frunze).

l anuari e: Cu |l o a-rdecararea steleloittu sclipici enavuraalizarea de
stele din | ut Hi pictarea | or, pictarea stel

Februarie-Cul oar ea r-oczr ealieai diema ni mi oare din
i magi ni de grup, desenarea inimioarelor cu ¢c
cu mbrgele sub formk de i ni mkt.

Martie: Cul oar ea-crlebar éHa deaea tfrwll gt edreulz £ p ac
horti e, col orarea unui patrul aterul cu culo

materiale de construcHi e sub formk de patrul
Apriie-Cul oarea nedgseéen&@lieaotal el or negre pe
unui col aj din role de diferite di mensiuni,
Mai : Repetarea tutur-procaetoridleorgrdHip: f pom
mare cu toate cul-dotlUk ACufdréeetHro s Hw eiHa t Hi
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Pregttirea unei expozi "Hii de final pentrt
munca.

Proiectulsa fi nalizat cu o lucrare comunt de 1
echi pt ‘'Hi prezentatt ptrinHi Il or Hi celorl alt
pentru copii st ~ Hi exprimeltmtfed ®a oplHd Iniud wl.

My Magical World Of Colors and Shapeke monstreazt cum proi ect
sprijini “n mod concret dezvol-it awrre ac gd row ad tkr
l udic de "~ nvi™™are 'Hi exprimar e, Hi cum pot
prinimplicareapag ner i | or educa™i onal i (copii, educat
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DE LA CREIOANE LA A.l.:
CUM TRANSFORMI ,, DI GIKIDS0O CNVIHAREA CN

Ramona TLEmOi a
Grktdini ™Ha cu program prelL

Baia Mare
Proiectul eTwinning ,,DigiKids (lnova'Hi e
educa’™H a ti mpurie)o por neHt e dearning), aresuisanp | e me
educa™Hi onal e deschi se, I nteligen™ Ang i fici
practi ci " Hi propune st ajungt | a model ar ea

proiectdemovaHi e Hi dedica™HMi e " n pedagogia digit:

Unitt™Hile de " nvEGREDONI HAmEUI PROSRAMN PREI
, , OTI'LI' A CAZI MI R0 din Baia Mare, GRIDINIHA C
Sibiu, GRI DI NI §A CU PROGRAM PRELUNGI T NR. ]

PROGRAM PRELUNGI T ,, FRAHI I GRI MM" SI BI U, C
PRELUNGITNR.17SIBIy LI CEUL TEORETI C ,, MI HAI L KOGI L
KOGI LNI CEANU din jud Constan™a, RCOALA GI MNA
PROGRAM PRELUNGI T NR. 43 SIBI U, GRI DI NI HA (

, , PI' TI COTo MI HAIL KOGFLNICEANU din jud Const
NORMAL BLFJEL din jud. Sibiu, GRIDINIHA CU P

Const an Ha, Il nstituHi a de educa™H e timpurie |,

Col aborarea “ntre uni t-arddiizhteonfdren calemdardl/iiHt m© n t
colaborati v, care a fost respeatr at seComyriise
TwinspaceGr u p u | "Hi nt £t al proiectului "I reprezi

Obiectivele propuse prin proiect sunt:
-crearea de Resursel e Educa™ onal e Desch

di sponibile “"n formate inovative "~ n domeniu
accesul gratuit “n vederea utiliztrii, adapt
-facilitarea “nviETHE T 0 active Hi Hiinter
transdisciplinaritate “"n vederea contribuir
copiilor “n propria “nvdi™ar e;
-utili zar ea r es p o n-gnastop bire dedinit,tpe barzaahubsgtide i
cuno Ht i nHe, aptitudini Hi atitudini speci fi

preHcol ar ;
-dezvoltarea competen™Hel or digitale ale ¢

vederea adaptitrii, adecvirii Hi optimizkridi
competen™™el e chei e 'Hi cele disciplinare;
-integrarea armonioast a metodelor de ~ n\
create noi oportunitt™Hi pentru o experien’™Ht
- valorificarea tehnicilor de evaluare folosind resurse digitale, centrate pe proiect,
portofoliu, joc, precum Hi i nsdvaluarmme nt el e de
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- promovarea unui schimb de bune practici intre cadrele didactice care au dobandit

competen™He de pedagogie digitalt “"n vederea
activitatea de predaré n v & édaluare;

-di semi narea experien’Hei cadrelor didacti
educative eficiente, utiliz©nd "n scop didac
timpurii;

Rezultatele finale aHteptate prin acest p

-0 colec™i e de activittié'Hi specifice educa
bune practici realizate de cadre didactice care au participat la formare in cadrul proiectului de
pedagogie digitalt;

-materiale educa™ onale deschise publicat e
de bune practici col aborativ pentru educaHi
Resurse Educa™Hi onal e Deschi se.

-0 expozi H e virtualt cu exponate ale pre’

Jocurile digitale, poveHtile interactive
cognitivt Hi emo™Hi onal t a preHcolarilor. Cop
instant, ceea ce favorizeazt " oawvedlmeaadact i
ani mate Hi atractive. R.EcBbBei®epfnjinkt "HawmbiHa
RED.suntun catalizator esen’™H al paglucdnd echitate u ¢ a "Hi
di versitate 'Hi calitate “n activitbt™HH |l e cu
cadrele didactice implicate “~ n pcreniomecde au d

con’Hi nut e du adaptdi nevoikid copihar deazi. n

Jocurile cu A.l. create n proiectul eTwinning au fost adunateuintcompendiu de
jocuri il novatoare pentru endgpcalHia tinmediigent
"n educaHia preHcolaril or. El e favorizeazt ¢
autonomia copd |l peatruptegoeniddgital t a viito
varste.

Portofoliile digitale sunt i nstrumente e
dezvol tarea Hi ‘umv knmtdadr e@r gceonpiiziato,r Vinztura l Hi
fotografii, fil mul e He, | ucr £r i rsecfanneacttet, e vnorl
copilului “n timp Hi au nenumbrate avantaje:
comuni car e, refl ec ™ e, monitorizarea progres
de hOrtie. O c ol e c iHligitale c¢reate me platgformee didiwle diferitet o f o |
constituie o altt pagint valoroast din acest

Produsul colaborativ final al proiectul ui
platforma Livresgq. Copi il mi c i re'Hi n mai bir
permit: integrarea deéoci narativecalde ul or i  Hi per sanamaHpii et emp b
men™H nerea aten'Hi ei . Copiicil i gkt ign filgra@ @ "Hi @armp:
mod natural. Cadrele didactice pot verifica

corectt, potriveHtud umbnealneg dtsan)etlke adebaok fi
"nviHarea prin cor e ctngkoaev. e netl uer idferdedwigscbpitod nit. ~ nv
experien™He multisdnnestiralmentieamoeeuaat orcirleat

Vizionareae x pozi "Hi ‘'en gn & diurail "&lt , ma i ales “n ca
Digi Kids, a fost o modavaltarniez imoldieec mbir iHi e i ana
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zileicopilului.,.Pr i n aceastt a@at ipviotpaitse i f oprmdi enotd eg

munca copiilor “deexpek HeméHeHivad o r ibedar@EHi onar
intreeduca’™Hi a Herdauccia Mianalitgi t.al £t centrattét pe coj
Proiectul DigiKids d e mo n s t rineegrarda pedagogiei digitalen ~ nv £ "HL m©On t
preHcolar este nu doar posibilt, ci Hi extre
del ec "Hi i I nt eract ijvoec uprei pel dautcfao'Hinoan alliev rbeaszqat e
organizarea de x p o z i "Hiaiu M irratnwsda loer mant proCes captiidaty agleptat” nt r
nevoil or ‘Hi ritmul ui f i e crblul aducatordup da lfacilita®®m p | u :
digita,b, capabil st proiecteze r esur-gneodeficerd.ct i ve
Digi Kids a reuHit st -umr anipd divinéHhes al audecigru
conectatt | a loufneera nmdo duenr nnho d e | replicabil p €

inovaHi e “n grtdini Ht.
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0 GAMES WI THEMWRBNKNG PROJECT

Profesor Cristina
Gr £ drcouniPHaP . Nr . 12

DESCRIEREA PROIECTULUL:
TProiectul este realizat "~ n parteneriat cu
9 Varsta elevilor: de la 3 1a 6 ani
TLi mba: turct Hi engl ezt

T Subi ectul de interes al proiectul ui: nat u
T Ni vel de “"nvi™Ht mO©nt : Grtdini "Hb/ PreHcol ar

Scurtt :deGmripeeegent, tendinHa spre consu
tehnol ogi el au contribuit |l a formarea unei
direc™H e. Una dintre cele mai mar i pravocktri
se concentra Hi |l i psa aten’H ei . Copil tria p
noroiul, a devenit tot mai rart.

Acest proiect ~ Hi propune st formeze el e
reconectarealorcunatda” n speci al prin activitt™ creat

Scopul proiectulue st e sprijinirea dezvoltdbtridi ar ma
abilitt™™ I or motorii, cogni tive Hi soci al e,
practice, precum Hi i mplicarea actnvEetai ptiHi
a relaH ilor de familie.

Prin acest proiect am urmbrit:

V St sus™H nem progresul Hi dezvoltarea ar mo
V St " ncurajtm creativitatea elevilor prin
V. St promovim i mplicarea activit a familiilo
V St "mbunttt™™M m aten’™H a Hi capacitatea d:i
abilitt™ | or motorii fine Hi a celor cognit.i
V St | e prezenttm copiilor i mportan™™a solu
natur t;

V St facilittm " n'Hel egerea procesul ui de f
produsele care pot fi ob™Hi nute din noroi Hi

practice in realizarea acestora.

Instrumente de informareCanva, Padlet, Googledocs, picfont, ppt, popplet,
posternywall, photoshow, weebly.

Procesul de lucru

1. Procesul de pregttire: CLutarea parte
partener.i eTwinning, dezvoltarea i deil or,
proiectelor, “nregistrarea proietHt ehalte. acce

2. Procesul de implementare:
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a) Profesorii 'Hi el evii Hcol il partenere

lor. Proiectarea logo | u i proiectul ui Hi a posterul ui P
twinspace.

b) Efectuarea unui sondaj/interviu

Adtugarea rezultatelor sondajului twinspa

cActivitt™ din proiect:
Ating piatra de ptLtmOnt

Sunt aduse “"n clast pietre Hi solwuri de d
"ntre piatrt ‘Hi sol . Este vizionat un vVvideo
grtdint, se “ncearct spar gaerigdegpenpuaeupasadsont . Po
alese piese care pot fi sparte mai uHor . Se
l or " n sol. Pietrele sunt colectate “n dife
func™i e de mekbrliomi,l eséHi” rcturlecatd ce fel de | oc
Se povestesc jocurile pe care ptrin’Hi l e ) 1
dOnd exemple de jocuri precum 9 pietere, 3
construinddH i propriile jocuri cu pietre. Cn twins

activittt™ | or .

CRISTINA TARNAUCEANU "QT GRUPA MlCA SR 3
[ ae it 4 -
3 oy '1}

ARNAUCEANU CRISTINA 1)
GRADINITA CU P.P. NR. 12 HUSI

Aducerea solului &i a apei "mpreunt:

Un vas cu ptmoOnt ‘'Hi un ul cior cu apt sun
poate face cu aceste dout material e. Fi ecar e
“n bolurile pe care | e aduce detacdatnt Sel ob
de el evi . Copi il " Hi pot <crea forma -moinil

le In noroi sau pot picta folosind noroiul ca vopsea cu pensule. Inainte de activitate, profesorul
a aHezat/ ascunsoreci pnegtbudi pLioacea con'Hi ne

grtdi nt C'Hi [ se cere st gbtseasct obiectele
obiectul gtsit. Se verifict dact predic™H ile
gtsirea <cel or ma i mul te obiecte. Cn twinsp

activittt™ | or .
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]

Cnceperea producWwi ei

Profesorul aduce “n clast dout cul ori di f
“ntreabt ADe ce sunt culorile acestor ntmol
copiilor, profesorul spune ZAdgunilalelunmiilDeocarsae! ul ui
caracteristicile natwurii ™MHi climatice pot di
culorile noroiului pot fi di ferite culori Hi
de noroi ?0 aCotp iHii pprroodivuecc tper odusel e pe care H
ti mp ce ~ Hi produc produsel e, profesori.i “nc
de con™H nutul/scopul instrumentel or web 2.0

CRISTINA TARNAUCEANU
GRUPA MICA PINOCHIO

Fabricarea juctriilor din noroi cu famil:@
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Cnainte de aplicaf
nu existau jucktrii g
tot uHi . Cu ce se juc
se spune ct sunt muzg
vechi. Pot fi aranjate excursii la muzee®
jucktr i i lefri Haatue sfuontto ¢
jucate Tn trecut sau sunt vizionate videoclipu

Familiilor | se cer
noroi “mpreunt cu co
de familii sunt con
organizarea unui atelier de noro i ar
create sunt expuse
toate Hcolile care i

“nt ocmeHt e obook eamurs tul

pozele produselor expuse.
ActivitbEt™ | e sunt

conHi nutul /scopul i

selectate. - ol
= Na. =
CRISTINA TARNAUCEANU 72
Rezultatele aHtep. ... SGRUPAPINOCHIO =,

Acest proiect va spriji.:
fine ale elevilor, dezvolta
Hi va oferi un medi u potri\
gOndeasct -tir e alteizw oHt e sabi l
i nginerie 'Hi st |l e peHmMi tt
diferite ramuri ale artei. Deoarece proiectul este

orientat spre elev, sprijin
ment ale creative 'Hi abilitt
face pe elev st simtti ct
educa’Hi ei ca subiekct "mare
stereotipuri, nu are restri
Mai mult, vor fi organizate ateliere de noroi
cu famili:i Hi copi i l a i nt e
i nteracH une interculturalt
Copi il " Hi vor examina r
noroi. Copiilor li se va dezvolta capacitatea de a
recunoaHt e 'Hi respecta dif
copiii vor cunoaHte mai bin
culturi.
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VWETO6 S CELEBROETEETWINNING DESPRE BUCURIA DE A
SIRBIFTORI

Veres luliana
Grtdini ™Ha cu Progr anNappcael ungi

Proiectul eTwinningLet's Celebrate’sa nt s c ut eipromodadiversitaiela d e

cul tural t 'Hi "n'Hel egerea interculturalt pri:
specifice fieckrei "HE r i participante. Grupe
implicate au colborat pentru &H i prezenta obiceiuri, tradi "Hii
tradi HHonal e | egate de eveni méHit easitmipedr tasbntle
l i mbaj Hi comunicare, sociale Hi de rel a™Hi on
Grupa maghiart Al binu™Hel or de | a Grtdini'’
Napoca a marcat cu succes “ncheier efal ead odtsi Vv i
cel eb,r aderd wl at “n col aborare cu instituHii

Greci a Hi Bel gi a. -alc tdiewif tttHHir lae p mo ipeamid wlawdia
2025.

Cn prima fazt parteneri.i aalu ogtgaaliilziatt mo d
de lucru, direc™H ile principale care vor fi

OLet 6s Celebfragte il @ul "ndemn | a care p
modal ittt HHI i pedizeteatde uami tatea de ~nvi™HLmoOnt
inre36 ani. Cn urma prezentbtrilor realisate, p
caract er i-oz edizke rpsriitnatre semni ficativkt “~n ceea
conHi nut ul educa™Hi onal . Aceastt diversitate
economi ce 'Hi |l egi sl ative abLegfie@ichird#a pHari en
sude st ul Mal tei, “n satul de coastt Mar saskal
el evi provenind din 43 de ™tri diferite sau
grtdini "Hb fowamrteoui cé&l a&xuue dcu un numkr foart
partenert din Belgia structura Hi organi zar e
din grtdini Hle din RomOni a. PreHcol ar i aL
fil mot eHel prezentar e, col ajel or de fotograf
strbttorilor de i arnt.

Activitt™Hi |l e desftHurate " n cadrul proi e
preHcol ar i . Pe parcursul “"ntregul ui an Hcol e
avut ocazia st participe |lea 2L seiriaeprdepiaet’Hiv
de frumoast este diversitatea cul t waradub t . Cn
contribu™Hia | a crearea unui calendar comun
fiecktrei "™Hbriaatifwisttatmardceddelriut to, i ar astfe
al "Hi i despre tradi H il e Hi obiceiurile din c
festivalurile sau zilele i1 nter ma&Heomal ¢ eppueHi @
fact cunoscute tuturor participan™ |l or din p

T Septembrie: " nceperea anul ui OGcol ar (" n ot
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T Oct ombri e: Strbttoar ea Toamne.i (Rom®Gni a)

Strbttoarea Samhain (Spania), Hal |l oween ( Gr e

T Noi embr i e: Strbttoarea Magosto (Spani a) ,
(Grecia), Ziua Sfantului Martin (Malta, Romania), Ziua Flamentoi (Spania), The
PolytechnieDay ( Gr eci a) , Ziua I nternawionalt a dr
Bibiotecii din Granada (Spania)

T Decembrie: Ziua Nawionalt a RomO©niei, Ziu
(Malta, Grecia, Roméania, Spania)

flanuari e: Ziua Cul turii Nawi onale (RomOGn

cutting (Grecia)
1 Februarie:Festivalul Sfantului Paul (Malta), Carnavalul (Spania, Malta, Grecia,
Rom®©ni a) , Ziua Mbr wi Gorul ui (Rom©ni a), Ziua
1 Martie: Carnavalul (Grecia, Malta, Belgia), Ziua Femeii (Romania), Ziua Apei
(Spania)

TAprili e: Strbttoarea Padtel ui (Spani a, R«
(Spania)

T Mai : Ziua Mamei (Romani a, Bel gi a, Mal t a
eTwinning (Romania)

flunie: sfordit de an &colar (" n toate uni

Fiecare grupt de copii a reuHit st aduct
“"n fa™Ha tuturor participan™i |l or, iar -0 mptrtt
adeviratt ctl ttorie culturalt.

Prezentarea strbttorilor, festivalurilor

a reprezentat un prilej minunat pentru copiidda f ace cunos-aufevtiHadufH
despre al "Hii

Cn completarea acestor mo ment e, “n fieca
activitdie'Hi pe o0 -atuenolf ec o mumnotp,ord¢ amdit heepr sine
creativitatea Hi st descopere vaHeor iCnHinoo leimb
mi cu-ddui bscur at descoperind jocudiu f§ uadit "H'Hin

experimentat bucuriaé@ “~ nvi™™Ma ceva nou prin joact. Ast
OLetds CelebrateAGameist aapoimol eh @&audntgdlmie mbr i e
online, intro at mosfert cal dt THi vesel t, ocazdose po
Celebrate Chr.iisthascdmogeghepb a pregdad it c O
"mptrttHit cu drag colegilor deopebdscCel ebp
the New Year! L etAéifel " Geli amuatr e eFpo@/Heol ar i i

preparate tr aduintlusamia | ear tpee «walreebdreati veE a gu
"Htrile | or. Februarie a adus cu el strbttoar
oLet 6s Cel e bnrcarée Becale waopié & wansmis prioin videoclip simplu, dar

emo™Hi onant , mesajul ATe iubesco ~ smredlizatoba s a
colecH e de mesaje de iubire rostite ™™n | i m
care reprezintt un si mbol al prieteniei, al

leeam construit ~ mpreunt. Primbvara aoletéput

Celebraté€nSmaingép copiii au fotografiat flo
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l or , dret tt@Qntduor or frumuse™Hea | ocurilor "~ n car
de copii a fost realizat un material colaborativ, care poate fi admirat pd 4itet's Celebrate

Nature!". Cn apri-aud eal fpttur atHi pr i ect ul ui Hi au ’
surprinHi “n diverse locur.i reprezentative ¢
ajutorul platformei Padlet intitulad L et 6 s Cel e broaitre couPRrnintacagtt Iba g e /
activitdt'Hi i nteractive preHcolari.i au descc
celebrare, au prezentat preparate tradi H ona
di versitat eaan aneldti wr godudatie't retnros Hi e

Curricul umul pentru educaH e ti mpafrie | e
creati-aeataptdee activitt™H Il e |l a nevoile copi.i
uHurinHHL proiectul “n activitiLoHHtirei normasor gar
activitkt™™ atractive, car echegealedomilerocuriozdatet, de z v
creativitatea, simHul estetic, comunicarea F

Astfel prin fiecare activitate copiii au
Hi despre prietenaidesceppect| timebucmpreaeudde.
preHcol ar i participan™Hi-adadliamldor’anccont alHH dpe
alte "HEL r i
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COPILUL 7 UN MIC ECOLOGIST

ZdremHan Cristina
Grtdini Ha P. P. OCurcube

Cn acest a025kdunilemartiée2Pri4l i e, am desf tHur at
de copii, pe Platforma Europea-ftwi dei EJuo&dp ke
fun mic ecologisto. Este primulc pragitectdi nn a
mare familie eT wi nni ng. Parteneri. i mpl i ca’ Hi “n ace
Turci a, Ucr ai na Hi Rom®©ni a. Au participat 13

Scopul proiectul ui a constat “n ai “ncu
i mportanHa protejasiimobhaustiib HdadeHvoldeeaas
o vOrsttk timpurie. Pe parcurisiudr dHif eai predioec
au fost i mpl i ca Hi “"n procese de invi'Har e Hi
educa’Hi ei ecol ogi ce.

Copi i au demonstrat cunoHtinHe de bazt c
conservarea apei, reducer ea de'He tau exprimat 'Hi u
creativitatea 'Hi au “nvi'Hat c uemelesde medipdin ce i1
viaHa | or de zi cu zi

PELr i n™Hi i au fost I mpl i ca'Hi “n iniH ative
mediu ale copiilor | or, ceea ce va duce |l a o
comuni t &t ™Hii

ProiectuilunA@opmi lewmlodegf EHarat “~n stro©nst
Hi parteneri. i mpl i ca Hi “n punerea “n aplic
comunicareinto apl i ca™Hi e mobi |l t, under rmanHifit,c uitd esic
di scutat despre sarcinile curente. Acest [ u
organizarea “n timp util a activitt™ilor vi.i

Sau organizat periodic “"ntoO©lniri, ato©t “n
pentru a discuta progresul proiectuliass  p |l ani f i c at -auniropiicat iaativ "Hi at i
participan™i i “~n pr ocasdiscuttCni d¢dimppdntarcie sa otri v
sau pregttit planuri pentru jocuri educative

Cn calendarul proiecdw!| deées faaa’'HU roastt yrl minti o
practi ce Hi experiment e:

1. Gustul apetexperiment
Balonul cu aer- experiment
St cunoaHtem copacii!

Cum ingrijim plantele?

Micii ecologisti

l erburi ‘'Hi mi rodenii din grtdint
Minunea naturii

Flori magicel experiment

.Frumuse™Hea primkbveri:|

©oNOoOOA WD
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10.Parada costumelor Eco
11.Raze de soalfieexperiment
12.Curcubeul - experiment

(
gninniwT

o
vil

Hy

B E
¥ #

La finalul proiectuluisau r eal i zat THi aplicat chestion
cadrele didactice implicate, pentru a -cunoaH
am bucurat de oportunitatea de a a face schimb de exemple deraciia cu colegele de la
gradinitele implicate, dar 'Hi de a comunica
"ML ril e participante. Proiectul a fost disemi
siteu | uni t £™Hi i" ndeg evinwl Bt d@ntspeci al-rt anha™HDbDnah
de prezentare a proiectelef@inning.
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Cnvti ™H moOnt
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A NOVAHI E PEDAGOGI CI PRIN COLABORARE EUR
UN MODEL DE BUNI PRACTI CII ETWI NNI NGo

prof. Abrudan Andreea Monica
prof. Nicolaescu Norina
Liceul TeoreticoMNNamoocal ae BL

i

Young Minds' Imagination

Wi B 4 e e

Tipul proiectului: proiect eTwinning

Acoli partenere:Qcol i din Turcia (10), Romania (4),
Portugalia (1)

RecunoaHteri/ certi faipdtircia/Spraempentabu'Hi omlu$iener €
derulare

Link Twinspace/site:

https://schooleducation.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/younminds-
imagination/twinspace/pages/projecbbjectives

Dur at a i mp laruane mnie2025 i

Gr u p :‘#levnct darste cuprinse intre 3 ani

Obiective:

fCnvi™Harea propriilor valori cul turale.
fRedactarea unor articole semnificative.

fCnvitHarea despre diferite culturi

fCnvit™Harea diferitelor tipur.i de fonturi

fDezvol tarea creativitbk$Sili

fCnvi™Harea valorilor naH onal e 'Hi mor al e p
fRedactarea unor scrisert o muni carea cu el evi din alte
fUtilizarea corectt a tehnologiei folosind
fUtilizarea sigurt a internetul ui

fExpri marea unor sentimente Hi gO©ndur i “n

Competen™e vizate:

" mbunttt™Hi rea abilitt™ | or de scriere cre
" nvi™Harea tipurilor de scriere,

fidezvoltarea scrierii creative

fcomuni carea cu elevi [/ profesori din alte
" nvt ™Harea valorilor naH onal e 'Hi spiritua
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futilizarea internetului “n siguran’™™t

Prezentarea activitkt™ | or proiectul ui
V Organizarea de webinarii

Cnt©lniri online cu partenerii interna’H on
bunelor practici.

V Crearea de postere Hi |l ogo

Elevii au contribuit la realizarea materialelor vizuale reprezentative pentru proiect,
dezvoltandtiH i creativitatea digital&t.

DUN ’
{IND 1
A ‘..

N A J - I
A BT Yo uNG MiND'S e
~ IMAGINATION =

V El aborarea planului de lucru Hi distribui

Stabilirea calendarul ui activittEt™i | or 'Hi :
V Zi ar mur al Hi felicitare de Anul Nou

Tema ziarului muralSacrificiul

El evi i au redactat 'Hi ilustrat materi al e;
V At el i er dfebrugie v e Ht i

Activitate de stimulare a i magina™H ei Hi

poveHti propridi

Story Writing
Workshop

Nurdal Okur
Atayurt Primary School

WE WRITE OUR PART OF THE STORY
SOLTDARITY

PICSCOLLAGE

V Atelier de basmei martie

Expl orarea basmul ui ca gen | iterar. E
fantastice.
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U ebook martie
https://read.bookcreator.com/JGglxlgxQbOhVxa9L600caKDNvVE2/vOUQLg4fOkeB7M

ELSqudcw

V Atelier de scriere a scrisorilori aprilie
Exersarea exprimbrii scrise prin redac

V Ziua eTwinning T mai

Strbttorirea apartenen’Hei | a comunitat e;
colaborative.
Elevii au realizat o poezie acrostih “~n e
V Crearea unei ctr ™™ digitale
Con™Hi nut : prezentarea atelierel or 'Hi C
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