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        Revista se adreseazŁ cadrelor didactice care doresc sŁ iniἪieze proiecte 

eTwinning de succes Ἠi prezintŁ bune practici Ἠi idei de activitŁἪi didactice 

valoroase, care pot fi realizate în cadrul acestor proiecte. Revista este 

coordonatŁ de doamna inspector Ἠcolar prof. Daniela Ioana Giurgiu Ἠi de 

profesorii care fac parte din echipa ambasadorilor eTwinning din judeἪul 

Cluj.  

       La elaborarea acesteia au participat 51 de cadre didactice din 

´nvŁἪŁm©ntul preἨcolar, primar, gimnazial, liceal Ἠi special, fiind o resursŁ 

utilŁ pentru toἪi cei interesaἪi sŁ deruleze proiecte eTwinning ´nalt calitative. 
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EXEMPLE DE BUNŀ PRACTICŀ ĊN PROIECTELE ETWINNING DE LA 

GRŀDINIἩA 5 MIZIL 

 

Prof. BŁjan Floriana Mirela 

GrŁdiniἪa cu PP  Nr 5, OraἨul Mizil, Jud Prahova 

 

Proiectele eTwinning au devenit foarte ´ndrŁgite ´n grŁdiniἪa noastrŁ. Este simplu de 

´nἪeles: sunt proiecte europene, sunt gratuite, sunt adevŁrate modele de profesionalism pentru 

toἪi cei interesaἪi.  

Am aflat prima datŁ de eTwinning la un proiect educaἪional care s-a desfŁἨurat la 

ConstanἪa. Colegele din grŁdiniἪa gazdŁ ne-au spus care a fost punctul de plecare al dumnealor 

spre proiectele Erasmus. Ne-au dat exemplul lor. Au început cu aceste proiecte care le-a 

facilitat participarea la proiecte internaἪionale. Pentru mine a fost o revelaἪie. Pentru un cadru 

didactic care ´Ἠi dŁduse gradele didactice, era o perioadŁ de liniἨte Ἠi de oarecare intrare ´n 

rutinŁ. Nu ´mi doream aἨa ceva. CŁutam acea motivaἪie care sŁ mŁ ἪinŁ ancoratŁ ´n procesul de 

´nvŁἪare pe tot parcursul vieἪii. Cursurile pot fi o formŁ de ´nvŁἪare, dar acoperŁ numai o parte 

din nevoile unui cadru didactic, acea parte teoreticŁ. Proiectele acoperŁ nevoia de a acἪiona ´n 

cadrul profesiei. Din acel moment am ´nἪeles cŁ poate fi acel punct de cotiturŁ ´n meseria mea.  

Am reuἨit sŁ ´mi fac cont pe platforma ESEP Ἠi am aἨteptat. Am crezut cŁ este suficient. 

P©nŁ am reuἨit sŁ ´mi fac primele contacte Ἠi sŁ fiu invitatŁ la primul proiect a durat ceva timp. 

Pentru cŁ este vorba de colaborare, de termene Ἠi de tehnologie, la primele proiecte am 

abandonat foarte repede. Nu reuἨeam sŁ realizez toate activitŁἪile. Nici nu prea Ἠtiam cum se 

´ncarcŁ toate dovezile. Intram în proiecte cu foarte mult entuziasm, dar, pe parcurs din diverse 

motive ajungeam sŁ renunἪ. Am ´ncercat sŁ realizez un proiect despre experimente pentru 

preἨcolari. A intervenit pandemia Ἠi am abandonat din nou. Ċn anul 2023 am fost invitatŁ la un 

proiect despre protecἪia mediului. Probabil cŁ m-a motivat mult tema. Mi s-a pŁrut foarte 

potrivitŁ pentru copii. Pentru cŁ m-am simἪit din nou inspiratŁ mi-am invitat si colege din 

grŁdiniἪŁ. Cred cŁ a fost cea mai bunŁ idee. DacŁ ne g©ndim cŁ unul dintre obiectivele 

eTwinning este exact colaborarea, cred cŁ aἨa ar trebui sŁ ´nceapŁ orice participant.. Am pornit 

la drum trei educatoare din grŁdiniἪŁ ´n cŁlŁtoria pe platforma ESEP. A fost o alegere bunŁ 

pentru cŁ am putut sŁ ne ´nt©lnim Ἠi sŁ ne consultŁm atunci când am întâmpinat probleme, când 

nu am Ἠtiut sŁ utilizŁm o platformŁ, c©nd nu am Ἠtiut ce dovezi putem aduce pentru realizarea 

obiectivelor proiectului. A fost at©t de bine cŁ abia aἨteptam urmŁtoarea sarcinŁ, urmŁtoarea 

provocare. Proiectul a fost un succes. Din 27 de participanἪi, 21 am obἪinut certificate de 

calitate. Printre ei - noi. Toate trei am reuἨit sŁ ducem tot la bun Ἠf©rἨit. Am ´nἪeles cum trebuie 

sŁ colaborŁm, cum trebuie sŁ nu ratŁm termenele, care este modul de comunicare. Nu am 

´nt©mpinat nici bariera lingvisticŁ. Totul s-a desfŁἨurat ´n englezŁ, deἨi nici fondatoarea nici 

co-fondatoarea nu erau vorbitoare native de englezŁ.  

Am reuἨit sŁ legŁm niἨte relaἪii foarte bune cu colegele din acest prim proiect astfel 

încât în anul urmŁtor am fost invitate din nou de echipa de formator/co-fondator la proiectul 

creat de ele.  

Ce pot afirma cu certitudine este cŁ pentru o bunŁ desfŁἨurare a unui proiect e bine sŁ 

fie o participare ´n echipŁ, chiar dacŁ evaluarea participŁrii este individualŁ.  Pentru noi acesta 
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a fost secretul succesului. Faptul cŁ am putut sŁ ne consultŁm, cŁ am putut sŁ ne ajutŁm cu 

´ncŁrcarea materialelor, cŁ am putut sŁ realizŁm materiale pe diferite platforme, ´n diversele 

aplicaἪii pe care ni le propunea echipa de proiect, a fost un plus pentru fiecare dintre noi. AἨa 

ne-am dezvoltat competenἪe digitale Ἠi de comunicare pe care nu ni le-am fi dezvoltat în alte 

condiἪii. Schimbul de bune practici a fost benefic pentru toἪi participanἪii. Ne-am format niἨte 

deprinderi: periodic ne verificŁm platforma; intrŁm pe toate paginile proiectului; ne organizŁm 

activitatea ´n aἨa fel ´nc©t sarcinile din proiect sŁ se integreze ´n curriculumul grŁdiniἪei. AἨa 

am ´nvŁἪat sŁ utilizŁm o multitudine de aplicaἪii: Chatterpix, Canva, Wordart, Wordwall, 

Padlet, Jigsaw Puzzle, Colorillio, Mosaically. Acestea ne-au devenit aliaἪi Ἠi ´n lucrul la grupŁ. 

Copiii s-au obiἨnuit cu aplicaἪiile online. Fiecare aplicaἪie nou ´nvŁἪatŁ Ἠi aplicatŁ la grupŁ a 

devenit un prieten pentru copii. Ne-am dat seama cŁ tehnologia nu ne este duἨman, dimpotrivŁ.  

Ca exemple de bunŁ practicŁ pot sŁ apreciez foarte buna ´nἪelegere cu partenerii din 

proiect Ἠi modul de adresare care ´ntotdeauna a fost pozitiv, chiar Ἠi atunci c©nd un partener a 

greἨit. NiciodatŁ nu s-a creat impresia cŁ unii parteneri sunt mai presus dec©t ceilalἪi. S-a plecat 

de la început cu niἨte reguli foarte clare: limba ´n care comunicŁm este engleza; respectul este 

la baza colaborŁrii noastre; dacŁ un participant are dificultŁἪi, poate apela la ajutorul 

fondatorilor, se dau termene clare Ἠi se respectŁ, dar ´n situaἪii excepἪionale Ἠi acestea pot fi 

flexibile. O echipŁ foarte bine sudatŁ a dus la realizarea unui proiect de succes. Ċn urma acestui 

proiect s-au obἪinut materiale frumoase, resurse educaἪionale de excepἪie Ἠi perspectiva unor 

proiecte viitoare de succes. 
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PAἧI SIGURI ĊN ONLINE 

 

Prof. pentru Ed. Timpurie Boar Delia Ramona 

GrŁdiniἪa cu PP ñCŁsuἪa poveἨtilorò, Cluj-Napoca 

 

 Ċn lumea digitalŁ de astŁzi, unde chiar Ἠi cei mici interacἪioneazŁ cu tehnologia este 

esenἪial sŁ le oferim copiilor preἨcolari primele repere despre un comportament sigur Ἠi 

responsabil online. Proiectul etwining ñSafe Steps Online- Learning to Navigate the Digital 

Worldò  ´Ἠi propune sŁ introducŁ principiile de bazŁ ale siguranἪei online ´ntr-un mod distractiv 

Ἠi adecvat v©rstei, prin povestiri, jocuri de rol, activitŁἪi artistice, meἨteἨuguri Ἠi colaborare 

digitalŁ. 

Proiectul a avut ca scop principal familiarizarea copiilor cu regulile de bazŁ pentru o 

utilizare sigurŁ a tehnologiei. Am dorit sŁ dezvoltŁm comportamente corecte ´ncŁ de la 

´nceputul parcursului lor educaἪional, astfel ´nc©t sŁ devinŁ viitori utilizatori responsabili ai 

internetului. De asemenea, proiectul a urmŁrit dezvoltarea limbajului, a creativitŁἪii, a g©ndirii 

critice Ἠi capacitatea de luare a deciziilor, ´ncurajarea colaborŁrii, Ἠi integrarea educaἪiei digitale 

în curriculum. 

 Av©nd ´n vedere faptul cŁ, ´n grŁdiniἪe, sunt copii din generaἪia Alpha, care sunt 

interesaἪi de tehnologie, am privit acest proiect ca pe o oportunitate de ´nvŁἪare.  

 ActivitŁἪile desfŁἨurate ´n cadrul proiectului au fost integrate curricular, fiind 

construite ´n jurul celor cinci domenii de dezvoltare prevŁzute ´n Curriculumul pentru 

educaἪie timpurie (2019).  

  ActivitŁἪile proiectului au fost atent planificate pentru a integra conἪinuturile din 

domeniile de ´nvŁἪare ale curriculumului pentru educaἪia timpurie: 

¶ Domeniul LimbŁ Ἠi comunicare: Copiii au ascultat poveἨti, au participat la dramatizŁri 

Ἠi au exprimat idei despre regulile de siguranἪŁ online. Povestea ĂNoriἨor Ἠi parola secretŁò a 

fost un punct central al reflecἪiei Ἠi exprimŁrii. 

¶ Domeniul Om Ἠi societate: S-au discutat reguli de comportament ´n mediul digital Ἠi 

importanἪa cererii de ajutor de la adulἪi. Copiii au identificat emoἪii Ἠi situaἪii care necesitŁ 

prudenἪŁ. 

¶ Domeniul Estetic Ἠi Creativ: Crearea unei mascote, a desenelor pentru poveste Ἠi a 

posterului colaborativ a dezvoltat imaginaἪia, simἪul artistic Ἠi exprimarea vizualŁ. 

¶ Domeniul ἧtiinἪŁ: PreἨcolarii au participat la activitŁἪi digitale simple, ghidaἪi de cadrul 

didactic. 

¶ Domeniul Psihomotric: Jocurile de rol Ἠi alte jocuri propuse au implicat miἨcare, 

coordonare Ἠi alte deprinderi motrice 

           AceastŁ abordare integratŁ a oferit un context real Ἠi atractiv pentru ´nvŁἪarea activŁ, 

specificŁ educaἪiei timpurii. 

     ACTIVITŀἩILE CHEIE ale acestui proiect au fost: 

1. Crearea mascotei digitale- Copiii din fiecare ἪarŁ participantŁ au creat o mascotŁ 

digitalŁ ï un personaj prietenos Ἠi magic ï care ´i ´nsoἪeἨte de-a lungul activitŁἪilor Ἠi 

cŁlŁtoriilor virtuale.  
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2. Poster Ἠi logo: Cei mici se implicŁ cu entuziasm la realizarea unor materiale vizuale 

care susἪin identitatea proiectului Ἠi participŁ la ´nt©lniri virtuale cu partenerii internaἪionali. 

Fiecare ἨcoalŁ/ grŁdiniἪŁ din ἪŁrile participante a creat un logo Ἠi un poster al proiectului. 

3. Carte digitalŁ interactivŁ: fiecare grupŁ/clasŁ participantŁ contribuie cu idei, desene 

Ἠi scurte texte pentru crearea unei cŁrἪi digitale interactive, menitŁ sŁ transmitŁ, pe ´nἪelesul 

preἨcolarilor,  reguli de siguranἪŁ online. 

 
 

4. Joc de rol ñNoriἨor Ἠi parola secretŁò: Una dintre activitŁἪile cele mai captivante este 

jocul de rol. Cu ajutorul NoriἨorului, copiii ´nvaἪŁ cum sŁ recunoascŁ pericolele online, sŁ nu 

ofere informaἪii personale Ἠi sŁ cearŁ ajutorul unui adult atunci c©nd ceva nu pare ´n regulŁ. 

Prin interpretarea acestor scenarii, preἨcolarii exerseazŁ comportamente sigure ´ntr-un mod 

jucŁuἨ Ἠi adaptat v©rstei. 

5. Poster colaborativ: fiecare grŁdiniἪŁ/ἨcoalŁ participantŁ Ἠi-a adus aportul într-un mod 

creativ la realizarea posterului. Fiecare Ἠi-a adŁugat propria viziune Ἠi propriul ñpasò spre un 

internet mai sigur pentru toἪi copiii. S-a realizat un tablou comun când toate piesele au fost 

asamblate digital, iar rezultatul a fost uimitor: un poster creat cu suflet din colἪuri diferite ale 

Europei! 

6. Joc Kahoot: evaluarea a fost realizatŁ ´ntr-un mod atractiv Ἠi interactiv, cu ´ntrebŁri Ἠi 

imagini pe ´nἪelesul copiilor.  

Proiectul s-a desfŁἨurat ´n parteneriat cu grŁdiniἪe din 6 ἪŁri europene, ceea ce a adus o 

dimensiune interculturalŁ valoroasŁ.  Am utilizat platforma Etwining pentru comunicare Ἠi 

publicare. ĊmpreunŁ am lucrat la materiale comune, ne-am ´nt©lnit online Ἠi am fŁcut schimb 

de idei, deschiz©nd orizontul copiilor cŁtre o lume globalŁ, dar prietenoasŁ. 

 

Impactul proiectului  

Participarea la acest proiect a avut un impact deosebit: 

Å creἨterea conἨtientizŁrii despre siguranἪa online 
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Å ´mbunŁtŁἪirea competenἪelor digitale Ἠi sociale ale copiilor 

Å implicarea activŁ Ἠi entuziastŁ a preἨcolarilor 

Å consolidarea relaἪiilor educaἪionale internaἪionale 

Å crearea de resurse utile pentru profesori Ἠi pŁrinἪi. 

    Concluzii 

ñSafe Steps Online- Learning to Navigate the Digital Worldò demonstreazŁ cŁ educaἪia 

pentru siguranἪŁ digitalŁ poate Ἠi trebuie sŁ ´nceapŁ ´ncŁ din grŁdiniἪŁ. Prin poveἨti atractive, 

jocuri Ἠi colaborare internaἪionalŁ, copiii pot ´nvŁἪa sŁ fie curajoἨi, dar Ἠi prudenἪi ´n faἪa 

provocŁrilor din mediul online. Prin urmare: 

¶ educaἪia digitalŁ poate fi accesibilŁ, creativŁ Ἠi eficientŁ 

¶ implicarea elevilor prin joc Ἠi poveste aduce rezultate excelente 

¶ colaborarea internaἪionalŁ oferŁ o perspectivŁ valoroasŁ 

Etwinning este un mediu ideal pentru proiecte educative de calitate, aduc©nd ´mpreunŁ 

cadre didactice implicate Ἠi copii dornici sŁ exploreze lumea ï dar ´n siguranἪŁ, pas cu pas. 
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EDUCAἩIE PRIN MUZICŀ: EXEMPLE DE BUNE PRACTICI DIN PROIECTUL 

ETWINNING ĂSAY IT WITH A SONGò! 

 

Prof.ed.timpurie: Bodor Andra-Laura 

      GrŁdiniἪa cu P.P. MŁmŁruἪa, Cluj-Napoca 

 

Într-o lume ´n care educaἪia timpurie ´Ἠi extinde tot mai mult graniἪele dincolo de 

manuale Ἠi metode clasice, muzica devine o cale naturalŁ Ἠi eficientŁ de ´nvŁἪare. Proiectul 

eTwinning òSay it with a songò a demonstrat cŁ muzica nu este doar o formŁ de exprimare 

artisticŁ, ci Ἠi un instrument pedagogic valoros, capabil sŁ stimuleze limbajul, creativitatea, 

colaborarea Ἠi g©ndirea criticŁ ´ncŁ din primii ani de viaἪŁ. 

òSay it with a songò a fost un proiect eTwinning desfŁἨurat pe o perioadŁ de 8 luni, 

av©nd ca parteneri instituἪii din Rom©nia, Albania, Turcia Ἠi Grecia. Scopul proiectului a fost 

de a dezvolta competenἪele lingvistice, artistice, colaborative Ἠi digitale ale copiilor preἨcolari 

prin intermediul muzicii. 

Muzica a devenit vehiculul prin care copiii au ´nvŁἪat ´n mod natural Ἠi plŁcut, prin 

c©ntece de rutinŁ zilnicŁ, c©ntece de acἪiune, rime repetitive Ἠi activitŁἪi artistice 

complementare. 

Proiectul Ἠi-a propus: ´mbogŁἪirea vocabularului ´n limba maternŁ Ἠi ´n limbi strŁine, 

exersarea exprimŁrii verbale Ἠi nonverbale, ´ncurajarea participŁrii active Ἠi a colaborŁrii 

internaἪionale, promovarea diversitŁἪii culturale prin c©ntece specifice fiecŁrei ἪŁri partenere, 

dezvoltarea competenἪelor digitale prin utilizarea de platforme educaἪionale. 

Copiii au fost ´nvŁἪaἪi sŁ salute, sŁ identifice emoἪii, sŁ ´nveἪe pŁrἪi ale corpului sau 

rutine zilnice prin c©ntece interactive. Ritmul, repetiἪia Ἠi gesturile asociate au transformat 

fiecare lecἪie ´ntr-o experienἪŁ captivantŁ. 

Prin schimburi video Ἠi sesiuni comune pe platforma TwinSpace, copiii au avut ocazia 

sŁ audŁ c©ntece ´n limba partenerilor, sŁ ´nveἪe versuri ´n alte limbi Ἠi sŁ observe diversitatea 

culturalŁ ´ntr-un mod empatic. 

Fiecare c©ntec a fost ´nsoἪit de activitŁἪi creative: desen, picturŁ, jocuri de rol Ἠi dans. 

Acestea au fost apoi documentate prin aplicaἪii digitale precum Padlet, StoryJumper, Canva 

sau ChatterPix. Astfel, produsul final ï o carte digitalŁ ilustratŁ Ἠi un cântec colaborativ 

multilingv ï a reflectat munca comunŁ Ἠi progresul copiilor. 

Instrumentele digitale utilizate în proiect au inclus TwinSpace, Padlet, StoryJumper, 

Canva, YouTube, Zoom Ἠi aplicaἪii creative de ´nregistrare. Acestea au permis colaborarea 

eficientŁ Ἠi prezentarea atractivŁ a rezultatelor activitŁἪilor desfŁἨurate. 

Proiectul a generat un impact educaἪional Ἠi emoἪional puternic: copiii au devenit mai 

´ncrezŁtori, expresivi Ἠi implicaἪi; profesorii au descoperit noi modalitŁἪi de integrare a muzicii 

´n activitŁἪile zilnice; familiile au fost implicate prin feedback Ἠi participare indirectŁ. 

òSay it with a songò este un exemplu convingŁtor de bunŁ practicŁ ´n educaἪia timpurie. 

A demonstrat cŁ muzica nu este doar un acompaniament plŁcut, ci o resursŁ pedagogicŁ 

puternicŁ. Prin colaborare internaἪionalŁ, creativitate Ἠi tehnologie, educaἪia preἨcolarŁ poate 

deveni mai vie, mai conectatŁ Ἠi mai relevantŁ pentru copiii secolului XXI. 
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TwinSpace ï Activitate colaborativŁ: 

 

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-it-

song/twinspace/pages/collaborative-song-action 

 

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-it-

song/twinspace/pages/final-collaborative-products 

 

                                          
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-it-song/twinspace/pages/collaborative-song-action
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-it-song/twinspace/pages/collaborative-song-action
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-it-song/twinspace/pages/final-collaborative-products
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-it-song/twinspace/pages/final-collaborative-products
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THE JOURNEY OF COLORS ï O CŀLŀTORIE ARTISTICŀ INTERNAἩIONALŀ 

ÎN LUMEA CULORILOR  

 

Prof. ed. timpurie Aurelia CherecheἨ   

GrŁdiniἪa ĂCŁsuἪa PoveἨtilorò, Cluj-Napoca 

 

Proiectul eTwinning ĂThe Journey of Coloursò s-a desfŁἨurat ´n perioada octombrie 

2024- mai 2025 Ἠi a reunit 27 de cadre didactice din 12 ἪŁri: Turcia, Bulgaria, Italia, Rom©nia, 

CroaἪia, Iordania, Albania, Letonia, Estonia, Spania, Grecia Ἠi Lituania. Acest parteneriat 

internaἪional a promovat cooperarea, schimbul de idei Ἠi dezvoltarea profesionalŁ, prin 

activitŁἪi comune, produse digitale Ἠi interacἪiuni directe ´ntre copii Ἠi educatori.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ċn cadrul proiectului, copiii din grupa mijlocie ĂFluturaἨiiò de la GrŁdiniἪa ĂCŁsuἪa 

poveἨtilorò din Cluj-Napoca au avut ocazia sŁ descopere lumea fascinantŁ a artei prin 

explorarea, lunŁ de lunŁ, a c©te unui pictor internaἪional Ἠi a pictorilor din ἪŁrile partenere, aleἨi 

prin vot. AceastŁ metodŁ a oferit o abordare echilibratŁ ´ntre universalitate Ἠi specificul national 

al fiecŁrei ἪŁri participante la proiect. 
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Copiii au vizionat filmuleἪe atractive concepute pe ´nἪelesul lor Ἠi au analizat lucrŁri 

semnificative ale artiἨtilor, cre©nd propriile opere inspirate din stilul acestora. Au fost studiaἪi 

urmŁtorii pictori: 

¶ Pictori internaἪionali: Piet Mondrian, Vaslili Kandinsky, Pablo Picasso, Giuseppe 

Arcimboldo, Salvador Dal², Claude Monet. ActivitŁἪile inspirate din studiul acestor pictori, 

desfŁἨurate cu preἨcolarii grupei mijlocii de la GrŁdiniἪa CŁsuἪa poveἨtilor, Cluj-Napoca sunt 

surprise ´n urmŁtaorele colaje: 

 

   
  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Piet Mondrian  
Vasili Kandinky  

Giuseppe 
Arcimboldo  

Salvador Dali  

Claude Monet  
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¶ Pictori locali din ἪŁrile membre: Fikret Mualla (Turcia), Navitrolla (Estonia), Georgios 

Iakovidis (Grecia), Vladimir Dimitrov (Bulgaria), Emil Ciubotaru (România), Ivan Rabuzin 

(CroaἪia), Ibrahim Kodra (Albania), Katrina Avotina (Letonia), Kanuty Rusiecki (Lituania), 

Osama Hajjaj (Iordania) 
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Implicarea pŁrinἪilor ï un parteneriat valoros 

O componentŁ importantŁ a proiectului a fost colaborarea activŁ cu pŁrinἪii, care au fost 

implicaἪi ´n diverse activitŁἪi de acasŁ. AceἨtia au participat la experimente creative precum 

"Magic Milk", activitate inspiratŁ de picturile abstracte ale lui Emil Ciubotaru, Ἠi au realizat 

´mpreunŁ cu copiii portrete din fructe Ἠi legume, inspirate de lucrŁrile lui Arcimboldo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Am ´ncurajat pŁrinἪii sŁ viziteze ´mpreunŁ cu copiii expoziἪii de artŁ relevante pentru 

proiect: ĂUniversul lui Daliò Ἠi expoziἪia imersivŁ ĂClaude Monetò de la MINA Image din 

Cluj-Napoca. Aceste vizite au fost documentate prin filmuleἪe Ἠi colaje foto trimise de pŁrinἪi, 

dovezi ale implicŁrii Ἠi entuziasmului familial. 

 

 
 

ActivitŁἪi colaborative internaἪionale 
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Ċn spiritul colaborŁrii interculturale, cadrele didactice participante au realizat activitŁἪi 

comune precum reinterpretarea unei lucrŁri de Pablo Picasso ï ́ mpŁrἪitŁ ´n segmente Ἠi coloratŁ 

de fiecare ἪarŁ partenerŁ, rezult©nd o lucrare colectivŁ unitarŁ. O altŁ activitate semnificativŁ a 

fost dedicatŁ pictorului Giuseppe Arcimboldo: fiecare cadru didactic a conceput un design 

original pentru c©te o literŁ a numelui artistului, form©nd ´mpreunŁ un colaj colorat Ἠi expresiv.  

                                                                    
Alte produsele colaborative au fost: 

ü E-book ĂPainter Portraitsò 

ü Joc digital ĂPainterGameò 

ü ExpoziἪia virtualŁ internaἪionalŁ 

ü Carduri cu felicitŁri de Anul Nou 

ü ActivitŁἪi pentru CodeWeek Ἠi Ziua Internetului Sigur 

ü Webinar cu artista Katrina Avotina, ´n cadrul cŁruia copiii  

au ´nvŁἪat sŁ deseneze un personaj creativ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Impactul educaἪional Ἠi artistic al proiectului 

ActivitŁἪile artistice desfŁἨurate ´ncŁ de la v©rste fragede contribuie la dezvoltarea 

emoἪionalŁ, cognitivŁ Ἠi esteticŁ a copiilor. Proiectul The Journey of Colours a oferit copiilor 
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libertatea de a alege, de a crea Ἠi de a interpreta, facilit©nd descoperirea de sine Ἠi exprimarea 

autenticŁ. Evaluarea progresului: ´n urma aplicŁrii pretestului sἨi post testului s-au înregistrat 

urmŁtoarele rezultate: ´ntr-o activitate de asociere pictor-opere, 50% dintre copii au identificat 

corect lucrarea lui Salvador Dalí în pre-test, iar 89,4% în post-test; La întrebarea despre 

identificarea unei  lucrŁri a lui Picasso, 30% au rŁspuns corect ´n pre-test, iar 60,6% în post-

test, indic©nd o cunoaἨtere stilisticŁ profundŁ; PreferinἪe pentru materiale artistice: acuarelŁ: 

de la 57,5% în pre-test la 76,9% în post-test acrilic: de la 50% la 72,5%, creioane colorate sau 

cerate: de la 22,5% la 42,9%; CunoἨtinἪe despre materiale artistice: Ċn post-test, marea 

majoritatea a copiilor au identificat corect instrumentele unui pictor.; Atitudinea faἪŁ de 

profesia de pictor: în pre-test, 92,5% doreau sŁ devinŁ pictori. Ċn post-test, procentul a crescut 

la 96,7%. 

Evaluarea impactului asupra copiilor a inclus teste iniἪiale Ἠi finale (desen liber, desenul 

omului), care au demonstrat o evoluἪie semnificativŁ ´n exprimarea vizualŁ, simἪul proporἪiei 

Ἠi utilizarea culorii. Copiii au devenit mai ´ncrezŁtori, mai implicaἪi Ἠi mai receptivi la 

diversitatea culturalŁ. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proiectul a fost, de asemenea, o sursŁ de ´nvŁἪare profesionalŁ pentru cadrele didactice, 

oferind ocazia de a colabora ´n contexte internaἪionale Ἠi de a utiliza instrumente digitale 

moderne. Proiectul a confirmat afirmaἪia celebrŁ a lui Picasso: ĂFiecare copil este un artist.ò  

The Journey of Colours este un exemplu de bunŁ practicŁ eTwinning, cu impact 

educaἪional profund Ἠi valenἪe creative deosebite. El demonstreazŁ cum arta poate deveni un 

limbaj comun ´n educaἪia timpurie, ´ncuraj©nd colaborarea, empatia, respectul pentru 

diversitate Ἠi exprimarea liberŁ. 
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ETWINNING PENTRU PREἧCOLARI ï O LUME A ĊNVŀἩŀRII 

 
Ed. Costea Cristina 

ἧcoala GimnazialŁ ,,Mihai VodŁ 

 

Proiectele eTwinning reprezintŁ o oportunitate pentru preἨcolari de a-Ἠi dezvolta 

creativitatea, g©ndirea criticŁ, munca ´n echipŁ, comunicarea Ἠi colaborarea. 

Venind din culturi diferite, avem Ἠansa de a ne integra ´ntr-o societate diferitŁ, 

multiculturalŁ, cu ajutorul proiectelor eTwinning. IniἪierea Ἠi derularea de activitŁἪi ´n 

parteneriat reprezintŁ o provocare pentru cadrul didactic din ziua de azi, necesit©nd multŁ 

creativitate în concepere, dinamism în derulare, responsabilitate în monitorizare, pricepere în 

utilizarea unor aplicaἪii Ἠi flexibilitate ´n luarea deciziilor. 

Ċn acest an Ἠcolar, am participat cu preἨcolarii din grupa mea la proiectul ,,Little saversï 

Financial Literacy for kids , proiect care ´Ἠi propune ´n perioada noiembrie 2024 ï martie 2025, 

sŁ planteze seminἪele educaἪiei financiare ´n minἪile celor mici. Am avut parteneri din 6 ἪŁri : 

Turcia, Polonia, Rom©nia, Lituania, Grecia Ἠi Spania. Prin activitŁἪi interactive, ne-am propus 

sŁ le  introducem preἨcolarilor  concepte financiare de bazŁ,  precum ar fi: economisirea, 

cheltuielile, veniturile, dorinἪele, nevoile, bugetul Ἠi banii. Prin dezvoltarea acestor abilitŁἪi de 

la o v©rstŁ fragedŁ, am sperat sŁ le oferim copiilor puterea de a lua decizii financiare bune Ἠi 

de a cultiva un obicei pe tot parcursul vieἪii de gestionare responsabilŁ a banilor. 

 ActivitŁἪile desfŁἨurate pe parcursul acestui proiect eTwinning, au fost integrate foarte 

uἨor ´n curriculum :  

,,Ziua MondialŁ a Economisirii  ï am realizat o activitate de cunoaἨtere a banilor, cu 

ajutorul mesei luminoase Ἠi a lupei, iar acasŁ, ´mpreunŁ cu pŁrinἪii, preἨcolarii au realizat c©te 

o puἨculiἪŁ personalizatŁ din materiale reciclabile;  

,,Nevoi sau dorinἪe?  ï am realizat un poster pe care am lipit obiecte, alimente, 

´mbrŁcŁminte, etc, ´n funcἪie de nevoi sau dorinἪe; 

 ,,Folosim produse locale Ἠi contribuim la buget- am realizat cu ajutorul pŁrinἪilor altfel 

de brazi (din paste, creioane colorate, l©nŁ, fundiἪe, etc Ἠi le-am vândut în cadrul Târgului  de 

CrŁciun de la Ἠcoala noastrŁ) ;  

,,Locuri de muncŁ  ï am fost ´n vizitŁ la brutŁria din satul vecin Ἠi am descoperit 

meseria de brutar;  

,,Cum poἪi contribui la bugetul grupei?  ï am realizat suc de mere din merele pe care 

le primim la grŁdiniἪŁ Ἠi l ïam v©ndut ´n Ἠcoala noastrŁ;  

,,ĊnvŁἪ sŁ folosesc un bancomat!  ï am realizat un bancomat Ἠi am ´nvŁἪat copiii cum 

sŁ ´l foloseascŁ. 

 Fiecare activitate a fost ´nsoἪitŁ de o altŁ activitate TIC, pentru care ataἨez link-urile, 

mai jos. 

   

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0c3af37d8388 

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=06f02773a4ec 

https://learningapps.org/display?v=pc1qsv1b225 

https://youtu.be/ja-u-r0m8Y4 

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0c3af37d8388
https://learningapps.org/display?v=pc1qsv1b225
https://youtu.be/ja-u-r0m8Y4


   
 

21 
 

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=27a05d73c93d 

 

Am desfŁἨurat activitŁἪi cu ocazia  SŁptŁm©nii Code Week, EducaἪie pentru cetŁἪenie, 

Anului Nou, Ziua SiguranἪei online pe internet. 

https://youtu.be/DehzMtmNxkA 

Ca Ἠi produse comune am realizat Poem acrostic Ἠi Literele titlului proiectului nostru 

din diverse materiale. 

https://youtu.be/ujCZgvWSdFo  

https://padlet.com/littlesavers/joint-project-title-work-with-art-materials-

5o4yjumk8e9vvdw0 

    Ċn colaborare cu partenerii noἨtri, am realizat cu aplicaἪia story jumper o carte 

colaborativŁ, cu aplicaἪia canva am creat o monedŁ internaἪionalŁ Ἠi cu aplicaἪia artsteps am 

realizat o expoziἪie vurtualŁ. 

https://www.storyjumper.com/book/read/181139501/67ffee699fa41 

https://www.canva.com/design/DAGmnIGP_Zk/CZ1micRQRnkUGDMV4BvY3Q/ed

it?utm_content=DAGmnIGP_Zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_s

ource=sharebutton 

https://www.artsteps.com/view/6811dac05e341941f28436f2 

    
                                                                                                                                                                  

                                                                      

    
 

    În concluzie, acest proiect eTwinning a avut un impact semnificativ asupra 

preἨcolarilor Ἠi asupra mea, aduc©nd numeroase beneficii educaἪionale Ἠi sociale. 

 

 

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=27a05d73c93d
https://youtu.be/DehzMtmNxkA
https://youtu.be/ujCZgvWSdFo
https://padlet.com/littlesavers/joint-project-title-work-with-art-materials-5o4yjumk8e9vvdw0
https://padlet.com/littlesavers/joint-project-title-work-with-art-materials-5o4yjumk8e9vvdw0
https://www.storyjumper.com/book/read/181139501/67ffee699fa41
https://www.canva.com/design/DAGmnIGP_Zk/CZ1micRQRnkUGDMV4BvY3Q/edit?utm_content=DAGmnIGP_Zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGmnIGP_Zk/CZ1micRQRnkUGDMV4BvY3Q/edit?utm_content=DAGmnIGP_Zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGmnIGP_Zk/CZ1micRQRnkUGDMV4BvY3Q/edit?utm_content=DAGmnIGP_Zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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PROIECT ETWINNING WOLF`S INTERCULTURAL ADVENTURES  

 

 Prof. educaἪie timpurie: Demeter Helen ï Lenke 

ἧcoala GimnazialŁ òIon Chinezuò  S©ntana de MureἨ ï jud. MureἨ 

 

 

ἩŁri partenere: 26 membri din Grecia, Spania, Cipru, 

Turcia, Polonia, CroaἪia Ἠi Rom©nia 

Durata implementŁri: 10 luni 

Grup ἪintŁ: preἨcolari Ἠi elevi cu v©rste cuprinse ´ntre 4-8 

ani 

Proiectul eTwinning ĂWolf's Intercultural Adventuresò a reprezentat o iniἪiativŁ 

educaἪionalŁ amplŁ Ἠi bine structuratŁ, desfŁἨuratŁ pe parcursul anului Ἠcolar 2024-2025, cu 

scopul de a ´mbunŁtŁἪi competenἪele interculturale ale preἨcolarilor inspir©nd din diferite 

episoade ale povestirii òLupulò, de Orianne Lallemand. Integrarea acestui proiect în 

curriculumul pentru educaἪie timpurie a fost realizatŁ cu atenἪie Ἠi perseverenἪŁ dupŁ 

urmŁtoarele criterii:  corelarea cu domeniile Ἠi dimensiunile de dezvoltare, integrarea 

activitŁἪilor  ´n activitŁἪile de ´nvŁἪare zilnice, utilizarea platformei eTwinnig Ἠi a isntrumentelor 

digitale. Succesul sŁu a fost asigurat printr-o planificare meticuloasŁ Ἠi o implementare 

coerentŁ a activitŁἪilor, respect©nd criterii clare de corelare cu domeniile Ἠi dimensiunile de 

dezvoltare prevŁzute de curriculumul naἪional. Ċn cadrul proiectului preἨcolarii au avut 

posibilitatea de a dezvolta competenἪele socio-emoἪionale, civice, culturale, comunicare ´n 

limba maternŁ maghiarŁ/limba naἪionalŁ rom©nŁ/limbŁ strŁinŁ englezŁ, competenἪe digitale, de 

colaborare Ἠi g©ndirea criticŁ prin diferite activitŁἪi bine g©ndite Ἠi realizate cu succes.  Fiecare 

copil a avut posibilitatea de a rezolva diferite sarcini, de a cunoaἨte lecἪii de viaἪŁ, de a cunoaἨte 

alte ἪŁri, alte obiceiuri, alte locuri prin intermediul undelor de internet.  

Prima etapŁ ´n derularea proiectului a fost organizarea activitŁἪii, care a inclus 

prezentarea partenerilor,  preἨcolarilor Ἠi a sŁlii de grupŁ. S-a pus accent pe crearea unui mediu 

multilingv Ἠi pe dezvoltarea unei atitudini pozitive a copiilor faἪŁ de limbi Ἠi culturi diferite de 

ale lor. De asemenea, a fost creat un colἪ eTwinning ´n sala de grupŁ, un spaἪiu dedicat 

proiectului, care a facilitat implicarea activŁ a copiilor. ImportanἪa siguranἪei online a fost o 

preocupare majorŁ, explor©ndu-se diverse instrumente digitale adecvate vârstei copiilor, 

precum Padlet, Canva, Colorillo, etc. cu o atenἪie deosebitŁ acordatŁ utilizŁrii instrumentelor 

Ἠi activitŁἪilor care protejeazŁ copiii.  

UrmŁtoarea etapŁ a fost realizarea evaluŁrii iniἪiale bazatŁ pe fiἨe de lucru pentru a 

mŁsura cunoἨtinἪele copiilor despre lupi. Aceste fiἨe au permis educatorilor sŁ identifice nivelul 

de pornire al fiecŁrui copil din fiecare ἪarŁ partenerŁ ´n ceea ce priveἨte competenἪele vizate de 

proiect. Rezultatele evaluŁrii iniἪiale au ghidat planificarea ulterioarŁ a activitŁἪilor, 

asigurându-se cŁ acestea sunt relevante Ἠi provocatoare pentru fiecare preἨcolar.  
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Nucleul proiectului a constat ´n desfŁἨurarea   activitŁἪilor lunare bazate pe episoadele 

din povestea ĂLupulò. Fiecare lunŁ a anului Ἠcolar curent a adus un nou episod despre Lup, 

povestit Ἠi ilustrat ´n format digital sau lectric.  ActivitŁἪile au fost integrate armonios în 

activitŁἪile zilnice de ´nvŁἪare: activitŁἪi de dezvoltare personalŁ, activitŁἪi liber alese Ἠi 

activitŁἪi pe domenii experienἪiale. De exemplu, ´n sŁptŁm©na 16-20 septembrie 2024, cu tema 

anualŁ ĂCine sunt, suntem?ò Ἠi tema sŁptŁm©nalŁ ĂSŁ ne cunoaἨtemò, a fost abordatŁ povestea 

ĂLupul care voia sŁ meargŁ la ѽcoalŁò. ActivitŁἪile din domeniul experienἪial au inclus 

povestirea educatoarei la domeniul limbŁ Ἠi comunicare, la domeniul om Ἠi societate, 

ĂLanguages dayò  decuparea Ἠi lipirea steagurilor ἪŁrilor participante, Ἠi la domeniul estetic Ἠi 

creativ ĂOur dreamò desene despre visul de a deveni mai iubitori. Sau ´n sŁptŁm©na 30 

septembrie - 4 octombrie 2024, tema anualŁ ĂCine sunt, suntem?ò, tema sŁptŁm©nalŁ ĂAἨa sunt 

euò s-a abordat povestea ĂLupul care voia sŁ-ѽi schimbe culoareaò, cu povestirea educatoarei 

la domeniul om Ἠi societate. ActivitŁἪile liber alese au inclus jocuri de rol ´n centrul BeeBoth, 

iar ´n activitatea pentru dezvoltarea deprinderilor personale a fost integrat ĂZilele sŁptŁm©nii 

´n culoriò (Wolf Coding / Color code associated with the days of the week). A fost captivantŁ 

activitatea de lecturŁ de poveἨti organizatŁ online, unde nu doar cŁ 

am ascultat poveἨti, dar am Ἠi putut sŁ aruncŁm o privire ´n grupe 

de grŁdiniἪŁ din alte ἪŁri, vŁz©nd alἪi copii ´n direct.  De asemenea, 

o activitate remarcabilŁ a fost tortul realizat pentru cea de-a 20-a 

aniversare eTwinning. Copiii din fiecare grupŁ partenerŁ au 

decorat c©te o felie de tort din h©rtie, apoi am premiat cea mai bunŁ 

felie, iar aceasta a fost inclusŁ ´n tortul mare. Pe tot parcursul 

proiectului activitŁἪile prin specificul lor, au contribuit la 

dezvoltarea armonioasŁ a copiilor. 

Fiecare episod din povestea Lupul de Orianne Lallemand 

au avut un mesaj moral puternic, care a fost ´nsuἨit de cŁtre copii. 

Prin participarea la deferitelor activitŁἪi ale proiectului , copiii au 

dezvoltat empatia, Ἠi-au descoperit emoἪiile, au dat dovadŁ de 

g©ndirea criticŁ adecvatŁ v©rstei, Ἠi-au dob©ndit abilitŁἪi sociale, 

competenἪe digitale Ἠi de comunicare ´n mai multe limbi 

(maghiarŁ, rom©nŁ Ἠi englezŁ). Proiectul ĂWolf's Intercultural Adventuresò a demonstrat o 

modalitate eficientŁ Ἠi creativŁ de a promova educaἪia interculturalŁ la v©rste mici, pregŁtind 

preἨcolarii pentru o societate globalŁ Ἠi diversŁ.  
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јLETôS CELEBRATE!ò 

 

Prof. NŁdejde Ramona  

GrŁdiniἪa cu Program Prelungit òMicul PrinἪò Cluj-Napoca  

 

Proiectul ĂLetôs celebrate!ò s-a desfŁἨurat pe parcursul anului Ἠcolar 2024-2025, la 

GrŁdiniἪa cu Program Prelungit òMicul PrinἪò Cluj-Napoca, la grupa MicŁ Raze de soare. 

Proiectul s-a dorit a fi o iniἪiativŁ de promovare a Ἠi celebrare a diferitelor sŁrbŁtori, festivaluri 

Ἠi tradiἪii din Europa. Proiectul a debutat cu ´ntocmirea unui calendar colaborativ care sŁ ne 

structureze activitŁἪile dar ´n acelaἨi timp sŁ ne asigurŁm cŁ avem diversitate culturalŁ dar Ἠi 

evenimente ´n care va exista o colaborare ´ntre preἨcolarii noἨtrii. AἨadar prin acest proiect 

preἨcolarii noἨtri au beneficiat de o varietate de tradiἪii Ἠi obiceiuri specifice celor 5 ἪŁri 

implicate ´n proiect: Malta, Rom©nia, Spania, Grecia Ἠi Belgia. Pe l©ngŁ activitἪŁἪile din 

calendar, lunar am avut o temŁ de interes comun care sŁ ne ´ntŁreascŁ colaborarea.  

Proiectul ĂLetôs celebrate!ò este un proiect care a subliniat ´ncŁ odatŁ importanἪa 

colaborŁrii ´n proiectele eTwinning, partenerii implicaἪi colabor©nd  ´ncŁ de la planificarea 

proiectuluiprin planificarea unei întâlniri de proiect în care s-a stabilit modalitatea de lucru Ἠi 

direcἪiile ´n care se va dezvolta proiectul nostrul, aἨa a luat naἨtere calendarul de festivaluri Ἠi 

sŁrbŁtori.  

ActivitŁἪile derulat s-au caracterizat prin diversitate Ἠi interactivitate, fiind adaptate 

nivelului de v©rstŁ al preἨcolarilor. Partenerii implicaἪi au participat la activitŁἪi colaborative 

concepute pentru a promova identitatea fiecŁrui grup de copii Ἠi pentru a evidenἪia valoarea 

diversitŁἪii culturale. Ċncep©nd cu luna octombrie, fiecare partener a contribuit activ la 

elaborarea unui calendar comun al sŁrbŁtorilor. Zilele de sŁrbŁtoare specifice fiecŁrei ἪŁri 

participante au fost stabilite de fiecare partener ´n funcἪie de tradiἪiile Ἠi obiceiurile din 

Ἢara/regiunea lor. Aceste activitŁἪi au facilitat de schimbul de experienἪŁ ´ntre participanἪi 

privind tradiἪiile Ἠi obiceiurile din diferite regiuni ale Europei.  

Pentru a ´ntŁri colaborarea, lunar am avut o activitate cu temŁ de interes comun cum ar 

fi: jocuri tradiἪionale òTraditional Gamesò, ´nt©lnire online a tuturor partenerilor pentru a 

petrece CrŁciunul ´mpreunŁòDances and Songsò, m©ncare tradiἪionalŁ òTraditional Foodò, 

celebrarea iubirii òLove Messsagesò, cunoaἨterea naturii din imediata apropiere a copiilor 

"Let's Celebrate Nature!" Ἠi cu ajutorul pŁrinἪilor am celebrat oraἨul/Ἢara òOur Countriesò. 

AἨa cum am afirmat anterior, punctul central al acestui proiect a fost Calendarul de 

sŁrbŁtori Ἠi festivaluri ´n care fiecare partener Ἠi-a adus contribuἪia la formarea unor 

comportamente, deprinderi Ἠi atitudini sŁnŁtoase ´n r©ndul preἨcolarilor noἨtrii ´n raport cu alte 

naἪionalitŁἪi, popoare Ἠi culturi.  

Acest proiect a familiarizat preἨcolarii cu sŁrbŁtori/tradiἪii din alte ἪŁri promov©nd astfel 

propria identitate culturalŁ dar Ἠi frumuseἪea diversitŁἪii. ActivitŁἪile au depŁἨi graniἪele 

categoriilor de activitate de sine stŁtŁtoare ´mpletindu-se armonios ́ n cadrul unei activitŁἪi mai 

multe domenii de dezvoltare. Copii au fost organizaἪi pe grupuri mici, ´n perechi ´nsŁ au fost 

Ἠi momente de abordare frontalŁ Ἠi muncŁ individualŁ. Mediul de desfŁἨurare a activitŁἪilor nu 

a fost doar sala de grupŁ ci cu numeroase activitŁἪi am ieἨit ´n curtea grŁdinἪei sau pentru 



   
 

25 
 

activitatea de celebrarea CrŁciunului Ἠi cea de celebrare a oraἨului/ἪŁrii am trecut activitatea ´n 

mediul online, fie prin int©lniri online la grŁdiniἪŁ sau cer©nd pŁrinἪilor sŁ ´ncarce ei ´n Padlet 

fotografia care ´nfŁἪiἨa copilul ´n vizit©nd un obiectiv turistic din oraἨ sau din ἪarŁ Ἠi c©teva 

cuvinte despre ce reprezintŁ respectiva fotografie.  

Deoarece am lucrat cu copii de grupa micŁ (3-4 ani) am ´ncercat sŁ aduc un element 

surprizŁ care sŁ le capteze atenἪia Ἠi sŁ le st©rneascŁ curiozitatea. De exemplu activitatea din 

luna octombrie când am celebrat toamna, le-am dat sŁ picteze niἨte frunze pe care le-am 

transformat ´n coroniἪe sau la activitatea din luna martie am pregŁtit o fiἨŁ cu imaginile reale 

ale unor plante/copaci din curtea grŁdiniἪei pe care ei trebuiau sŁ le identifice, fiind organizaἪi 

în 5 grupe.  

Ċn continuare, voi prezenta concret activitŁἪile desfŁἨurate ´n proiect de cŁtre preἨcolarii 

grupei mici òRaze de soareò Ἠi modul ´n care le-am integrat ´n Curriculum pentru educaἪia 

timpurie.  

ü Activitatea din luna octombrie: SŁrbŁtoarea Toamnei (Rom©nia) am conceput-o ca 

finalizare a proiectului tematic òPoveἨti de toamnŁò din planificarea anualŁ a Grupei 

mici Raze de Soare. Pentru aceastŁ activitate am pictat frunze pe care ulterior le-am 

tranformat ´n coroniἪe. Purt©nd coroniἪele pe cap am ieἨit ´n curte pentru a celebra 

toamna ´n mijlocul fenomelor specific dans©nd, investig©nd, discut©nd, rŁspunz©nd  

ghicitorilor pe tematicŁ de toamnŁ.  

ü Ċn luna noiembrie, la finalul ei, am celebrat  Ziua NaἪionalŁ a Rom©niei, zi ´n care am 

fixat cunoἨtinἪe despre identitatea naἪionalŁ Ἠi elemente specifice poporului rom©n 

(steag, imn). Am discutat despre culorile steagului, am ascutat imnul naἪional dar Ἠi 

alte c©ntece patriotice, am fixat numele ἪŁrii Ἠi pentru care meniul sŁ fie complet am 

dansat pe melodii care promoveazŁ Ἠi cultivŁ conἨtiinἪa de a fi rom©n, am adus baloane 

în cele trei culori ale steagului pe care copii  le-au dus acasŁ.  

ü Ċn luna decembrie, am avut ´nt©lnirea online cu toἪi partenerii ´n care am c©ntat colinde 

sau c©ntece de CrŁciun, fiecare partener ´n parte. A fost un moment ´n care partenerii 

despre care tot le spuneam sau le arŁtam copiilor  pe platformŁ au prins viaἪŁ Ἠi i -am 

putut vedea Ἠi schimba un salut Ἠi un colind cu ei.  

ü Ianuarie: Ziua Culturii NaἪionale (Rom©nia), am ´ncercat prin acestŁ activitate sŁ 

insuflu copiilor ´ncŁ de la v©rste fragede, dragostea faἪŁ de valorile naἪionale Ἠi sŁ-l 

onorŁm pe cel mai mare poet rom©n, Mihai Eminescu. Am ales pentru aceastŁ 

activitate o activitate de dezvoltare a limbajului Ἠi comunicŁrii, prin memorizarea 

poeziei òSomnoroase pŁsŁreleò. 

ü Tot ´n luna ianuarie am desfŁἨurat Ἠi activitatea òTraditional Foodò ´n care am pregŁtit 

mŁmŁligŁ, pe care am servit-o cu br©nzŁ Ἠi sm©nt©nŁ. Am adus ´n sala de grupŁ o sursŁ 

de ´ncŁlzire, ingredientele necesare Ἠi am pregŁtit mŁmŁliga ´n grupŁn ´n faἪa copiilor, 

au dat Ἠi ei o m©nŁ de ajutor la amestecat.  

ü Ċn luna februarie am desfŁἨurat o activitate comunŁ Ἠi anume celebrarea iubirii: fiecare 

partener a realizat scurte filmuleἪe ´n care copiii rosteau cuv©ntul òte iubescò ´n limba 

maternŁ. FilmuleἪele au fost adunate realiz©ndu-se un filmuleἪ comun, ´mbogŁἪindu-

se astfel abilitŁἪile lingvistice ale preἨcolarilor, copii ´nvŁἪ©nd rostirea acestui frumos 

cuv©nt ´n 4 limbi: maltezŁ, englezŁ, maghiarŁ, spaniolŁ, greacŁ.  
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ü În luna martie am marcat Ziua femeii printr-o activitate cu pŁrinἪii, cu tŁticii de fapt, 

pentru a pregŁti un cadou pentru femei.  

ü Tot ´n luna martie am avut Ἠi activitatea comunŁ Ἠi anume investigarea unui mediu din 

proximitatea preἨcolarilor. Noi am ales curtea generoasŁ a grŁdiniἪei. Am fotografiat, 

cu o zi ´nainte de activitate, plante/arbori din curte Ἠi am realizat o fiἨŁ de tipul 

òIdentificŁ Ἠi lipeἨteò. Copiii trebuiau sŁ gŁsescŁ planta/copacul din curte, sŁ colecteze 

planta sau o frunzŁ Ἠi sŁ o lipeascŁ ´n spaἪiul dedicat. DupŁ ce fiecare din cele 5 echipe 

au realizat sarcina, ne-am reunit Ἠi ´mpreunŁ am denumit planta/arborele Ἠi am furnizat 

informaἪii despre plante ascult©nd ´nsŁ Ἠi ce Ἠtiau copii sau au observat ´n momentul 

in care au colectat planta sau frunzele. Ulterior am realizat o paginŁ de site ´n Google 

Sites pentru a prezenta Ἠi partenerilor frumuseἪile proximitŁἪile noastre.  

ü Ċn aprilie, ´n calendar, am marcat Ziua artei ´nsŁ activitatea comunŁ a reprezentat-o 

sŁrbŁtorirea PaἨtelui, aἨadar am combinat cele douŁ teme adicŁ de Ziua Artei am 

colorat ouŁ. Am adus ´n sala de grupŁ ouŁ albe fierte, rolŁ de serveἪele, carioci, pahare 

cu oἪet, elastice. Copiii au decorat ἨerveἪele de masŁ (din rolŁ) dupŁ bunul plac, 

stimul©nd astfel creativitatea. Au realizat puncte, linii, diverse desene, aglomerŁri de 

culoare care însemnat ceva pentru copii, folosind culorile preferate. Apoi, cu ajutor, 

au ´nfŁἨurat oul ´n ἨerveἪel, le-am legat cu elastic Ἠi l-am scufundat ´n paharul cu oἪet 

pentru c©teva minute. Am desfŁcut serveἪelul Ἠi ouŁlele au fost o adevŁratŁ operŁ de 

artŁ.  

 
 

ü De Ziua eTwinning în luna mai, le-am povestit copiilor povestea òStelele Europeiò Ἠi 

apoi am evidenἪiat valorile prezentate ´n aceastŁ poveste. Cel mai evident cuv©nt a 

fost cuv©ntul òpaceò. Am cŁutat o imagine reprezentativŁ pentru acest cuv©nt Ἠi am 

colorat-o cu copii ´n culorile de pe steagul european Ἠi implicit culorile eTwinning.  

ü Luna iunie este luna serbŁrilor / a celebrŁrilor prin excelenἪŁ aἨadar am marcat Ἠi noi 

aceastŁ activitate de final de grupa micŁ printr-o serbare, ´n curtea grŁdiniἪei, alŁturi 

de pŁrinἪi, bunici, rude ´n care ne-am dat în spectacol cu ceea ce am realizat pe 

parcursul anului Ἠcolar.  

Instrumentele TIC folosite au evidenἪiat  activitŁἪile proiectului Ἠi au fŁcut posibiliŁ 

transmiterea aceloraἨi conἪinuturi pentru copiii- parteneri. Am utilizat Canva, Padlet, 

Storyjumper, Google Documents, Google Sites. Am utilizat Pic collage pentru crearea colajelor 

Ἠi prezentarea fotografiilor din timpul realizŁrii activitŁἪilor Ἠi programe de editare video pentru 

realizarea filmuleἪului comun care cuprinde mesajele de iubire.  Pentru întâlnirile online am 
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utilizat at©t funcἪia din Twinspace dar Ἠi apeluri video prin Google Meet.  Twinspace-ul 

proiectului a fost utilizat constant pentru a posta activitŁἪile dar Ἠi pentru a arŁta copiilor 

realizŁrile partenerilor noἨtri. 

Din cele prezentate mai sus cred cŁ este evident faptul cŁ acest proiect a contribuit la 

dezvoltarea globalŁ a copiilor, disciplinele preἨcolare ´mbin©ndu-se armonios pe tot parcursul 

proiectului. ActivitŁἪile propuse  au vizat dezvoltarea creativitŁἪii, a g©ndirii critice, a simἪului 

artistic, a curiozitŁἪii Ἠi a abilitŁἪilor digitale prin:  

¶ lucrŁri artistice solicitate ï eTwinning day, vopsitul ouŁlor, Ziua femeii, colindatul 

¶ Abordare STEM: cunoἨtinἪe despre naturŁ   

¶ dezvoltarea de abilitŁἪi socio-emoἪionale prin identificarea Ἠi exprimarea propriilor 

emoἪii/ trŁiri, muncŁ ´n echipŁ, empatie faἪŁ de cei ´n nevoie 

¶ comunicŁrii at©t ´n limba rom©nŁ c©t Ἠi englezŁ prin interacἪiunile cu copiii-parteneri 

din proiect.  

¶ Exprimarea artisticŁ prin muzicŁ Ἠi dans   

Prin activitŁἪile propuse ´n cadrul fiecŁrei teme, consider cŁ, la finalul proiectului copiii 

din grupa micŁ au dob©ndit un vocabular activ mai bogat at©t ´n limba rom©nŁ c©t Ἠi ´n cea 

englezŁ, Ἠi-au ´nsuἨit comportamente specifice domeniului cognitiv, socio-emoἪional, motric. 

Copiii au devenit mai creativi, mai conἨtienἪŁ de propria identitate culturalŁ dar Ἠi frumuseἪea 

diversitŁἪii culturale a altor popoare Ἠi au ´nἪeles cŁ internetul mai ´nseamnŁ Ἠi loc de ´nvŁἪare.  
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DROPPY'S JOURNEY, 

PARTENERIAT TRANSNAἩIONAL ἧCOLAR 

PENTRU DEZVOLTAREA COMPETENἩELOR-CHEIE ĊN EDUCAἩIA TIMPURIE 

PRIN PLATFORMA ETWINNING  

 

prof. dr. Emilia-Gheorghina NEGRU 

GrŁdiniἪa cu Program Prelungit ĂIon CreangŁò ZalŁu, judeἪ SŁlaj 

 

Rezumat: Proiectul educaἪional transnaἪional òDroppyôs Journeyò, desfŁἨurat prin 

platforma eTwinning, a avut ca scop dezvoltarea competenἪelor de comunicare, colaborare Ἠi 

creativitate ´n r©ndul copiilor de v©rstŁ timpurie. Folosind storytelling-ul, activitŁἪi interactive 

Ἠi medii digitale optime, proiectul colaborativ a creat un cadru educaἪional intercultural ´ntre 

Rom©nia Ἠi Ungaria. ReuἨita activitŁἪilor didactice integrate derulate este determinatŁ de 

impactul pedagogic al proiectului, de fundamentele teoretice Ἠi rezultatele obἪinute, raportate 

la politicile educaἪionale europene. 

Cuvinte-cheie: educaἪie timpurie, eTwinning, storytelling, cooperare internaἪionalŁ, 

competenἪe-cheie, pedagogie digitalŁ 

Introducere: Ċn contextul educaἪional contemporan, dezvoltarea competenἪelor-cheie 

este esenἪialŁ ´ncŁ din educaἪia timpurie. IniἪiativele eTwinning susἪin aceastŁ direcἪie, oferind 

spaἪii colaborative ´n care copiii Ἠi cadrele didactice interacἪioneazŁ dincolo de graniἪele 

naἪionale, folosind metode inovatoare Ἠi resurse digitale. Proiectul Droppyôs Journey, 

implementat ´n anul Ἠcolar 2024ï2025, a urmŁrit stimularea dezvoltŁrii personale Ἠi sociale a 

copiilor printr-o poveste comunŁ Ἠi prin activitŁἪi de colaborare ´ntre douŁ grŁdiniἪe partenere 

din Rom©nia Ἠi Ungaria, respectiv GrŁdiniἪa cu Program Prelungit ĂIon CreangŁò ZalŁu, judeἪ 

SŁlaj, Rom©nia Ἠi Nagykanizsa Kºzponti čvoda Mikl·sfai Tag·vod§ja, Ungaria. 
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Cadru teoretic: Acest proiect educaἪional se bazeazŁ pe: 

¶ Teoria socio-constructivistŁ formulatŁ de Lev Vygotsky, care susἪine cŁ ´nvŁἪarea este 

un proces social Ἠi cultural, ´n care interacἪiunea cu ceilalἪi joacŁ un rol esenἪial.1 

¶ Cadrul European al CompetenἪelor-Cheie pentru ĊnvŁἪarea pe Tot Parcursul VieἪii, care 

subliniazŁ necesitatea formŁrii competenἪelor transversale ´ncŁ din copilŁrie.2 

¶ Metoda storytelling-ului, utilizatŁ ´n educaἪia timpurie pentru a stimula limbajul, 

creativitatea Ἠi empatia.3 

¶ Modelul pedagogic STEAM, care integreazŁ ἨtiinἪa, tehnologia, ingineria, arta Ἠi 

matematica în mod holistic.4 

Obiective Ἠi metodologie  

Obiectivele proiectului au inclus: 

¶ ĊmbunŁtŁἪirea exprimŁrii orale Ἠi scrise; 

¶ Promovarea colaborŁrii ´ntre grupuri de copii din medii culturale diferite; 

¶ Introducerea ´n siguranἪŁ a copiilor ´n utilizarea unor resurse digitale simple; 

¶ Consolidarea relaἪiei educaἪionale ´ntre cadrele didactice participante. 

Proiectul a fost analizat folosind o metodologie calitativŁ, bazatŁ pe: 

¶ ObservaἪie directŁ Ἠi participativŁ; 

¶ Analiza produselor realizate de copii (desene, poveἨti, colaje); 

¶ Jurnal reflexiv al educatorilor; 

¶ ĊnregistrŁri foto Ἠi video ale activitŁἪilor. 

DesfŁἨurarea proiectului 

ActivitŁἪile au fost centrate ´n jurul personajului fictiv ĂDroppyò ï o picŁturŁ de apŁ 

cŁlŁtoare. Acesta a devenit un simbol al conectŁrii dintre cele douŁ grŁdiniἪe. Etapele principale 

au inclus: 

1. Crearea personajului Ἠi a poveἨtii iniἪiale; 

2. Ilustrarea aventurilor lui Droppy ´n fiecare ἪarŁ partenerŁ; 

 
1 Lev S. Vygotsky, Mind in Society: The Development of Higher Psychological Processes (Cambridge, MA: Harvard University Press, 1978). 

2 European Commission, Key Competences for Lifelong Learning (Luxembourg: Publications Office of the European Union, 2018). 

3 Rebecca T. Isbell and Shirley C. Raines, Creativity and the Arts with Young Children, 3rd ed. (Boston: Cengage Learning, 2013). 

4 Georgette Yakman, ñSTEAM Education: An Overview of Creating a Model of Integrative Education,ò Virginia Polytechnic Institute, 2008. 
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3. Ċnt©lniri online pentru schimburi de c©ntece, poezii Ἠi prezentŁri; 

4. ActivitŁἪi practice: experimente cu apŁ, reciclare, picturŁ tematicŁ; 

5. Publicarea unui jurnal digital pe platforma TwinSpace. 

Rezultate  

Printre cele mai semnificative rezultate observate: 

¶ Comunicare de calitate: copiii au ´nvŁἪat sŁ ´Ἠi exprime ideile ´n mod clar Ἠi coerent, 

chiar Ἠi ´n prezenἪa unei audienἪe din altŁ ἪarŁ; 

¶ Colaborare Ἠi empatie: s-a remarcat o creἨtere a cooperŁrii ´n grup Ἠi a deschiderii faἪŁ 

de alte culturi; 

¶ Creativitate sporitŁ: storytelling-ul Ἠi activitŁἪile artistice au stimulat imaginaἪia Ἠi 

iniἪiativa copiilor; 

¶ Familiarizare cu instrumente digitale: copiii au participat activ la activitŁἪi asistate 

digital (video, colaje, partajare). 

Concluzii  

Droppyôs Journey este un exemplu de bunŁ practicŁ ´n educaἪia timpurie, demonstr©nd 

cŁ iniἪiativele transnaἪionale pot avea un impact pozitiv real asupra dezvoltŁrii personale a 

copiilor. Valorizarea poveἨtii, tehnologiei Ἠi colaborŁrii interculturale a dus la o experienἪŁ de 

´nvŁἪare semnificativŁ Ἠi memorabilŁ. Se recomandŁ replicarea proiectului ´n alte instituἪii de 

´nvŁἪŁm©nt preἨcolar, precum Ἠi elaborarea unor ghiduri didactice pentru integrarea narativului 

digital ´n educaἪia timpurie.  
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PROIECT  ETWINNING PRO LIFE ON EARTH  

 
Filote Teodora, 

GrŁdiniἪa nr.1 F©rἪŁneἨti 

 

Proiectul eTwinning Pro life on earth, s-a desfŁἨurat ´n anul Ἠcolar 2024-2025 cu 

participarea a 17 profesori din Rom©nia, Turcia Ἠi Bulgaria. 

Proiectul a avut drept scop familiarizarea copiilor cu activitŁἪi specifice de protejare a 

mediului Ἠi nu numai. Au fost abordate teme care Ἢin de pŁm©nt, apŁ, soare Ἠi aer. Ċn fiecare 

lunŁ au fost realizate activitŁἪile aferente unei teme. 

La începutul proiectului s-au completat paginile de început precum posterul, logo-ul 

proiectului, prezentarea fiecŁrui profesor, a Ἠcolii, ἪŁrii Ἠi oraἨului ´n care locuieἨte, completarea 

formularelor de accept ale pŁrinἪilor pentru folosirea imaginii copiilor, chestionarele iniἪiale 

pentru copii, profesori Ἠi pŁrinἪi. 

ActivitŁἪile realizate i-au ´nc©ntat pe copii, aceἨtia au participat cu interes la ele. 

ActivitŁἪile practice dar Ἠi cele care au implicat tehnologia au fost cele mai antrenante. La 

fiecare temŁ copiii au avut de jucat un joc online creat de parteneri, iar acest lucru a fost unul 

destul de antrenant pentru ei. PreἨcolarii Ἠi-au ´nsuἨit cunoἨtinἪe despre morile de v©nt, despre 

protejarea apelor, panouri solare, energie regenerabilŁ dar Ἠi despre protejarea mediului. 

Copiii au participat la ´nt©lnirile online de la ´nceputul Ἠi sf©rἨitul proiectului unde au 

cunoscut participanἪii de la celelalte Ἠcoli. La ´nt©lnirea finalŁ copiii de la grupa mea le-au 

c©ntat partenerilor un c©ntec despre mediu, iar aceἨtia la r©ndul lor au ascultat cântecele 

celorlalἪi. 

Ċn ceea ce priveἨte colaborarea ´n cadrul proiectului, copiii de la grupa mea au avut de 

ilustrat un vers dintr-o poezie creatŁ pentru acest proiect. 

Ċn urma proiectului copiii Ἠi-au ´nsuἨit cunoἨtinἪe despre apŁ, aer, pŁm©nt Ἠi soare, Ἠi-

au ´mbunŁtŁἪit competenἪele digitale precum Ἠi cele de comunicare ´n limba maternŁ. Ca 

profesor ´n urma participŁrii la acest proiect am cunoscut oameni noi, mi-am exersat 

competenἪele digitale Ἠi cele de comunicare ´n limba englezŁ Ἠi am realizat activitŁἪi interesante  

la grupŁ.  
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PROIECT ETWINNING  ĂSMALL HANDS, BIG DEMANDSò 

 
Gabriela Furcoi, 

GrŁdiniἪa cu Program Prelungit Junior, Slobozia 

 

 

 

 

ĂSmall hands, big demandsò este un proiect eTwinning care Ἠi-a propus sŁ-i ´nveἪe pe 

copiii de 5 ani aspectele distractive Ἠi creative ale reciclŁrii.  Copiii au folosit  materiale 

reziduale pentru a proiecta produse noi, funcἪionale Ἠi estetice, dezvolt©ndu-Ἠi ´n acelaἨi timp 

abilitŁἪile motorii Ἠi ´nvŁἪ©nd cum sŁ contribuie la pŁstrarea unui mediu sŁnŁtos. Pe parcursul 

proiectului, copiii au explorat g©ndirea creativŁ, reutilizarea Ἠi abilitŁἪile de viaἪŁ sustenabilŁ 

prin intermediul reciclŁrii creative. Obiectivele S.M.A.R.T. au fost g©ndite ca niἨte sloganuri 

pentru toἪi participanἪii implicaἪi ´n acest proiect: 

¶ ĊnvŁἪaἪi-i pe copii elementele de bazŁ ale reciclŁrii creative Ἠi ale ´ngrijirii mediului! 

¶ ĊncurajaἪi creativitatea Ἠi dezvoltarea abilitŁἪilor motorii prin activitŁἪi practice! 

¶ PromovaἪi colaborarea Ἠi schimbul de experienἪe ´ntre culturi prin conectarea cu colegi 

din alte ἪŁri! 

¶ InspiraἪi copiii Ἠi familiile lor sŁ adopte practici sustenabile acasŁ! 

Au participat 22 de cadre didactice din 6 ἪŁri precum: Turcia, fondatoarea proiectului, 

Rom©nia Cofondatoarea proiectului, Grecia, Malta, Lituania, CroaἪia,  

Acest proiect, axat pe tema  reciclŁrii,  a fost creat ´n urma unei documentŁri temeinice 

a programei Ἠcolare, a obiectivelor de dezvoltare durabilŁ (O.D.D.) sau obiectivelor globale 

pun©nd accentul pe ´nvŁἪarea experenἪialŁ, abordarea interdisciplinarŁ, dezvoltarea abilitŁἪilor 

secolului XXI, cum ar fi colaborarea, g©ndirea creativŁ Ἠi g©ndirea criticŁ. 

Ne-am propus ´n cadrul acestui proiect sŁ oferim copiilor oportunitatea de a explora, de 

a ´nvŁἪa din exemplele altora, de a ´mpŁrtŁἨi opinii despre problemele reale ale mediului ´n care 

Ἠi ei trŁiesc, de a gŁsi ´mpreunŁ soluἪii, de a colabora ´n realizarea provocŁrilor at©t ´ntre ei 

copiii, c©t Ἠi cu adulἪii cadrele didactice dar Ἠi cu pŁrinἪii. Ċn ceea ce priveἨte educaἪia de mediu 

Ἠi sustenabilitatea copiii au fost sensibilizaἪi la problemele de mediu ( poluare, risipŁ de resurse) 

Ἠi au ´nvŁἪat practici sustenabile de gestionare a deἨeurilor. 

Ca Ἠi abilitŁἪi sociale exersate  au fost cele de colaborare ce au fost dezvoltate prin 

activitŁἪi de grup (de exemplu, crearea de postere sau videoclipuri cu colegii de clasŁ Ἠi 

partenerii eTwinning). 

Limbajul  Ἠi comunicarea  au fost evidenἪiate prin schimbul de idei Ἠi materiale cu Ἠcoli 

din alte ἪŁri, copiii Ἠi-au dezvoltat abilitŁἪi de comunicare (at©t scrisŁ, c©t Ἠi oralŁ), exers©nd  

formule  de salut ´n diferite limbi strŁine, realiz©nd litere mari de tipar din diferite materiale 

reciclabile pentru a compune un mesaj sau logo-ul proiectului). Ċn cadrul domeniului ArtŁ Ἠi 

expresie creativŁ copiii au creat  meἨteἨuguri artistice folosind materiale reciclabile, leg©nd 

ecologia de artŁ. 
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ActivitŁἪile proiectate au fost concepute colaborativ, de mai multe ori am revenit asupra 

lor pentru a ´mbunŁtŁἪi modalitŁἪile de realizare Ἠi a reuἨi sŁ ne atingem obiectivele urmŁrite: 

V Crearea unui colἪ de reciclare ´n sala de clasŁ; 

V CombinŁ educaἪia de mediu cu abilitŁἪile matematice (mŁsurarea Ἠi sortarea deἨeurilor); 

V Realizarea de obiecte noi din materiale reciclabile (upcycling); 

V CombinŁ arta Ἠi g©ndirea creativŁ; 

V Colaborarea digitalŁ cu partenerii; 

V Partajarea de fotografii sau videoclipuri despre practicile de reciclare din ἪŁrile Ἠcolilor 

partenere; 

V Proiectarea de animaἪii sau poveἨti; 

V Utilizarea de poveἨti legate de reciclare pentru a ´mbunŁtŁἪi dezvoltarea limbajului; 

V Crearea de postere Ἠi jocuri; 

V Integrarea artei, limbii Ἠi a abilitŁἪilor sociale ´ntr-un mod interdisciplinar. 

Prin ´ncorporarea acestor activitŁἪi, proiectul eTwinning a devenit un instrument 

educaἪional valoros, ´mbogŁἪind programa, promov©nd ´n acelaἨi timp O.D.D.-urile Ἠi 

cultiv©nd conἨtientizarea de mediu Ἠi abilitŁἪile de colaborare ale copiilor. 

Ċn cadrul acestui proiect am utilizat tehnologia actualŁ realiz©nd prezentŁri, materiale 

de promovare, postere, carduri de mulἪumire Ἠi apreciere, un ghid privind reciclarea ´n special 

reutilizarea cu activitŁἪile derulate ´n cadrul acestui proiect cu aplicaἪii precum: Canva, 

Padlet,Chatterpix, Inshot, Jigsaw planet, Word wall.  

Pentru a vizualiza  materialele  realizate voi adŁuga c©teva linkuri: 

https://www.canva.com/design/DAGp1_w71oc/6aUe-

OvduSKFTWVKaQlVDQ/edit?utm_content=DAGp1_w71oc&utm_campaign=designshare&

utm_medium=link2&utm_source=sharebutton 

https://www.canva.com/design/DAGZW799Ljg/27rKBGaANzB_wB6tKpdmKw/edit

?utm_content=DAGZW799Ljg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_sou

rce=sharebutton 

https://www.canva.com/design/DAGp9v14-g0/BCsyL_l7e-

vh3gA2BbyqXQ/edit?utm_content=DAGp9v14-

g0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton 
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ĂAVENTURILE MELE DIN MUZEUò ï PROIECT ETWINNING 2025  

 
Profesor pentru educaἪie timpurie, ambasador eTwinning, Gergely Erika-Magdolna  

GrŁdiniἪa cu Program Prelungit ĂParfum de Teiò, Cluj-Napoca 

 

Dezvoltarea creativitŁŞii contribuie la asigurarea autonomiei preἨcolarilor, autonomia 

ce ´nlesneĸte ĸi ´mbogŁteĸte relaŞiile sociale. Muzeele invitŁ copiii sŁ se implice ´n expoziἪii Ἠi 

activitŁἪi variate, sŁ exploreze Ἠi sŁ ´nἪeleagŁ noi concepte. Vizit©nd muzee, ´nvaἪŁ Ἠi descoperŁ 

lucruri despre trecut Ἠi viitor, ἨtiinἪŁ, artŁ Ἠi culturi, astfel preἨcolarilor li se oferŁ oportunitŁἪi 

educaἪionale inedite.  

ĂPe mŁsurŁ ce muzeele ´ѽi lŁrgesc misiunile ѽi cautŁ noi grupuri de interes, ´nvŁѿarea 

devine o preocupare proaspŁtŁ ѽi centralŁ pentru aceste instituѿii ´n ansamblu. Ċn toate 

departamentele, muzeele se vŁd din ce ´n ce mai mult drept niѽte furnizori ai ´nvŁѿŁrii 

active.ò afirmŁ Shari Tishman, lector ´n cadrul Programului Artele ´n EducaἪie de la Harvard 

Graduate School of Education. 

IntenἪionat sau nu, muzeele ´ntruchipeazŁ viziuni despre ceea ce meritŁ a fi descoperit, 

iar modul ´n care sunt prezentate operele de artŁ, obiectele Ἠi materialele istorice - de la lucrŁri 

de picturŁ, sculpturŁ, modŁ Ἠi arhitecturŁ, planἨe despre animale Ἠi mediile din care provin, la 

experimente ἨtiinἪifice Ἠi obiecte istorice - ´ntruchipeazŁ viziuni despre modul ´n care are loc 

´nvŁἪarea Ἠi evoluἪia.  

ĊnvŁἪarea activŁ este o strategie de instruire ´n care copiii ´Ἠi asumŁ un rol dinamic, 

participŁ Ἠi reflecteazŁ asupra propriei ´nvŁἪŁri. Ċn muzeele de artŁ, de exemplu, vizitatorii 

´nvaἪŁ ´n mod activ atunci c©nd fac lucruri precum: ´Ἠi formuleazŁ propriile ´ntrebŁri despre 

operele de artŁ, reflectŁ asupra propriilor idei Ἠi impresii, emit propriile judecŁἪi cu 

discernŁm©nt, ´Ἠi construiesc propriile interpretŁri Ἠi cautŁ propriile conexiuni personale. 

CercetŁrile aratŁ faptul cŁ ´nvŁἪarea activŁ este esenἪialŁ: oamenii ´nvaἪŁ mai profund Ἠi reἪin 

cunoἨtinἪele mai mult timp atunci c©nd au oportunitŁἪi de a se implica direct ´n informaἪiile Ἠi 

experienἪele pe care le au la ´ndem©nŁ.  

Cu toἪii ´ncercŁm sŁ creŁm un mediu educaἪional c©t mai inovator Ἠi creativ cu scopul 

de a oferi o educaἪie de calitate copiilor pe care ´i ´ndrumŁm. Proiectele eTwinning vin ´n 

ajutorul cadrului didactic deoarece deschid orizonturi, lŁrgesc viziunea copiilor ´n percepἪia 

lumii Ἠi oferŁ o multitudine de instrumente digitale pe care le pot utiliza ´n diverse ipostaze 

educative.  

Proiectul ĂAventurile mele din muzeuò se deruleazŁ pe parcursul anului Ἠcolar 2024-

2025 pe o perioadŁ de opt luni av©nd parteneri din trei tŁri: Polonia, Rom©nia Ἠi Slovenia. 

Proiectul se bazeazŁ pe cartea lui Susan Verde ´n care o fetiἪŁ, eroina cŁrἪii ´n timp ce 

exploreazŁ coridoarele unui muzeu de artŁ, descoperŁ cŁ trŁieἨte o aventurŁ incitantŁ. Operele 

de artŁ pe care le ´nt©lneἨte ´i evocŁ diverse emoἪii: anxietate, curiozitate, bucurie Ἠi, ´n final, 

inspiraἪie. Scopul proiectului are la bazŁ aprofundarea cunoἨtinἪelor despre diverse tipuri de 

colecἪii muzeale, trezirea interesul pentru artŁ Ἠi culturŁ, precum Ἠi ´ncurajarea tinerelor 

generaἪii sŁ ´ncerce sŁ creeze independent Ἠi sŁ ´Ἠi dezvolte talentul artistic.  
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Scopul proiectului:  

ü dezvoltarea imaginaἪiei Ἠi a sensibilitŁἪii estetice a preἨcolarilor; 

ü stimularea progresului intelectual Ἠi emoἪional prin diferite forme de activitate creativŁ; 

ü  aprofundarea cunoἨtinἪelor copiilor despre colecἪiile muzeale de diferite tipuri Ἠi 

profiluri de specialitate, originea Ἠi caracterul acestora, valorile ἨtiinἪifice, istorice Ἠi artistice;  

ü stimularea activitŁἪilor artistice creative;  

ü formarea atitudinii de respect Ἠi toleranἪŁ faἪŁ de alte culturi Ἠi tradiἪii. 

 

Obiectivele proiectului au fost urmŁtoarele: 

ü schimb de opinii, oferind argumente adecvate pentru susἪinerea ideilor proprii; 

ü colaborare, cooperare, schimb de idei Ἠi bune practici; 

ü utilizarea internetului ca sursŁ de actualizare, dezvoltarea competenἪelor digitale, 

abilitŁἪilor de utilizare a instrumentelor digitale; 

ü dezvoltarea gândirii critice; 

ü dezvoltararea talentului, exprimarea liberŁ folosind diferite forme de artŁ; 

ü creare de material digital folosind ἨtiinἪa, cunoἨtinἪele tehnologice, electronicŁ Ἠi 

roboticŁ; 

ü familiarizarea cu utilizarea platformei eTwinning;  

ü colaborarea ´ntre parteneri, schimbul de idei Ἠi bune practici. 

 

Rezultatele propuse au fost: 

- dezvoltarea interesului pentru lumea artei; 

- ridicarea nivelului de cunoἨtinἪe despre diferite tipuri de muzee; 

- dezvoltarea abilitŁἪii de a ´nἪelege Ἠi de a folosi cuvinte simple ´ntr-o limbŁ strŁinŁ; 

- concentrarea atenἪiei copiilor asupra unui anumit aspect al operei de artŁ; 

- dezvoltarea limbajului ´ntrebŁrilor deschise; 

- dezvoltarea imaginaἪiei Ἠi a creativitŁἪii ´n contact cu lumea artei; 

- dezvoltarea competenἪelor TIC; 

- capacitatea de a avea grijŁ de bunŁstarea psihicŁ. 

 

Pe parcursul proiectului preἨcolarii au avut posibilitatea sŁ creeze harta mentalŁ a 

proiectului, sŁ completeze diferite fiἨe de lucru utiliz©nd aplicaἪii digitale corespunzŁtoare 

v©rstei Ἠi sŁ interacἪioneze ´n cadrul activitŁἪilor colaborative. 

Prima activitate a constat prin prezentarea partenerilor Ἠi echipelor de lucru printr-un 

mod creativ ï crearea unor picturi originale utiliz©nd aplicaἪia Art&Culture Art Self App 

înserându-Ἠi fiecare fotografia  ´n pictura lui Leonardo da Vinci ĂDama cu herminŁò. 

Abordarea regulilor proiectului, respectarea conἪinuturilor proprii, folosirea corectŁ Ἠi 

responsabilŁ a internetului au fost discutate la primele ´nt©lniri online. 

DupŁ sondajul aplicat grupului de lucru s-au trecut ´n revistŁ pictorii Ἠi marile 

capodopere de artŁ pe baza cŁrora au fost elaborate activitŁἪile propriu-zise. Astfel copiii au 

avut posibilitatea sŁ viziteze online muzee de renume internaἪionalŁ,  sŁ interacἪioneze, sŁ 

colaboreze prin activitŁἪi educative Ἠi inovative, respectiv sŁ parcurgŁ domenii experienἪiale. 

ActivitŁἪile au vizat toate domeniile experienἪiale: LimbŁ Ἠi comunicare, ἧtiinἪŁ, Estetic-

creativ, Om Ἠi societate, Psichomotoric. 
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Metoda de lucru s-a bazat pe activitatea de cooperare în grupuri mici sau mari, 

individual sau pe echipe. ActivitŁἪile colaborative au fost desfŁἨurate prin intermediul unor 

´nt©lniri online, ´n cadrul cŁrora echipele selectate ´n mod aleatoriu au interacἪionat în timp 

real.  

Teme/Picturi parcurse conform sondajului iniἪial: 

1. ĂCerul ´nstelatò (Vincent van Gogh) ï Domeniul ἧtiinἪŁ (cunoaἨterea mediului, 

matematicŁ) 

2. NaturŁ moartŁ ĂMereò (Paul Cezanne) ï Domeniul LimbŁ Ἠi comunicare 

3. ĂFlori de macò, ĂNuferi pe iazò (Claude Monet) ï Domeniul Estetic-creativ (picturŁ, 

desen) 

4. ĂBalerinaò (Edgar Degas) ï Domeniul Psihomotoric (euritmie, parcurs aplicativ etc) 

5. ĂἩipŁtulò (Edvard Munch) ï Domeniul Om Ἠi societate             

Elementele componente ale temelor, sarcinilor concepute Ἠi metoda de lucru al 

proiectului au fost prezentate  ´n fiecare etapŁ al acestuia  av©nd caracteristici  STEAM:  

Proiectul a promovat ´nvŁἪarea prin experiment. Copiii au construit, au creat Ἠi au 

explorat. AceastŁ experienἪŁ Ăhands-onò a adus ´nvŁἪarea la viaἪŁ. Activitatea bazatŁ pe 

capodopera lui Edgar Degas ĂBalerinaò a permis explorarea deschisŁ Ἠi investigarea, 

identificarea problemelor de rezolvat Ἠi gŁsirea soluἪiilor potrivite. Au fost implicate c©t mai 

multe simἪuri, care au eficientizat ´nvŁἪarea prin descoperire. 

Tema proiectului a avut la bazŁ situaἪii reale din viaἪa de zi cu zi, a inclus activitŁἪi reale 

de soluἪionare a problemelor mondiale. Subtemele activitŁἪilor au ajutat copiii sŁ se 

concentreze asupra pŁrἪilor importante ale educaἪiei, cum sŁ o aplice ´n viaἪa realŁ. ĂCerul 

´nstelatò al lui Vincent van Gogh a integrat arta cu ἨtiinἪa ´ntr-un mod distractiv. A conectat 

subiecte aparent contrare: astronomia, pictura Ἠi ἨtiinἪa. Copiii au ´nvŁἪat sŁ lucreze ´mpreunŁ 

care au prespus inginerie Ἠi design. 

A ´ncurajat curiozitatea Ἠi g©ndirea analiticŁ. Copiii sunt curioἨi ´n mod natural, dar de 

multe ori metodele educaἪionale tradiἪionale ´mpiedicŁ acest lucru. ActivitŁἪile din cadrul 

proiectului le-a permis sŁ ´ntrebe, sŁ se ´ntrebe, sŁ experimenteze Ἠi sŁ exploreze. Metodele 

utilizate le-au oferit experienἪe de descoperiri Ἠi invenἪii. Ajutorul a venit Ἠi din partea pŁrinἪilor 

Ἠi a comunitŁἪii prin implicarea partenerilor sŁ ´nἪeleagŁ de ce se ´nt©mplŁ lucrurile ´ntr-un 

anumit mod. Copiilor li s-a oferit un control mai mare asupra ´nvŁἪŁrii. Au preluat cu uἨurinἪŁ 

sarcina Ἠi s-au implicat ´n activitŁἪi fŁrŁ intervenἪia adultului. 

Cele cinci mari teme au fost derulate cu ajutorul utilizŁrii variatŁ Ἠi creativŁ a 

instrumentelor digitale, precum: Art&Culture Art Self App, Canva, Genially, Padlet, Youtube, 

Digipad, Colorillo, Storyjumper, Woki, Zoom, GoogleMeet, Webex etc. Multitudinea 

instrumentelor digitale puse la dispoziἪia participanἪilor au oferit o paletŁ largŁ de interacἪiune, 

colaborare Ἠi cooperare. Au fost create contexte de ´nvŁἪare inovative, comunicarea cu copiii, 

feed-backul oferit dupŁ fiecare temŁ parcursŁ fiind realizatŁ prin metode distractive, creative 

Ἠi pline de surprize asemŁnŁtor actului pedagogic real, dar prin mesaje codificate, criptate, uἨor 

descifrabile de cŁtre copiii participanἪi utiliz©nd metode precum cooperarea, brainstormingul  

sau rezolvarea de probleme. La finalul fiecŁrei teme parcurse copiilor li s-au oferit seturi de 

recompense digitale, jocuri online educative, precum puzzle, joc de memorie create de cadrele 

didactice ale proiectului.   
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ImportanἪa educŁrii inteligenἪei emoἪionale Ἠi a gestionŁrii sentimentelor a prins contur 

prin descoperirea picturii ĂἩipŁtulò de Edvald Munch care ilustreazŁ un eveniment din viaἪa 

artistului, care a auzit un ἪipŁt puternic ´n naturŁ. Lucrarea transmite starea psihicŁ a 

personajului prin culori Ἠi perspectivŁ, fiind consideratŁ una dintre cele mai cunoscute Ἠi 

enigmatice lucrŁri din istoria artei. Sarcinile simple, dar complexe pe care le-au parcurs 

preἨcolarii au demonstrat maturitate emoἪionalŁ, cunoaἨterea Ἠi denumirea stŁrilor emoἪionale, 

respectiv transmiterea informaἪiior pe suport vizual. PreἨcolarii au elaborat emoticoane 

originale exprim©nd sentimente fundamentale Ἠi colabor©nd cu partenerii proiectului, apoi au 

creat un joc de memorie  pe care ulterior l-au experimentat utilizând instrumente digitale 

specific activitŁἪii.  

Platforma eTwinning este spaἪiul unde profesorii au posibilitatea de a crea conexiuni, 

de a face schimb de idei, Ἠi mai ales de a lucra ´mpreunŁ, indiferent de distanἪŁ. Tehnologiile 

informaἪiilor Ἠi comunicŁrii devin o parte naturalŁ a activitŁἪii Ἠcolare Ἠi oferŁ 

preἨcolarilor/elevilor posibilitatea de a cunoaἨte alἪi copii de v©rste apropiate din alte ἪŁri 

europene Ἠi de a-Ἠi folosi competenἪele lingvistice ´nvŁἪate ´ntr-un cadru autentic. Natura 

moartŁ a lui Paul Cezane Ἠi un simplu platou cu mere a reuἨit sŁ uneascŁ preἨcolari de diferite 

naἪii Ἠi vorbitori de diferite limbi ´n aἨa fel ´nc©t aceἨtia prin utilizarea aplicaἪiei ChatterPix 

Kids au creat un vocabular audiovizual ingenios Ἠi distractiv. 

Proiectul ĂAventurile mele din muzeuò ´ntruneἨte inovaἪie, creativitate, cooperare Ἠi 

instrumente digitale, care sunt cuvintele cheie definitorii ale acestuia, Ἠi care a dezvoltat 

competenἪe, a lŁrgit orizonturi pedagogice Ἠi a invitat la colaborare creativ-educativŁ. 
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       EVERY DISCOVERY IS A GREAT ADVENTURE WITH STEAM  

ETWINNING PROJECT  

 
Giuran Ana Maria 

Seminarul Teologic Ortodox ñSf. Nicolaeò 

 

Ma numesc Giuran Ana Maria Ἠi sunt profesor ´nvŁἪŁm©ntul preἨcolar la G P. P. ñToŞi 

SfinŞii,ò structurŁ a Seminarului Teologic Ortodox ñSf. Nicolaeñ. Ċn anul 2024 m-am înscris în 

proiectul etwinning Every Discovery is a Great Adventure with STEAM ´mpreunŁ cu parteneri 

din Turcia, Lituania, Rom©nia, Grecia. Proiectul a durat din decembrie p©nŁ ´n iunie. 

Scopul proiectului menŞionat este ca elevii noἨtri preἨcolari sŁ ´nveἪe reciclarea ´n 

profunzime Ἠi sŁ dob©ndeascŁ competenἪe de secol 21 (g©ndire criticŁ, rezolvare de probleme, 

colaborare, comunicare, alfabetizare tehnologicŁ etc.) prin cŁrἪi de lecturŁ interactivŁ Ἠi 

activitŁἪi interdisciplinare STEM. 

Obiectivele proiectului: 

¶ Deosebirea deἨeurilor care pot fi reciclate. 

¶ Gruparea deἨeurilor care pot fi reciclate (h©rtie, sticlŁ, plastic, tablŁ etc.) 

¶  Crearea de produse creative din materiale reciclabile. 

¶ ĊnvaἪŁ sŁ cooperezi cu semenii. 

¶ GŁsirea de soluἪii creative la probleme. 

¶ DezvoltaἪi g©ndirea criticŁ Ἠi abilitŁἪile de rezolvare a problemelor. 

¶ DezvoltaἪi abilitŁἪile de bazŁ la matematicŁ Ἠi ἨtiinἪŁ. 

¶ ConἨtientizarea reciclŁrii. 

¶ ĊnvŁἪaἪi cum sŁ protejaἪi natura. 

¶ A fi sensibil la probleme, a dob©ndi o perspectivŁ asupra problemelor sociale. 

¶ Utilizarea instrumentelor Web 2.0. 

¶ RecunoaἨterea altor culturi. 

Proiectul a fost structurat în cinci teme: Ce este Reciclarea?; Reutilizarea, Facem 

Compost, ReutilizŁm lucrurile pentru scopuri diferite, ReutilzŁm, Reducem, ReciclŁm. Fiecare 

temŁ a avut urmŁtoarele subtheme: Poveste interactiva, Tehnologie, MatematicŁ, Inginerie, 

StiintŁ, participarea familiei. 

Spre exemplu la tema ReutilizeazŁ am avut de citit povestea InteractivŁ ĂViaἪa unei 

sticle de plasticò, am experimentat ñC©t dureazŁ p©nŁ c©nd deἨeurile dispar din naturŁ?ò, am 

construit un ñVehicul ´n miἨcare dintr-o sticlŁ de platicò, am mŁsurat distanἪa fŁcutŁ de vehicul, 

am fŁcut puzzle Ἠi am colectat baterii. 

A fost un proiect inovator, provocator, bine organizat, care care mi-a ´mbunŁtŁἪit 

cunoἨtiinἪele despre STEAM Ἠi Reciclare. Am participat de-a lungul timpului la mai mutle 

proiecte educaἪionale legate de aceste teme, ´nsŁ acest proiect m-a fŁcut sŁ vŁd lucrurile altfel, 

conectate, fŁc©ndu-mŁ sŁ vŁd cum pot trece o temŁ prin componentele STEAM. 

EducaŞia realizatŁ prin proiectul etwinning Fiecare descoperire este o mare aventurŁ 

cu STEAM propune o abordare exhaustivŁ a conceptului de transdiciplinaritate, prin care 

procesul de ´nvŁŞare integratŁ se extinde de la domeniile ĸtiinŞifice la cele socio-umane. Acest 
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tip de ´nvŁŞare autenticŁ, prin observaŞie directŁ, experimente, experienŞŁ personalŁ, aduce 

beneficii majore beneficiarilor (elevi ĸi profesesori implicaŞi), ´ncuraj©nd g©ndirea criticŁ ĸi 

autocriticŁ, dezvolt©nd abilitŁŞile de comunicare ĸi negociere, cresc©nd motivaŞia elevilor 

pentru ´nvŁŞare, favoriz©nd colaborarea ĸi cooperarea, problematizarea ĸi soluŞionarea, 

facilit©nd ´nvŁŞarea reciclŁrii prin contactul direct cu realitatea ĸi prin gestionarea abilŁ a 

competenŞelor specifice din arii diverse de cunoaĸtere. 

Proiectul a presupus o muncŁ intensŁ, solicitantŁ, care m-a provocat ca profesor sŁ fiu 

mai bunŁ, mai aproape de timpurile actuale, mi-a dezvoltat competenἪele tehnologice. La final 

am fost m©ndrŁ de toate experienἪele educative pe care le-am putut oferi copiilor preἨcolari 

prin intermediul acestui proiect etwinning. 

VŁ ataἨez câteva linkuri de la canalul meu de youtube pentru a putea vedea o mica parte 

din acest proiect Etwinning pe care eu ´l consider un exemplu penytru ce ´nseamnŁ calitate ´n 

etwinning. 

https://www.youtube.com/shorts/4FmxHf_8cAg 

https://youtu.be/bJCyyLqlde8?feature=shared 

https://youtu.be/kfuuSFM3uOA?feature=shared 

https://youtube.com/shorts/7MyOCoLd-I4?si=_rWKyepfKpvIqkpg 

https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=6B0mUzeywdA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/shorts/4FmxHf_8cAg
https://youtu.be/bJCyyLqlde8?feature=shared
https://youtu.be/kfuuSFM3uOA?feature=shared
https://youtube.com/shorts/7MyOCoLd-I4?si=_rWKyepfKpvIqkpg
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=6B0mUzeywdA
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PROIECTUL NOSTRU ETWINNING: LOVE ï LISTENING TO OTHER VOICES 

OF EUROPE* 

 
Prof. Nicoleta Hustiuc,  

ambasador eTwinning/Erasmus/Scientix/Book creator 

Scoala Gimnaziala Nr. 3 Cugir,  

GrŁdiniἪa cu Program Prelungit Vinerea 

 

Pe parcursul acestui an Ἠcolar, am avut ocazia deosebitŁ de a participa la un proiect 

internaἪional eTwinning intitulat *LOVE ï Listening to Other Voices of Europe* (ĂAscult©nd 

alte voci ale Europeiò). Proiectul a reunit elevi Ἠi profesori din diferite ἪŁri europene, cu scopul 

de a explora valorile, culturile Ἠi poveἨtile care formeazŁ identitatea Uniunii Europene. Limbile 

de lucru ale proiectului au fost *engleza, franceza Ἠi spaniola*, ceea ce le-a oferit tuturor 

participanἪilor ocazia de a-Ἠi exersa Ἠi dezvolta competenἪele lingvistice ´ntr-un context real. 

 

 
 

 

Proiectul LOVE a avut ca obiectiv promovarea ´nἪelegerii interculturale Ἠi a identitŁἪii 

europene prin povestire, colaborare Ἠi creativitate. ĊmpreunŁ cu Ἠcolile partenere, am desfŁἨurat 

o serie de activitŁἪi menite sŁ ne ajute sŁ descoperim nu doar diversitatea Europei, ci Ἠi 

elementele care ne unesc. 

Pe parcursul proiectului, elevii au ´mpŁrtŁἨit poveἨti tradiἪionale, istorisiri moderne Ἠi 

experienἪe personale din ἪŁrile lor. Am ascultat vocile celorlalἪi ï la propriu Ἠi la figurat ï prin 

´nregistrŁri audio, texte scrise Ἠi schimburi video. Fiecare activitate ne-a ´ncurajat sŁ reflectŁm 

asupra valorilor Uniunii Europene, cum ar fi solidaritatea, respectul, democraἪia Ἠi cooperarea. 
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La finalul proiectului, toἪi participanἪii au contribuit la realizarea a douŁ produse 

educaἪionale importante: 

 
 

 

* Un set de cŁrἪi de joc personalizate despre Uniunea EuropeanŁ*, care conἪin 

informaἪii, simboluri Ἠi curiozitŁἪi despre ἪŁrile membre; 
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 *O carte interactivŁ, special creatŁ pentru **elevii din clasele mici Ἠi pentru copiii de 

la grŁdiniἪŁ, care spune **poveἨti despre Uniunea EuropeanŁ Ἠi din ἪŁrile UE*, ajut©ndu-i pe 

cei mici sŁ descopere Europa ´ntr-un mod jucŁuἨ Ἠi atractiv. 

 

 
 

Aceste produse finale reprezintŁ rezultatul colaborŁrii Ἠi creativitŁἪii elevilor Ἠi 

profesorilor din toatŁ Europa. Ele sunt, totodatŁ, instrumente educaἪionale valoroase ce vor 

putea fi utilizate ´n Ἠcoli Ἠi ´n anii urmŁtori. 
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Participarea la proiectul LOVE a fost o experienἪŁ plinŁ de semnificaἪie Ἠi extrem de 

´mbogŁἪitoare pentru noi toἪi. Am ´nvŁἪat mai mult dec©t simple informaἪii ï am ´nvŁἪat despre 

oameni, despre voci Ἠi perspective din ´ntreaga EuropŁ. ἧi, cel mai important, am ´nvŁἪat c©t 

de valoros este sŁ ne ascultŁm unii pe alἪii cu mintea Ἠi inima deschise. 
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EASTER CREATIONS: CELEBRATING THROUGH ARTS AND CRAFTS  

 

Igna Crina Cornelia- profesor pentru educaἪie timpurie 

GrŁdiniἪa cu Program Prelungit òCŁsuἪa PoveἨtilorò, Cluj-Napoca 

 

 

Proiectul eTwinning ĂCreaἪii de PaἨte: SŁrbŁtorirea prin arte Ἠi meἨteἨuguriò a fost 

conceput pentru copiii de v©rstŁ preἨcolarŁ Ἠi ἨcolarŁ. Au participat parteneri din 12 ἪŁri 

europene: Belgia, CroaἪia, Grecia, Georgia, Spania, Slovacia, Polonia, Portugalia, România, 

Serbia, Ucraina Ἠi Italia. ParticipanἪii la proiect au avut sarcina de a pregŁti felicitŁri lucrate 

manual Ἠi de a le trimite prin poἨtŁ tradiἪionalŁ partenerilor proiectului. DatoritŁ v©rstei fragede 

a participanἪilor la proiect, profesorii implicaἪi ´n proiect au pregŁtit Ἠi o serie de jocuri de 

sŁrbŁtori interesante, astfel ´nc©t copiii sŁ poatŁ cunoaἨte mai bine propriile obiceiuri de 

sŁrbŁtori Ἠi pe cele ale partenerilor proiectului. Ċn plus, copiii au creat un logo, au ´nvŁἪat 

steagurile ἪŁrilor participante la proiect, au recreat traseul unei felicitŁri de sŁrbŁtori, au pregŁtit 

un dicἪionar, au creat o prezentare despre obiceiurile de sŁrbŁtori, au prezentat lucrŁri de PaἨte, 

au creat imagini ´n grupuri naἪionale, au copt preparate de sŁrbŁtori Ἠi au participat la 

numeroase jocuri. 

   
 

La ´nceput am creat un document cu idei Ἠi un plan de proiect. Partenerii s-au prezentat, 

au prezentat grŁdiniἪa Ἠi grupele Ἠcolare Ἠi Ἠi-au marcat locul de reἨedinἪŁ pe o hartŁ. Apoi am 

´nceput sŁ pregŁtim felicitŁri de PaἨte pentru partenerii de proiect. Ċn timpul creerii colἪului 

proiectului, copiii au participat la activitŁἪi pentru a consolida numele ἪŁrilor participante la 

proiect, steagurile lor Ἠi pentru a asocia fotografii cu felicitŁri de PaἨte ale fiecŁrei ἪŁri. Am 

pregŁtit o prezentare cu tradiἪii de PaἨte din ἪŁrile partenere. Copiii au participat la activitŁἪi 

care vizau introducerea acestor tradiἪii. ĊmpreunŁ am stabilit ce tradiἪii avem ´n comun Ἠi care 

sunt diferite. Am pregŁtit un logo Ἠi l-am selectat pe cel mai frumos, în opinia copiilor, prin 

vot. Copiii au participat la un joc de codare, fiecare ἪarŁ participantŁ trebuind sŁ marcheze 

sarcina atribuitŁ cu culoarea corespunzŁtoare. 
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Am pregŁtit imagini de PaἨte de colorat ´n echipe naἪionale selectate prin tragere la 

sorἪi. Copiii mai mici au pregŁtit o tablŁ cu lucrŁri suplimentare de PaἨte, iar copiii mai mari 

au creat felicitŁri electronice. De asemenea, am pregŁtit o prezentare cu decoraἪiuni de PaἨte, 

ca bancŁ de idei. 
 

 
 

ĊmpreunŁ cu partenerii noἨtri am jucat diverse jocuri prezentate de parteneri, am creat 

un dicἪionar de PaἨte. Am pregŁtit o poveste despre cŁlŁtoria unei felicitŁri de PaἨte de la 

expeditor la destinatar - copiii mai mici au adŁugat fotografii, iar copiii mai mari au ´mbogŁἪit 

povestea oferindu-Ἠi propriile voci. ĊmpreunŁ ne-am ´nt©lnit cu partenerii noἨtri ´n direct, am 

c©ntat c©ntece Ἠi le-am arŁtat colἪurile proiectului nostru.  

 
 

Copiii au ´nvŁἪat, de asemenea, reἪete simple de sŁrbŁtori Ἠi au fost nerŁbdŁtori sŁ facŁ 

c©teva dintre ele. Am decis sŁ coacem vafe belgiene. Am participat Ἠi la un joc de sŁrbŁtori - 

ĂV©nŁtoarea de ouŁò. 

                     
La final, copiii au participat la o evaluare, ´n care marea majoritate a declarat cŁ le-a 

plŁcut foarte mult proiectul. De asemenea, Ἠi-au exprimat dorinἪa de a participa la proiecte 

ulterioare.   
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ĂMY EFFICIENT ENERGYò ï EDUCAἩIE TIMPURIE PENTRU EFICIENἩŀ 

ENERGETICŀ ἧI SUSTENABILITATE 

 

prof. ´nv. preἨcolar Kwasnitzky Mihaela 

GrŁdiniἪa P.P. ἧofronea, jud. Arad 

 

Lucrarea de faἪŁ prezintŁ bune practici aplicate ´n cadrul proiectului eTwinning ĂMy 

Efficient Energyò, desfŁἨurat ´n anul Ἠcolar 2023ï2024. În calitate de membru activ în acest 

proiect, am derulat activitŁἪile educaἪionale cu grupa mare de preἨcolari, urmŁrind 

familiarizarea copiilor cu conceptele de eficienἪŁ energeticŁ, protecἪia mediului Ἠi utilizarea 

resurselor regenerabile. Proiectul a implicat parteneri din România, Turcia, Bulgaria, Armenia 

Ἠi Malta, Ἠi a ´ncurajat colaborarea internaἪionalŁ, schimbul de bune practici Ἠi ´nvŁἪarea prin 

joc Ἠi experimentare. 

Introducer e 

Proiectele eTwinning oferŁ oportunitŁἪi reale de ´nvŁἪare colaborativŁ Ἠi dezvoltare 

profesionalŁ. Ċntr-un context global marcat de schimbŁri climatice, educaἪia timpurie pentru 

protecἪia mediului capŁtŁ o importanἪŁ strategicŁ. Prin proiectul ĂMy Efficient Energyò, copiii 

din grupa mare au fost ghidaἪi sŁ descopere, ´ntr-un mod atractiv Ἠi adaptat v©rstei lor, 

importanἪa economisirii energiei Ἠi a resurselor naturale. 

 

 Obiectivele proiectului 

-Familiarizarea copiilor preἨcolari cu noἪiunea de energie Ἠi sursele ei. 

- Promovarea comportamentelor responsabile legate de consumul de energie ´n viaἪa de zi cu 

zi. 

-Exersarea spiritului de observaἪie, creativitŁἪii Ἠi lucrului ´n echipŁ 

-Implicarea familiei ´n activitŁἪile de educaἪie ecologicŁ. 

- Dezvoltarea abilitŁἪilor digitale de bazŁ prin participarea la activitŁἪi online cu parteneri 

internaἪionali. 

  

 ActivitŁἪi derulate ´n grupa mare 

  Proiectul a fost implementat în perioada septembrieïdecembrie Ἠi a inclus activitŁἪi 

adaptate copiilor preἨcolari: 

- PoveἨti Ἠi jocuri tematice: am discutat despre energia solarŁ, eolianŁ Ἠi apa curgŁtoare prin 

poveἨti, desene animate Ἠi jocuri de rol. 

- Experimente simple: am observat cum funcἪioneazŁ o lanternŁ, un bec LED, sau cum putem 

economisi energia prin stingerea luminii. 

- Ateliere creative: realizarea unei mascote a energiei, confecἪionarea mŁἨtilor de ĂErou al 

energieiò. 

- Campanii de conἨtientizare: prin afiἨe Ἠi dialoguri, copiii au transmis mesaje cŁtre familie 

despre importanἪa economisirii energiei. 

- Jocuri digitale comune: puzzle-uri, quiz-uri Ἠi matching games realizate pe platforme 

educaἪionale (Wordwall, LearningApps). 
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Rezultate observate 

- Copiii au ´nἪeles, ´n mod intuitiv, diferenἪa ´ntre energia care se poate termina Ἠi energia 

care vine din naturŁ (soare, v©nt, apŁ). 

- Au ´nceput sŁ adopte gesturi simple precum stingerea luminii, oprirea apei, ´nchiderea 

televizorului. 

- PŁrinἪii au fost implicaἪi ´n discuἪii Ἠi activitŁἪi de tip Ămisiune acasŁò. 

- Au crescut motivaἪia Ἠi participarea activŁ ´n activitŁἪile tematice. 

- Copiii au avut ocazia sŁ interacἪioneze, prin produse comune, cu alἪi preἨcolari din ἪŁri 

partenere. 

 

 Elemente de bunŁ practicŁ 

- Adaptarea temei la v©rsta preἨcolarŁ: activitŁἪile au fost g©ndite sub formŁ de jocuri, 

experimente vizuale Ἠi activitŁἪi creative. 

- Integrarea ´n rutina zilnicŁ: subiectul a fost integrat ´n toate ariile curriculare (ἨtiinἪe, 

limbaj, arte, dezvoltare personalŁ). 

- Colaborare Ἠi schimb de experienἪŁ: platforma eTwinning a oferit cadrul perfect pentru 

a ´nvŁἪa de la colegi din alte ἪŁri Ἠi pentru a ´mpŁrtŁἨi propriile activitŁἪi. 

- Dezvoltarea competenἪelor digitale: folosirea de instrumente digitale simple Ἠi sigure 

´n activitŁἪi comune. 

- Implicarea familiei: prin activitŁἪi realizate acasŁ, proiectul a depŁἨit graniἪele 

grŁdiniἪei. 

            

Concluzii 

 EducaἪia pentru eficienἪŁ energeticŁ poate ´ncepe cu succes ´ncŁ din ´nvŁἪŁm©ntul 

preἨcolar. Prin proiectul ĂMy Efficient Energyò, copiii din grupa mare au ´nvŁἪat, prin joc Ἠi 

colaborare, cum pot contribui la un viitor mai curat. Parteneriatul internaἪional eTwinning a 

reprezentat un catalizator valoros ´n acest demers educaἪional. 
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PARTENERIAT INTERNAἩIONAL ETWINNING 

~ "GAME FROM PAST TO FUTURE"~  

 

Prof. Manuela Moale 

GrŁdiniἪa cu Program Prelungit Nr. 30 òMugurelò 

Oradea 

 

Primul proiect eTwinning (Erasmus+) din grŁdiniἪa noastrŁ a avut loc ´n anul Ἠcolar 

2023-2024, la grupa micŁ ĂFluturaἨiiò, sub ´ndrumarea educatoarelor Manuela Moale Ἠi 

Simona Cata. Acest proiect a adus ´mpreunŁ educatori Ἠi preἨcolari din cinci ἪŁri: Turcia (Ἢara 

coordonatoare), Bulgaria, Grecia, Lituania Ἠi Rom©nia. Ċn decursul a trei luni, participanἪii au 

explorat Ἠi ´mpŁrtŁἨit jocuri tradiἪionale din diverse culturi, av©nd ca scop diversificarea paletei 

de activitŁἪi ludice pentru copii, dar Ἠi educarea acestora despre jocurile copilŁriei din 

generaἪiile trecute. 

Un aspect cu adevŁrat special al proiectului a fost cŁ preἨcolarii au avut oportunitatea 

de a ´nvŁἪa jocuri care au fost populare ´n r©ndul pŁrinἪilor Ἠi bunicilor lor. Fiecare ἪarŁ 

partenerŁ a invitat pŁrinἪi sau bunici pentru a le arŁta copiilor jocuri tradiἪionale din diverse 

perioade ale copilŁriei. Astfel, prin intermediul acestui schimb cultural, copiii nu doar cŁ au 

´nvŁἪat jocuri din trecutul lor, dar au avut Ἠi ocazia de a descoperi jocuri din alte culturi, iar prin 

aceasta, au ´nvŁἪat despre diversitatea tradiἪiilor de joc din ´ntreaga EuropŁ. 

            Scopul principal al proiectului a fost acela de a ´ncuraja jocuri care nu implicŁ 

tehnologia, astfel ´nc©t copiii sŁ se bucure de activitŁἪi simple, dar extrem de valoroase din 

punct de vedere educativ. Ċn cadrul proiectului, a fost organizatŁ Ἠi o ´nt©lnire online la care au 

participat at©t copiii, c©t Ἠi cadrele didactice, pentru a sublinia efectele negative ale utilizŁrii 

excesive a jocurilor pe ecran. AceastŁ ´nt©lnire a avut rolul de a educa copiii despre importanἪa 

jocurilor tradiἪionale, încurajându-i sŁ se deconecteze de la dispozitivele electronice Ἠi sŁ 

interacἪioneze mai mult ´n mediul fizic. 

În perioada martie - iunie 2024, cadrele didactice din Turcia, România, Bulgaria, Grecia 

Ἠi Lituania au desfŁἨurat diverse activitŁἪi, printre care: 

¶ Ċnt©lniri de lucru online, destinate at©t educatorilor, c©t Ἠi copiilor; 

¶ Schimburi de jocuri tradiἪionale, cu participarea activŁ a pŁrinἪilor Ἠi bunicilor; 

¶ ĊnvŁἪarea Ἠi practicarea acestor jocuri ´n grŁdiniἪŁ, unde copiii s-au distrat Ἠi au ´nvŁἪat 

noi moduri de a se juca; 

¶ Descoperirea unor jocuri similare ´ntre ἪŁrile participante, ceea ce a contribuit la 

´nἪelegerea cŁ, deἨi tradiἪiile sunt diferite, multe jocuri se regŁsesc ´n diverse culturi, adaptate 

la propriul context; 

¶ Implicarea pŁrinἪilor ´n confecἪionarea de jucŁrii Ἠi costume din materiale reciclabile, 

promov©nd astfel educaἪia ecologicŁ Ἠi creativitatea; 

¶ Crearea de jocuri digitale educaἪionale, ca resurse deschise, care pot fi utilizate at©t 

acasŁ, c©t Ἠi la grŁdiniἪŁ, pentru a sprijini ´nvŁἪarea prin joacŁ; 

¶ Elaborarea unor produse comune, de tip photobook, e-book, video; 

¶ Crearea de logo-uri Ἠi postere pentru proiect; 
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¶ Diseminarea Ἠi colectarea feedback-ului, at©t de la copii Ἠi pŁrinἪi, dar Ἠi de la cadrele 

didactice implicate în proiect. 

În cadrul proiectului  eTwinning, copiii au avut ocazia sŁ descopere Ἠi sŁ se joace jocuri 

tradiἪionale din diferite colἪuri ale Europei, iar unul dintre cele mai interesante aspecte a fost 

similitudinea dintre jocurile din diverse ἪŁri. IatŁ c©teva exemple care ilustreazŁ acest lucru: 

1. ĂCrane Vukò din Turcia este un joc asemŁnŁtor cu Ă1, 2, 3 la perete staiò din 

Rom©nia. Ċn ambele jocuri, unul dintre copii (sau liderul jocului) se ´ntoarce cu faἪa la perete, 

iar ceilalἪi trebuie sŁ se apropie fŁrŁ sŁ fie vŁzuἪi. C©nd liderul se ´ntoarce, cei care sunt miἨcaἪi 

trebuie sŁ revinŁ la start. Aceste jocuri sunt excelente pentru a stimula abilitŁἪi de autocontrol 

Ἠi atenἪie. 

2. ĂPass, Pass the Beeò din Grecia este similar cu jocurile tradiἪionale din Rom©nia Ἠi 

Bulgaria, cum ar fi ĂPodul de piatrŁò din Rom©nia Ἠi ĂOpen the gateò din Bulgaria. În toate 

aceste jocuri, copiii formeazŁ un pod Ἠi trebuie sŁ treacŁ prin acest spaἪiu sau sŁ facŁ un anumit 

traseu. Aceste jocuri promoveazŁ coordonarea Ἠi spiritul de echipŁ, fiind activitŁἪi foarte 

apreciate pentru distracἪie Ἠi miἨcare. 

3. ĂἩŁranul e pe c©mpò din Rom©nia este asemŁnŁtor cu ĂThe Farmer Dived into the 

Pitò din Turcia. Ċn ambele jocuri, copilul care este òἪŁranulò  se plimba ´n cerc, bŁt©nd din 

palme în ritmul cântecului. El îἨi va alege o nevastŁ, apoi aceasta un copil, s.a.m.d, urmŁrind 

ordinea din versurile c©ntecului: ĂἩŁranul e pe câmp/ἩŁranul e pe câmp/Ura drŁguἪa 

mea/ἩŁranul e pe câmp./ El are o nevastŁ (Ἠi va trebui sŁ-Ἠi aleagŁ o nevastŁ)/El are o 

nevastŁ/Ura, drŁguἪa mea/El are o nevastŁ/ Nevasta un copil (nevasta va trebui sŁ-Ἠi aleagŁ un 

copil)/Nevasta un copil/Ura, drŁguἪa mea/Nevasta un copil etc.ò  Jocul se încheie când în Ἠir e 

inclus Ἠi ultimul jucἨtor.  

Aceste asemŁnŁri ´ntre jocurile tradiἪionale din diferite ἪŁri subliniazŁ legŁturile 

culturale dintre naἪiuni Ἠi aratŁ cum, ´n ciuda diferenἪelor de limbŁ Ἠi tradiἪii, copiii pot ´nvŁἪa 

aceleaἨi jocuri, dezvolt©ndu-Ἠi abilitŁἪi motrice, sociale Ἠi cognitive. Fiecare joc, indiferent de 

Ἢara de origine, contribuie la formarea unei atmosfere de distracἪie Ἠi ´nvŁἪare prin joacŁ, cre©nd 

legŁturi durabile ´ntre copiii din diverse colἪuri ale lumii. 

Recenziile Ἠi pŁrerile pŁrinἪilor au fost extrem de pozitive. MulἪi dintre ei au apreciat 

oportunitatea de a participa activ la proiect Ἠi au lŁudat iniἪiativa de a ´nvŁἪa copiii despre 

jocurile tradiἪionale. Unii pŁrinἪi au menἪionat cŁ acest proiect le-a adus aminte de propria lor 

copilŁrie Ἠi i-a ajutat sŁ redescopere jocuri pe care le jucau c©nd erau mici. De asemenea, 

pŁrinἪii au subliniat importanἪa implicŁrii lor ´n activitŁἪile educative ale copiilor Ἠi au apreciat 

faptul cŁ proiectul a contribuit la dezvoltarea unor abilitŁἪi sociale Ἠi motrice ale celor mici, 

prin jocuri ´n aer liber Ἠi prin activitŁἪi creative de realizare a jucŁriilor. Ċn plus, mulἪi pŁrinἪi 

au remarcat faptul cŁ, prin aceastŁ experienἪŁ, copiii lor au devenit mai conἨtienἪi de impactul 

tehnologiei asupra vieἪii lor Ἠi au ´nvŁἪat sŁ aprecieze mai mult jocurile tradiἪionale. 

Acest proiect eTwinning a fost o oportunitate minunatŁ pentru preἨcolari Ἠi pŁrinἪi de a 

´nvŁἪa unii de la alἪii, de a se conecta cu tradiἪiile Ἠi culturile altor ἪŁri Ἠi de a ´ncuraja jocuri 

care promoveazŁ dezvoltarea sŁnŁtoasŁ Ἠi echilibratŁ a copiilor.  

 Proiectul a fost premiat cu Certificat European de Calitate Ἠi Certificat NaἪional de 

Calitate. 



   
 

50 
 

    

       
 

  

 
 
https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02pCzDpmimm4gL6nBNZ87V

K7Vn6DpnMzZS4GtiZQ9aN89YVap7fzVnyDDPo7C5q4hzl 

https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02JVYRnUFPAKZryfba5L9nya

wkkbyYTA4hT2ZiTa2FF2hYZ4e8Dgkki8W8xQFyC5SNl 

 

 

 

 

 

 

https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02pCzDpmimm4gL6nBNZ87VK7Vn6DpnMzZS4GtiZQ9aN89YVap7fzVnyDDPo7C5q4hzl
https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02pCzDpmimm4gL6nBNZ87VK7Vn6DpnMzZS4GtiZQ9aN89YVap7fzVnyDDPo7C5q4hzl
https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02JVYRnUFPAKZryfba5L9nyawkkbyYTA4hT2ZiTa2FF2hYZ4e8Dgkki8W8xQFyC5SNl
https://www.facebook.com/Gpp47Amicii/posts/pfbid02JVYRnUFPAKZryfba5L9nyawkkbyYTA4hT2ZiTa2FF2hYZ4e8Dgkki8W8xQFyC5SNl
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SPECIAL CHILDREN`S SPRING FESTIVAL ï PROIECT  ETWINNING  

 

MuἨuἪan Liana Angela,  

GrŁdiniἪa SpecialŁ Cluj-Napoca 

 

Descrierea proiectului: 

Proiectul eTwinning ĂSpecial Childrenôs Spring Festivalò este proiect dedicat copiilor 

cu v©rste cuprinse ´ntre 6 Ἠi 14 ani Ἠi are ca scop promovarea incluziunii, empatiei Ἠi expresiei 

artistice. Prin activitŁἪi creative expoziἪii de artŁ Ἠi schimburi internaἪionale de experienἪŁ, 

proiectul aduce ´mpreunŁ copiii dizabilitŁἪi pentru a sŁrbŁtori primŁvara ´ntr-un mod unic Ἠi 

educativ. Festivalul ´ncurajeazŁ colaborarea Ἠi evidenἪiazŁ talentele fiecŁrui copil, construind 

o lume mai deschisŁ, frumoasŁ Ἠi coloratŁ pentru toἪi. 

 

Obiectivele proiectului: 

1. Promovarea incluziunii sociale a copiilor cu nevoi speciale prin activitŁἪi comune Ἠi 

colaborative. 

2. Stimularea exprimŁrii artistice a copiilor cu v©rste ´ntre 6ï12 ani, prin desen, picturŁ, 

muzicŁ, teatru Ἠi alte forme creative. 

3. Crearea unui spaἪiu educaἪional internaἪional, unde copiii din ἪŁri diferite pot 

interacἪiona Ἠi colabora. 

4. Consolidarea legŁturii dintre ἨcoalŁ Ἠi familie, prin implicarea pŁrinἪilor ´n activitŁἪile 

proiectului. 

5. CreἨterea utilizŁrii instrumentelor digitale (Web 2.0) ´n activitŁἪile educaἪionale. 

6. Crearea de produse artistice vizuale Ἠi digitale, care sŁ fie expuse fizic Ἠi online ´n 

cadrul unor expoziἪii Ἠi evenimente. 

 

Durata proiectului:  

Proiectul s-a desfŁἨurat ´n perioada martie ï iunie Ἠi a 

implicat activitŁἪi creative, digitale Ἠi colaborative, at©t online, c©t Ἠi 

faἪŁ ´n faἪŁ, dupŁ cum urmeazŁ: 

MARTIE  ï Etapa de organizare Ἠi pregŁtire: 

Crearea unui grup WhatsApp pentru comunicare. 

Publicarea linkului proiectului pe site-ul Ἠcolii. 

Colectarea acordurilor parentale. Organizarea unui webinar 

eleviïpŁrinἪi.  

Realizarea unui concurs de logo-uri ï elevii ´mpreunŁ cu  

cadrele didactice au creat Ἠi votat logoul proiectului. 

PregŁtirea unui panou Ἠcolar cu informaἪii despre proiect. 

Aplicarea unui pre-test pentru evaluarea iniἪialŁ. 

APRILIE  ï ExpoziἪie cu lucrŁrile elevilor 

Organizarea unei expoziἪii cu lucrŁrile artistice realizate  

de elevi / preἨcolari cu tema primŁvara.  

ĊncŁrcarea fotografiilor din expoziἪie pe platforma  

Twinspace Ἠi pe site-ul Ἠcolii. 
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MAI ï Eveniment de tip spectacol (Performance Event) 

Organizarea unui spectacol artistic ´n grŁdina Ἠcolii / 

grŁdiniἪei , cu participarea elevilor (dans, muzicŁ, teatru , jocuri 

de miἨcare) 

ĊncŁrcarea videoclipurilor / imaginilor din timpul 

evenimentului pe Twinspace Ἠi site-ul Ἠcolii. 

IUNIE  ï Activitate artisticŁ colectivŁ (Handprint 

Activity)  

Elevii, alŁturi de profesori, au pictat peretele din grŁdina 

Ἠcolii cu numele proiectului Ἠi amprente colorate. 

Realizarea unei ´nt©lniri online cu toἪi participanἪii internaἪionali pentru prezentarea 

lucrŁrilor finale. 

Realizare unei cŁrἪi digitale Ἠi organizarea unei expoziἪii digitale finale, care a reunit 

toate produsele Ἠi momentele proiectului. 

 
 

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/special-childrens-spring-

festival/twinspace/pages/final-productfinal-urunu  

 

Rezultate Ἠi impact 

Å CreἨterea ´ncrederii Ἠi exprimŁrii copiilor. 

Å Dezvoltarea abilitŁἪilor sociale Ἠi artistice. 

Å Promovarea empatiei Ἠi ´nἪelegerii diversitŁἪii. 

Å Diseminarea proiectului prin postŁri Ἠi evenimente locale 

Å Consolidarea cunoἨtinἪelor cadrelor didactice ´n utilizarea instrumentelor digitale 

 

Elemente de bunŁ practicŁ ´n cadrul Proiectului Special Children Spring Festival: 

1. Promovarea incluziunii prin activitŁἪi artistice 

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/special-childrens-spring-festival/twinspace/pages/final-productfinal-urunu
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/special-childrens-spring-festival/twinspace/pages/final-productfinal-urunu
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Proiectul a oferit un cadru prietenos Ἠi accesibil pentru toἪi copiii, inclusiv pentru cei cu 

cerinἪe educaἪionale speciale, prin activitŁἪi bazate pe artŁ, care faciliteazŁ exprimarea liberŁ, 

colaborarea Ἠi integrarea. 

2. Colaborare internaἪionalŁ eficientŁ 

Comunicarea permanentŁ ´ntre parteneri prin platforma Twinspace Ἠi grupul WhatsApp 

a dus la o bunŁ coordonare a activitŁἪilor Ἠi la realizarea de produse comune, construind o 

frumoasŁ comunitate educaἪionalŁ internaἪionalŁ. 

3. Stimularea exprimŁrii artistice Ἠi personale 

Concursul de logo-uri, expoziἪiile Ἠi spectacolele au oferit copiilor ocazia de a-Ἠi 

exprima ideile, emoἪiile Ἠi creativitatea ´ntr-un mod autentic Ἠi valoros. 

4. Integrarea tehnologiei ´n procesul educaἪional 

Utilizarea: 

Å Padlet ï pentru colecἪii de lucrŁri Ἠi feedback. 

Å BookCreator ï pentru realizarea cŁrἪilor digitale comune. 

Å Canva ï design de afiἨe, felicitŁri Ἠi colaje. 

Å PowerPoint ï prezentŁri creative ale activitŁἪilor. 

Å Plotagon ï animaἪii video 

Å Google Forms pentru vot, au promovat competenἪele digitale ale elevilor Ἠi 

profesorilor. 

5. Crearea de produse educaἪionale Ἠi artistice cu impact 

Realizarea unui perete pictat ´n curtea Ἠcolii, expoziἪiile Ἠi albumele digitale au oferit 

vizibilitate proiectului Ἠi au contribuit la formarea unei amintiri colective Ἠi durabile pentru toἪi 

participanἪii 

6. Evaluare iniἪialŁ Ἠi finalŁ a activitŁἪilor 

Aplicarea de teste ´nainte Ἠi dupŁ derularea activitŁἪilor a permis mŁsurarea progresului 

elevilor Ἠi ajustarea activitŁἪilor ´n funcἪie de nevoile reale ale acestora. 

7. Accesibilitatea activitŁἪilor pentru toἪi elevii 

ActivitŁἪile au fost concepute astfel ´nc©t fiecare elev sŁ poatŁ participa activ, indiferent 

de nivelul de abilitŁἪi, stil de ´nvŁἪare sau provenienἪŁ. 

Prin proiectul e-Twining Special Children am ´ncercat sŁ oferim copiilor experienἪe 

educaἪionale distractive,sŁ creŁm legŁturi ´ntre copiii cu nevoi speciale din diferite instituἪii Ἠi 

ἪŁri Ἠi sŁ ´i sprijinim lor ´n procesul de adaptare socialŁ prin interacἪiune. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   
 

54 
 

PROIECT ETWINNING ,,  SUSTAINABILITY FOR ALL/  

DURABILITATE PENTRU TOἩIò 

Prof. OneἪ Adina Mirela 

ἧcoala GimnazialŁ ,,Mihai VodŁò, Mihai Viteazu 

 

Prin interacἪiunea cu copiii din alte grŁdiniἪe, din ἪarŁ sau strŁinŁtate, cei mici sunt 

´ncurajaἪi sŁ comunice, sŁ exprime idei Ἠi sŁ colaboreze. Chiar dacŁ nu pot folosi ´ncŁ o limbŁ 

strŁinŁ, activitŁἪile vizuale, c©ntecele sau jocurile interactive faciliteazŁ ´nἪelegerea Ἠi empatia. 

Proiectele eTwinning implicŁ adesea activitŁἪi artistice, dramatizŁri, jocuri de rol, poveἨti 

inventate sau realizarea unor produse comune (postere, cŁrἪi digitale, filmuleἪe). Acestea ajutŁ 

la dezvoltarea creativitŁἪii Ἠi a imaginaἪiei copiilor. Participarea activŁ ´n proiecte internaἪionale 

le oferŁ copiilor sentimentul cŁ sunt parte dintr-o echipŁ mai mare. Primesc recunoaἨtere pentru 

munca lor, ceea ce le creἨte stima de sine Ἠi ´ncrederea ´n propriile capacitŁἪi.  

 Prin proiectul eTwinning ,,Sustainability for all/Durabilitate pentru toѿiò, ´mpreunŁ 

cu cadrele didactice din Turcia Ἠi Rom©nia dorim sŁ creἨterem gradul de conἨtientizare asupra 

mediului Ἠi sŁ ´ncurajŁm ´nvŁἪarea ´n colaborare, prin cooperarea internaἪionalŁ, prin realizarea 

de activitŁti de ´nvŁἪare interdisciplinar, prin conectarea activitŁἪilor sustenabilitŁἪii pentru 

copii, activitŁἪi ce au fost concepute Ἠi realizate conform curriculum-ului. Astfel am contribuit 

la dezvoltarea de competenἪe Ἠi abilitŁἪi ale copiilor printr-o abordare interdisciplinarŁ, prin 

utilizarea tuturor domeniilor de activitate. Vrem sŁ ne asigurŁm cŁ preἨcolarii adoptŁ obiceiuri 

de viaἪŁ durabile, recicleazŁ, economisesc energie, protejeazŁ mediul Ἠi ´Ἠi dezvoltŁ abilitŁἪi 

digitale prin utilizarea tehnologiei. Pentru atingerea setului de obiective am realizat 

urmŁtoarele: activitŁἪi privind cultivarea plantelor, realizarea de cŁsuἪe pentru pŁsŁri, hrŁnirea 

animalelor Ἠi refolosirea deἨeurilor, au fost printre cele mai eficiente activitŁἪi.    

AbordŁrile pedagogice utilizate:       

  * munca ´n echipŁ ´n alegerea unor teme, cum au fost puzzle cu animale, hrŁnirea 

animalelor, aplicaἪia Scrath Jr., comunicarea cu profesorul Ἠi copiii parteneri ´n realizarea 

desenelor pentru realizarea cŁrἪii digitale comune 

* munca individualŁ- ce a vizat plantarea, realizarea de cŁsuἪe pentru pŁsŁri, ´ntocmirea 

listei individuale de observatori de economisire Ἠi protectori de mediului   

* utilizarea de instrumente precum Scratch, Renderforest, Jigsawplanet, au crescut 

nivelul competenἪele digitale ale profesorilor.       

 Ċn luna decembrie a avut loc ´nt©lnirea introductivŁ a cadrelor didactice online. Sunt 

stabilite activitŁἪile comune:          

 * HrŁnirea animalelor cu resturi de m©ncare colectatŁ de acasŁ- astfel au contribuit la 

reciclarea deἨeurilor biologice.        

 * Puzzle-urile cu tematicŁ ,,animale" au fost realizate pe platforma Jigsaw, a fost 

pregŁtit ´mpreunŁ cu copiii, prin selectarea imaginii ´mpreunŁ cu aceἨtia. 

* Realizarea de cŁsuἪe pentru pŁsŁri din materiale reciclate, care au fost at©rnate ´n 

copacii din curtea grŁdiniἪei, au fost puse furaje, iar copiii au putut observa ´n mod regulat 

hrŁnirea pŁsŁrilor. 

* JucŁrii realizate din materiale reciclabile, cu copiii 
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* Un mini-joc cu tema hrŁnirii animalelor sau reciclŁrii a fost conceput ´mpreunŁ cu 

copiii ´n aplicaἪia aleasŁ de ei, Scratch Jr. 

* Plantarea de seminἪe ´n ghivece, pe care le Ἢin ´n sala de grupŁ, unde a avut loc Ἠi 

observarea, procesul de creἨtere al plantelor. 

* Copiii au plantat seminἪe Ἠi plante/flori ´n grŁdina Ἠcolii Ἠi au observat Ἠi afarŁ 

creἨterea plantelor. 

* Copiii au desenat imaginile plantelor, pe care le-au utilizat ´n aplicaἪia Chatter Pix, 

 Ċn cadrul proiectului, tema cŁrἪii digitale ,,Iubire pentru pŁm©nt ѽi naturŁò, echipe de 

copii, fiecare din ἪarŁ diferitŁ, au fost asociate pentru a scrie o secἪiune a cŁrἪii, sub ´ndrumarea 

unui profesor de la o altŁ ἨcoalŁ Ἠi realizeazŁ cu ajutorul imaginilor pagini ale cŁrἪii, prin 

platforma Story Jumper. Twin Space a fost utilizat în mod eficient, iar documentele proiectului 

au fost ´ncŁrcate ´n mod regulat. S-a asigurat respectarea deplinŁ a normelor de securitate 

digitalŁ, at©t ´n r©ndul profesorului, c©t Ἠi al copilului. Copiii au fost informaἪi despre 

securitatea digitalŁ frecvent Ἠi specific ´n grupŁ, ´n luna februarie, de Ziua SiguranἪei 

Internetului. ConἪinutul pregŁtit de copii a fost distribuit pe contul de social media al proiectului 

pe baza documentelor de permisiune parentalŁ.      

 Am creat materiale personalizate, respect©nd dreptul de autor, materiale ce se gŁsesc pe 

pagina de youtube,  personalŁ, folosind ´n mod activ instrumentele WEB 2. 

https://scoli.didactic.ro/detalii/projects/scoala_mihai_voda_mihai_viteazu 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1kE0ZQZBHUNFpEHRIs6IRGLt2LSJJegsE

AuUVrcIAw3g/edit?usp=sharing 

https://youtu.be/5jzfbrmgr1c?si=lpIW5mQIaYuCzmlh 

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2d52ffafd2d6 

https://youtu.be/-LX5MrPbEYw?si=6pePnsDJb8fHEOW0 

https://scratch.mit.edu/projects/1181959185 

https://www.youtube.com/shorts/L42sJp4mM90?feature=share 

https://www.storyjumper.com/book/read/182535971/TOPRAK-VE-DOA-SEVGS 

https://www.instagram.com/etwinning.sustainabilityforall?igsh=Y242ajZhNjQ0dmIy 

Am constatat cŁ proiectul a ,,schimbat" conἨtientizarea mediului, a avut un impact 

puternic, copiii se comportŁ mai atent ´n viaἪa de zi cu zi (reciclare, economisirea apei, 

economisirea energiei, protejarea naturii), copiii deἪin premiul de erou al sustenabilitŁἪii. 

Practicile ecologiste din Ἠcoli creeazŁ, de asemenea, schimbŁri ´n familii. Familiile considerŁ 

cŁ astfel de proiecte sunt foarte valoroase pentru dezvoltarea lor. Acest lucru sugereazŁ un 

sprijin social puternic pentru proiecte durabile. Proiectul eTwinning a  implicat colaborarea cu 

pŁrinἪii, fie ea prin realizarea unor activitŁἪi acasŁ, fie prin participarea la evenimente 

organizate ´n cadrul grŁdiniἪei. Astfel, familia a devenit partener activ ´n procesul educaἪional. 

Diseminarea proiectului Ἠi rezultatele acestuia, s-a realizat pe site-ul Ἠcolii, grupurile 

pŁrinἪilor, grupul proiectului, grupul de instangram.      

 Proiectul eTwinning ,,Durabilitate pentru toѿiò a contribuit semnificativ la formarea 

timpurie a copiilor preἨcolari, oferindu-le un mediu educaἪional deschis, colaborativ Ἠi modern, 

a dezvoltat abilitŁἪi esenἪiale pentru viitorul copilului ´ntr-o lume interconectatŁ, bazatŁ pe 

cooperare Ἠi ´nvŁἪare continuŁ. EducaἪia pentru durabilitate trebuie sŁ ´nceapŁ ´ncŁ de la cele 

mai fragede v©rste. Prin paἨi mici, dar constanἪi, copiii pot deveni agenἪi ai schimbŁrii, form©nd 

o generaἪie care respectŁ, iubeἨte Ἠi protejeazŁ planeta noastrŁ. 

https://scoli.didactic.ro/detalii/projects/scoala_mihai_voda_mihai_viteazu
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1kE0ZQZBHUNFpEHRIs6IRGLt2LSJJegsEAuUVrcIAw3g/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1kE0ZQZBHUNFpEHRIs6IRGLt2LSJJegsEAuUVrcIAw3g/edit?usp=sharing
https://youtu.be/5jzfbrmgr1c?si=lpIW5mQIaYuCzmlh
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2d52ffafd2d6
https://youtu.be/-LX5MrPbEYw?si=6pePnsDJb8fHEOW0
https://scratch.mit.edu/projects/1181959185
https://www.youtube.com/shorts/L42sJp4mM90?feature=share
https://www.storyjumper.com/book/read/182535971/TOPRAK-VE-DOA-SEVGS
https://www.instagram.com/etwinning.sustainabilityforall?igsh=Y242ajZhNjQ0dmIy
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POVESTEA MEA ETWINNING  

òHAVE FUN WHILE PLAYING, LEARN WHILE HAVING FUNò 

UN PROIECT ETWINNING PENTRU DEZVOLTAREA COPIILOR PRIN JOCURI  

 

Prof. OpriἨor MŁriuἪa Elena 

GrŁdiniἪa cu Program Prelungit OἪelu RoἨu 

 

Povestea mea eTwinning a început foarte spontan, deoarece nu aveam prea multe 

informaἪii despre ce ´nseamnŁ proiectele eTwinning Ἠi cum se manevreazŁ platforma ESEP, 

´nsŁ cu ambiἪie Ἠi determinare am reuἨit sŁ particip p©nŁ ´n prezent la 7 proiecte internaἪionale, 

la care am primit certificate de calitate naἪionale Ἠi europene. 

 Proiectul despre care am ales sŁ vorbesc este intitulat òHave Fun While Playing, Learn 

While Having Funò, acest proiect eTwinning este conceput pentru a permite copiilor sŁ ´nveἪe 

prin distracἪie, ´ncep©nd de la v©rste fragede.   Scopul este de a sprijini dezvoltarea motorie, 

cognitivŁ, lingvisticŁ, socialŁ Ἠi emoἪionalŁ a copiilor printr-o abordare bazatŁ pe diferite tipuri 

de joc. ImportanἪa JOCULUI ´n ´nvŁἪare este primordialŁ 

pentru copii, întrucât: 

Å Jocul este esenἪial pentru dezvoltarea creierului. 

Å ĊncurajeazŁ creativitatea Ἠi imaginaἪia. 

Å AjutŁ copiii sŁ ´Ἠi dezvolte abilitŁἪi de rezolvare a 

problemelor. 

Å  ĊmbunŁtŁἪeἨte interacἪiunea socialŁ Ἠi munca ´n 

echipŁ. 

Å SusἪine bunŁstarea emoἪionalŁ Ἠi ´ncrederea ´n 

sine. 

 Obiectivele proiectului au fost foarte clar definite 

Ἠi atinse la finalul proiectului, acestea sunt: 

Å Dezvoltarea curiozitŁἪii Ἠi a abilitŁἪilor de ´nvŁἪare prin joc. 

Å ĊmbunŁtŁἪirea comunicŁrii Ἠi a limbajului. 

Å Dezvoltarea g©ndirii logice Ἠi a rezolvŁrii problemelor. 

Å ĊntŁrirea coordonŁrii m©nŁ-ochi Ἠi a abilitŁἪilor motorii. 

Å Cultivarea plŁcerii de a ´nvŁἪa prin activitŁἪi interactive 

 

 Utilizarea tehnologiei ´n ´nvŁἪare are o pondere foarte mare ´n realizarea acestui proiect 

deoarece faciliteazŁ comunicarea ´ntre parteneri,cooperarea pentru ´ndeplinirea sarcinilor 

proiectului. Instrumentele digitale ´mbunŁtŁἪesc experienἪa de ´nvŁἪare.(Canvas, ChatterPix, 

Emaze, Calameo, Comica).  Jocurile interactive fac ´nvŁἪarea mai atractivŁ, ´ncurajeazŁ 

utilizarea conἨtientŁ Ἠi responsabilŁ a tehnologiei,sprijinŁ copiii ´n explorarea diverselor 

discipline prin conἪinut multimedia. 

 

Imagini reprezentative din proiect:  
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Ċn urma colaborŁrii reuἨite cu toἪi partenerii, dupŁ eforturi de a duce la bun sf©rἨit toate 

sarcinile propuse, am obἪinut Certificatul NaἪional Ἠi European de Calitate. 

Ċn concluzie, sustenabilitatea proiectului eTwinning òHave Fun While Playing, Learn 

While Having Funò se continuŁ cu un Proiect Erasmus KA210, pe parteneriate strategice, 

aplicant fiind GrŁdiniἪa cu Program Prelungit OἪelu RoἨu.  
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јGREEN PLANET ï HOPE FOR THE CHILDRENôS FUTUREò 

UN PROIECT ETWINNING DESPRE GRIJŀ, NATURŀ ἧI VIITOR 

 
Prof. Popovici Tatiana Adriana 

GrŁdiniἪa P.P. ĂCurcubeul copiilorò, Arad 

 

Proiectul  eTwinning ĂGreen Planet ï Hope for the Childrenôs Futureò s-a dovedit a fi 

un demers educaἪional de referinἪŁ, aduc©nd ´n prim-plan importanἪa formŁrii timpurii a 

conἨtiinἪei ecologice. Realizat ´n parteneriat cu grŁdiniἪe Ἠi Ἠcoli primare din România, 

Bulgaria, Turcia, Polonia Ἠi Serbia, proiectul a oferit un cadru intercultural Ἠi colaborativ ´n 

care copiii au ´nvŁἪat despre naturŁ prin experienἪŁ directŁ, joc Ἠi observaἪie. 

Scopul principal al proiectului a fost acela de a dezvolta o culturŁ ecologicŁ autenticŁ 

´n r©ndul copiilor, ´ncuraj©nd comportamente conἨtiente Ἠi responsabile faἪŁ de mediu. Prin 

intermediul unor activitŁἪi variate, interactive, copiii au fost ghidaἪi sŁ descopere legile simple 

ale naturii, sŁ identifice nevoile fiinἪelor vii Ἠi sŁ se implice activ ´n acἪiuni de protejare a 

mediului. 

Obiectivele pedagogice ale proiectului au vizat, într-o manierŁ integratŁ, formarea 

timpurie a valorilor, atitudinilor Ἠi comportamentelor ecologice ´n r©ndul copiilor. Astfel, 

demersul educaἪional a urmŁrit cultivarea grijii Ἠi a respectului faἪŁ de naturŁ Ἠi toate formele 

de viaἪŁ, dezvoltarea capacitŁἪii de a recunoaἨte Ἠi de a ´nἪelege schimbŁrile sezoniere Ἠi 

impactul acestora asupra mediului, precum Ἠi sprijinirea copiilor ´n observarea Ἠi interpretarea 

relaἪiilor dintre fenomene, obiecte Ἠi procese naturale. 

TotodatŁ, proiectul a stimulat curiozitatea Ἠi observaἪia activŁ, ´ncuraj©nd implicarea 

directŁ a copiilor ´n activitŁἪi simple, dar semnificative, pentru protejarea resurselor naturale. 

Un accent important a fost pus pe conἨtientizarea surselor de poluare Ἠi ´nἪelegerea efectelor 

negative pe care acestea le pot avea asupra echilibrului ecosistemelor. De asemenea, proiectul 

a promovat ´n mod constant spiritul de echipŁ, cooperarea Ἠi comunicarea interculturalŁ ´ntre 

copiii din ἪŁrile partenere, oferindu-le oportunitatea de a lucra ´mpreunŁ Ἠi de a se simἪi parte 

activŁ a unei comunitŁἪi europene unite prin valori comune de responsabilitate faἪŁ de mediu. 

ĊnvŁἪarea nu a fost transmisŁ, ci construitŁ prin descoperire. ActivitŁἪile desfŁἨurate ´n 

cadrul proiectului au fost concepute pentru a stimula interesul copiilor faἪŁ de naturŁ, 

dezvolt©nd totodatŁ valori precum grija, responsabilitatea Ἠi empatia. ĊncŁ de la început, copiii 

au fost ´ncurajaἪi sŁ rŁspundŁ la ´ntrebŁri esenἪiale precum ĂCe ´nseamnŁ natura pentru mine?ò 

sau ĂCum pot avea grijŁ de ea?ò, iar rŁspunsurile lor au fost transpuse desene Ἠi colaje ecologice 

care au stat la baza realizŁrii unui poster tematic. În acest context, copiii au devenit simbolic 

ĂGardienii Naturiiò, asum©ndu-Ἠi un rol activ ´n protejarea acesteia.  

Copiii au ´mbrŁἪiἨat copacii din curtea grŁdiniἪei, exprim©nd, ´ntr-un mod simbolic Ἠi 

sincer, recunoἨtinἪa pentru tot ceea ce aceἨtia ne oferŁ. Am realizat ´mpreunŁ hrŁnitoare pentru 

pŁsŁri, folosind materiale reciclabile, pe care le-am aἨezat cu grijŁ ´n copaci.  

Ċn cadrul unor experimente precum ĂFlorile magiceò Ἠi ĂErupἪia vulcanuluiò, copiii au 

explorat fenomene naturale într-un mod accesibil Ἠi captivant. Prin observare directŁ Ἠi 

implicare activŁ, au descoperit cŁ plantele respirŁ, au ´nἪeles principiile de bazŁ ale reciclŁrii, 
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au experimentat modalitŁἪi simple de purificare a apei Ἠi au ´nvŁἪat cum animalele se adapteazŁ 

la sezonul rece prin hibernare. 

ActivitŁἪile de sortare a deἨeurilor, desfŁἨurate sub forma unor jocuri, dar Ἠi 

confecἪionarea unor mini-coἨuri de reciclare din materiale refolosite, au contribuit la formarea 

comportamentelor ecologice Ἠi la ´nἪelegerea, de cŁtre copii, a importanἪei gestionŁrii 

responsabile a resurselor. 

Ċn apropierea sŁrbŁtorilor pascale, copiii au plantat gr©u Ἠi au ´ngrijit propria ĂrecoltŁò. 

Prin aceastŁ activitate, copiii au ´nvŁἪat sŁ fie rŁbdŁtori Ἠi atenἪi, descoperind bucuria de a ´ngriji 

o plantŁ Ἠi ´nἪeleg©nd, pas cu pas, procesul de ´ncolἪire al grâului. 

Prin jocul de rol ĂPoliἪia Ecoò, copiii s-au transformat ´n apŁrŁtori ai naturii, 

identific©nd comportamente dŁunŁtoare mediului Ἠi propun©nd soluἪii ecologice. AceastŁ 

activitate a susἪinut formarea spiritului civic Ἠi colaborativ ´ntr-un mod ludic Ἠi accesibil. 

Construirea unui parc ecologic din piese LEGO a valorificat imaginaἪia, creativitatea Ἠi 

munca ´n echipŁ.  

Componenta afectivŁ a parcurs ´n mod integrat ´ntregul demers educaἪional, fiind 

valorificatŁ ´n mod expresiv ´n cadrul activitŁἪii simbolice ĂBrŁduἪul SperanἪeiò. Prin 

exprimarea unor dorinἪe personale pentru protejarea mediului, copiii au demonstrat nu doar 

empatie Ἠi ataἨament faἪŁ de naturŁ, ci Ἠi o ´nἪelegere autenticŁ a responsabilitŁἪii individuale 

´n raport cu mediul ´nconjurŁtor. 

Proiectul eTwinning ĂGreen Planet ï Hope for the Childrenôs Futureò s-a evidenἪiat ca 

un exemplu reuἨit de integrare a educaἪiei ecologice ´n curriculumul preἨcolar, prin utilizarea 

eficientŁ a resurselor digitale Ἠi prin promovarea colaborŁrii internaἪionale. ActivitŁἪile 

comune, realizarea de postere cu mesaj ecologic (ĂLetôs Save Our Planetò), alegerea unui logo, 

elaborarea unei broἨuri digitale Ἠi desfŁἨurarea de ´nt©lniri online ´ntre cadrele didactice Ἠi 

copiii participanἪi, au contribuit la dezvoltarea dimensiunii europene a proiectului Ἠi la 

formarea unei atitudini responsabile faἪŁ de mediu. 

Colaborarea dintre instituἪiile partenere a facilitat schimbul de idei Ἠi bune practici, 

oferind copiilor ocazia de a ´nvŁἪa ´ntr-un mediu intercultural Ἠi stimulativ. Proiectul a 

demonstrat cŁ educaἪia ecologicŁ, susἪinutŁ de tehnologie, poate avea un impact profund asupra 

dezvoltŁrii cognitive, afective Ἠi sociale a copiilor, ´ncŁ din primii ani de viaἪŁ. 
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DESFŀἧURAREA ACTIVITŀἩILOR ETWINNING ĊN ĊNVŀἩŀMĄNTUL 

PREἧCOLAR 

                

 Prof. Pentru educaἪie timpurie Valentina Ricean 

              ἧcoala GimnazialŁ ,, George BariἪiuò, Jucu de Sus, GPN GŁdŁlin 

 

Particip la activitŁἪile eTwinning din timpul pandemiei, activitŁἪi care ne-au  adus multe 

satisfacἪii, dar Ἠi premii. Copiii, indiferent de v©rstŁ sunt  ´nc©ntaἪi Ἠi participŁ cu interes ´n 

cadrul lor. Ċn cadrul ´nt©lnirilor online sunt foarte curioἨi, dar Ἠi bucuroἨi sŁ-Ἠi cunoascŁ 

partenerii de proiect. 

Ċn anul Ἠcolar 2024-2025 am participat la proiectul ,, Little Detectives of  Natureò, 

bazat pe experimente, ceea ce a fost pe placul copiilor Ἠi au participat cu interes. 

 Experimentele le dau copiilor obiceiul de a face cercetare. Experimentele permit 

copiilor sŁ dob©ndeascŁ abilitŁἪi de proces ἨtiinἪific. AbilitŁἪile de g©ndire creativŁ se dezvoltŁ. 

Copiii care efectueazŁ experimente ´nvaἪŁ sŁ rezolve problemele prin stabilirea unei relaἪii 

cauzŁ-efect Ἠi sŁ dezvolte abilitŁἪi de rezolvare a problemelor.  Ċntruc©t toŞi participanŞii la 

proiect provin din grŁdiniŞe, acesta Ἠi-a  propus, de asemenea, sŁ dezvolte cooperarea ´ntre 

ĸcoli. 

Scopurile Ἠi obiectivele proiectului :  

FAB.1. Pentru a putea face observaἪii ἨtiinἪifice cu privire la evenimente/fenomene 

legate de ἨtiinἪŁ Ἠi situaἪii din viaἪa de zi cu zi 

ExprimŁ observaἪii despre proprietŁἪile descriptive Ἠi fizice ale obiectelor. 

ColecteazŁ date despre proprietŁἪile observabile ale materialelor prin simἪurile lor. 

FAB.2. ClasificaἪi obiectele ἨtiinἪifice, evenimentele/fenomenele ´n funcἪie de 

asemŁnŁrile Ἠi diferenἪele lor 

SeparŁ modificŁrile observabile care apar ´n obiecte ´n funcἪie de calitŁἪile lor. 

FAB.3. Pentru a putea face predicἪii bazate pe observarea ἨtiinἪificŁ a evenimentelor 

ἨtiinἪifice din viaἪa de zi cu zi 

Trage concluzii din observaἪiile cu privire la schimbŁrile de obiecte ´n anumite situaἪii. 

FAB.5. Pentru a putea defini evenimentele Ἠi fenomenele legate de ἨtiinἪŁ din punct de 

vedere operaἪional/operaἪional 

Descrie elementele necesare pentru ca fiinἪele vii sŁ rŁm©nŁ sŁnŁtoase 

ExprimŁ calitŁἪile fiinἪelor vii din mediul sŁu 

DefineἨte elementele necesare pentru ca lucrurile vii sŁ rŁm©nŁ sŁnŁtoase. 

FAB 6. Pentru a putea efectua experimente despre subiectele/evenimentele/situaἪiile de 

care este curios 

Fericirea de a experimenta 

Experimente folosind câteva materiale. 

FAB 7. Pentru a putea face deducἪii ἨtiinἪifice simple pe baza observaἪiilor cu privire la 

evenimentele legate de ἨtiinἪŁ din viaἪa de zi cu zi  

ExprimŁ calitŁἪile lucrurilor vii Ἠi non-vii pe baza observaἪiilor lor. 

formuleazŁ concluzii cu privire la reacἪiile plantelor sau animalelor la schimbŁrile din 

habitatele lor. 

FAB.9. Utilizarea dovezilor pentru a explica evenimentele/fenomenele ἨtiinἪifice 
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Face explicaἪii bazate pe observaἪii despre ciclurile de viaἪŁ ale diferitelor fiinἪe vii. 

FBAB10. AnchetŁ ἨtiinἪificŁ 

EfectueazŁ investigaἪii de bazŁ cu privire la evenimente/fenomene legate de viaἪa de zi 

cu zi pentru ἨtiinἪŁ 

InterogheazŁ ciclurile de viaἪŁ ale diferitelor lucruri vii prin cercetarea din diferite surse. 

 Etapele de implementare a proiectului 

(LucrŁri care trebuie efectuate ´n funcἪie de date) 

20-28 februarie 2025 

Acceptarea membrilor proiectului. 

28 februarie Webinar p cu partenerii de proiect, pentru a discuta conἪinutul proiectului 

Ἠi pentru a crea o foaie de parcurs 

Determinarea sarcinilor proiectului 

Ċnregistrarea studenἪilor care vor participa la proiect 

Efectuarea de lucrŁri pentru logo-ul Ἠi posterul proiectului 

PregŁtirea chestionarelor preliminare de proiect 

  

1-31 martie 2025 

3-8 martie 2025 - Partajarea sarcinilor proiectului Ἠi informaἪii despre regulile etice ale 

proiectului. 

17-22 martie 2025 webinar online de introducere a studenἪilor 

  

Ce se ´nt©mplŁ ´n aer? 

* Experimentul cu oxigen 

* Testul de presiune a aerului 

* Experiment curcubeu 

*Web2 (Joc digital) 

  

1-30 aprilie 2025 

7-12 aprilie 2025 - webinar de proiect 

  

Ce se ´nt©mplŁ ´n apŁ? 

* Experiment de flotabilitate a apei 

Cum ´noatŁ peἨtii? Experimentul 

* Experiment cu substanἪe solubile ´n apŁ 

 *Web2 (Joc digital) 

  

1-31 mai 2025  

Webinarul proiectului 5-10 mai 2025 

  

Ce se ´nt©mplŁ ´n sol? 

Ce polueazŁ solul? Experimentul 

* Experiment de germinare 

*Experimentul de eroziune 

*Web2 (Joc digital) 
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1-20 iunie 2025 

ExpoziἪie de proiect 

Rezultatul proiectului - Cererea de chestionar de evaluare 

Sfarsitul evaluarii elevilor, profesorilor, parintilor 

16-20 iunie Webinar de evaluare a proiectului 

Cum este integrat proiectul în curriculum 

 Ċn proiectul nostru, care va fi realizat ´n coordonare cu curriculumul preἨcolar, toἪi 

participanἪii au fost formaἪi din grŁdiniἪe Ἠi au fost prezentaἪi studiului pe baza curriculumului 

grŁdiniἪelor. Ċn timpul proiectului, studiile vor fi efectuate prin abordarea curriculum-ului 

cursului Ἠi a realizŁrilor. 

Rezultatele preconizate ale proiectului 

1- Efectuarea de observaἪii ἨtiinἪifice 

PredicἪie bazatŁ pe observaἪii ἨtiinἪifice 

3- Previziuni bazate pe date ἨtiinἪifice 

4- Experimentarea 

5- Efectuarea de inferenἪe ἨtiinἪifice  

Crearea unui model ἨtiinἪific  

7 - Utilizarea dovezilor  

8- AnchetŁ ἨtiinἪificŁ 

9- Instrumente Web2 care vor fi utilizate în cadrul proiectului 

 

Instrumente Web2 utilizate în cadrul proiectului: 

  

Planeta Jigsaw (crearea puzzle-ului) 

WortArt (logo, design de text) 

Videoclip ´nceἪoἨat (cenzurarea fotografiilor) 

YouTube (înregistrare video, cenzurare video) 

Kizoa (creaἪie video) 

Storyjumper, creator de cŁrἪi (ebook) 

Formulare Google (crearea de sondaje) 

Pixiz (Prelucrarea fotografiilor) 

PosterMyVall, blockposter (poster, realizarea posterului) 

Canva (fotografie, design de imagine, prelucrare, pregŁtirea logo-ului posterului) 

Learningapps (pregŁtirea conἪinutului educaἪional) 

Wordwall (PregŁtirea conἪinutului educaἪional) 

Inshot, vivavideo, scoompa (producἪie video) 

Teatrul de Jucarii(Jocuri Digitale) 

Instrumente de clasŁ (pregŁtirea digitalŁ a jocului) 

RealizŁrile proiectului (Ce se va realiza la finalul proiectului) 

Ċn cadrul domeniului de aplicare al proiectului, ´n fiecare lunŁ au fost  pregŁtite studii 

de produs colaborative sau comune. Produsele comune au fost decise de echipa de proiect.  
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CULORI ἧI FORME - EXEMPLE DE BUNE PRACTICI DIN PROIECTUL 

ETWINNING Ă MY MAGICAL WORLD OF COLORS AND SHAPESò 

 

Negru Raluca Livia, GrŁdiniἪa cu P.P. ,,Academia Piticilorò, Cluj- Napoca 

ἧeulean Ionela-Lucia, GrŁdiniἪa cu P.P. ,,Pinocchioò, C©mpia Turzii 

 

Proiectul My Magical World of Colors and Shapes este un proiect eTwinning 

implementat ´n grŁdiniἪŁ, destinat copiilor de 3-5 ani, av©nd ca scop explorarea creativŁ a 

formelor geometrice de bazŁ Ἠi a culorilor, prin activitŁἪi ludice Ἠi interdisciplinare. 

Pornind de la curiozitatea naturalŁ a copiilor faἪŁ de lumea vizualŁ care ´i ´nconjoarŁ, 

proiectul a valorificat metode de ´nvŁἪare activŁ, descoperire senzorialŁ Ἠi creaἪie artisticŁ, cu 

accent pe dezvoltarea: 

¶ competenἪelor vizuale Ἠi spaἪiale; 

¶ coordonŁrii motrice fine; 

¶ abilitŁἪilor de comunicare Ἠi exprimare emoἪionalŁ; 

¶ spiritului de echipŁ Ἠi autoaprecierii. 

Proiectul a fost structurat pe teme lunare, fiecare av©nd ´n centru o culoare Ἠi o formŁ 

geometricŁ. 

 Septembrie ï Culoarea roἨu Ἠi cercul. Ċn aceastŁ lunŁ copiii au fost implicaἪi ´n 

activitŁἪi de observare activŁ - cŁutarea de obiecte roἨii Ἠi circulare ´n sala de grupŁ Ἠi ´n aer 

liber), jocuri senzoriale Ἠi motrice (ĂGŁsiἪi un cercò), activitŁἪi artistice (imprimare cu bureἪi, 

crearea de personaje Ἠi peisaje din forme geometrice decupate. 

Octombrie: Culoarea galbenŁ  Ἠi pŁtratul- asamblarea pŁtratelor din h©rtie ´ntr-o 

imagine de grup, pictarea pŁtratelor galbene cu degetele, joc cu zaruri. 

Noiembrie- Culoarea albastrŁ  Ἠi triunghiul- crearea de mozaicuri cu triunghiuri 

albastre, desenarea triunghiurilor ´n cŁrἪi de colorat, asamblarea triunghiurilor cu blocuri de 

lemn. 

Decembrie: Culoarea verde  Ἠi dreptunghiul - copiii au creat decoraἪiuni de Anul 

Nou din dreptunghiuri, au desenat dreptunghiuri verzi (copaci, frunze). 

Ianuarie: Culoarea mov Ἠi steaua - decorarea stelelor cu sclipici mov, realizarea de 

stele din lut Ἠi pictarea lor, pictarea stelelor pe h©rtie. 

Februarie- Culoarea roz  Ἠi inima - crearea de inimioare din h©rtie Ἠi realizarea unei 

imagini de grup, desenarea inimioarelor cu creioane Ἠi markere, confecἪionarea de brŁἪŁri roz 

cu mŁrgele sub formŁ de inimŁ. 

Martie: Culoarea albŁ Ἠi patrulaterul - crearea de fulgi de zŁpadŁ dreptunghiulari din 

h©rtie, colorarea unui patrulaterul cu culoarea albŁ Ἠi combinarea cu alte culori, un joc cu 

materiale de construcἪie sub formŁ de patrulatere (de exemplu, plŁci de lemn, blocuri). 

Aprilie - Culoarea neagrŁ Ἠi rola - desenarea rolelor negre pe h©rtie coloratŁ, crearea 

unui colaj din role de diferite dimensiuni, pictarea cu rolŁ neagrŁ. 

Mai: Repetarea tuturor culorilor Ἠi formelor- proiect de grup: poster sau picturŁ 

mare cu toate culorile Ἠi formele ´nvŁἪate- Jocul ĂCulori Ἠi formeò ð recunoaἨtere Ἠi asociere. 
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PregŁtirea unei expoziἪii de final pentru pŁrinἪi Ἠi alte grupe, unde copiii ´Ἠi prezintŁ 

munca. 

Proiectul s-a finalizat cu o lucrare comunŁ de mari dimensiuni, realizatŁ de copii ´n 

echipŁ Ἠi prezentatŁ pŁrinἪilor Ἠi celorlalte grupe din grŁdiniἪŁ. Acest moment a fost Ἠi o ocazie 

pentru copii sŁ ´Ἠi exprime ´n faἪa publicului procesul creativ Ἠi rezultatele obἪinute. 

My Magical World Of Colors and Shapes demonstreazŁ cum proiectele eTwinning pot 

sprijini ´n mod concret dezvoltarea globalŁ a copilului preἨcolar, oferindu-i un cadru atractiv Ἠi 

ludic de ´nvŁἪare Ἠi exprimare, Ἠi cum pot contribui la consolidarea comunitŁἪii educaἪionale 

prin implicarea partenerilor educaἪionali (copii, educatori, pŁrinἪi). 
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DE LA CREIOANE LA A.I.:  

CUM TRANSFORMŀ ,,DIGIKIDSò ĊNVŀἩAREA ĊN GRŀDINIἩŀ? 

 
                                                                        Ramona TŁm©ian 

GrŁdiniἪa cu program prelungit ,,Otilia Cazimirò 

Baia Mare 

 

Proiectul eTwinning ,,DigiKids (InovaἪie Ἠi dedicaἪie ´n pedagogia digitalŁ pentru 

educaἪia timpurie)ò porneἨte de la implementarea conceptelor de: e-learning, resurse 

educaἪionale deschise, InteligenἪŁ ArtificialŁ, pedagogie digitalŁ Ἠi prin exemple de bune 

practici ´Ἠi propune sŁ ajungŁ la modelarea personalitŁἪii copiilor implicaἪi ´n proiect. Este un 

proiect de inovaἪie Ἠi dedicaἪie ´n pedagogia digitalŁ pentru educaἪia timpurie. 

UnitŁἪile de ´nvŁἪŁm©nt implicate sunt: GRŀDINIἩA CU PROGRAM PRELUNGIT 

,,OTILIA CAZIMIRò din Baia Mare, GRŀDINIἩA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 28 din 

Sibiu, GRŀDINIŝA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 12 MEDIAķ, GRŀDINIŝA CU 

PROGRAM PRELUNGIT ,,FRAἩII GRIMM" SIBIU, GRŀDINIŝA CU PROGRAM 

PRELUNGIT NR. 17 SIBIU, LICEUL TEORETIC ,,MIHAIL KOGŀLNICEANU" MIHAIL 

KOGŀLNICEANU din jud ConstanἪa, ἧCOALA GIMNAZIALŀ BLŀJEL, GRŀDINIŝA CU 

PROGRAM PRELUNGIT NR. 43 SIBIU,  GRŀDINIἩA CU PROGRAM NORMAL NR. 2 

,,PITICOTò MIHAIL KOGŀLNICEANU din jud ConstanἪa, GRŀDINIἩA CU PROGRAM 

NORMAL BLŀJEL din jud. Sibiu, GRŀDINIἩA CU PROGRAM NORMAL VADU din jud. 

ConstanἪa, InstituἪia de educaἪie timpurie ,,Regina Mariaò Ialoveni din Republica Moldova. 

Colaborarea ´ntre unitŁἪile de ´nvŁἪŁm©nt partenere s-a realizat conform calendarului 

colaborativ, care a fost respectat. Comunicarea a fost Ἠi prin  sondaje, care se regŁsesc ´n 

Twinspace. Grupul  ἪintŁ al proiectului ´l reprezintŁ copiii preἨcolari. 

Obiectivele propuse prin proiect sunt: 

 - crearea de Resursele EducaἪionale Deschise (RED) specifice educaἪiei timpurii 

disponibile ´n formate inovative ´n domeniul public sub licenἪe deschise, care sŁ permitŁ 

accesul gratuit ´n vederea utilizŁrii, adaptŁrii Ἠi redistribuirii;  

- facilitarea ´nvŁἪŁrii active Ἠi interactive prin deschiderea spre inter- Ἠi 

transdisciplinaritate ´n vederea contribuirii la creἨterea motivaἪiei, interesului Ἠi implicŁrii 

copiilor ´n propria ´nvŁἪare; 

 - utilizarea responsabilŁ a tehnologiei, ´ntr-un scop bine definit, pe baza unui set de 

cunoἨtinἪe, aptitudini Ἠi atitudini specifice ´n vederea dezvoltŁrii g©ndirii critice a copilului 

preἨcolar;  

- dezvoltarea competenἪelor digitale ale cadrelor didactice din educaἪia timpurie ´n 

vederea adaptŁrii, adecvŁrii Ἠi optimizŁrii activitŁἪii didactice Ἠi de evaluare ´n concordanἪŁ cu 

competenἪele cheie Ἠi cele disciplinare;  

- integrarea armonioasŁ a metodelor de ´nvŁἪare online Ἠi directe, astfel ´nc©t sŁ fie 

create noi oportunitŁἪi pentru o experienἪŁ educaἪionalŁ ´mbunŁtŁἪitŁ;  

- valorificarea tehnicilor de evaluare folosind resurse digitale, centrate pe proiect, 

portofoliu, joc, precum Ἠi instrumentele de evaluare formativŁ, auto/ inter-evaluare;  
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- promovarea unui schimb de bune practici între cadrele didactice care au dobândit 

competenἪe de pedagogie digitalŁ ´n vederea utilizŁrii cu succes a tehnologiilor digitale ´n 

activitatea de predare- ´nvŁἪare- evaluare;  

- diseminarea experienἪei cadrelor didactice de a proiecta, desfŁἨura Ἠi evalua situaἪii 

educative eficiente, utiliz©nd ´n scop didactic instrumente Ἠi resurse digitale specifice educaἪiei 

timpurii; 

Rezultatele finale aἨteptate prin acest proiect sunt: 

- o colecἪie de activitŁἪi specifice educaἪiei timpurii care sŁ serveascŁ drept modele de 

bune practici realizate de cadre didactice care au participat la formare în cadrul proiectului de 

pedagogie digitalŁ;  

- materiale educaἪionale deschise publicate: un auxiliar realizat cu sprijinul A.I., un ghid 

de bune practici colaborativ pentru educaἪie timpurie pe platforma educaἪionalŁ Livresq cu 

Resurse EducaἪionale Deschise.  

- o expoziἪie virtualŁ cu exponate ale preἨcolarilor cuprinἨi ´n proiect. 

Jocurile digitale, poveἨtile interactive Ἠi materialele multimedia susἪin dezvoltarea 

cognitivŁ Ἠi emoἪionalŁ a preἨcolarilor. Copiii ´nvaἪŁ prin explorare, experimentare Ἠi feedback 

instant, ceea ce favorizeazŁ ´nvŁἪarea activŁ. Platforma Livresq permite crearea de lecἪii 

animate Ἠi atractive. R.E.D. sprijinŁ ´nvŁἪarea prin joc, metodŁ-cheie ´n ´nvŁἪŁm©ntul preἨcolar. 

R.E.D. sunt un catalizator esenἪial pentru educaἪia digitalŁ ´n grŁdiniἪŁ, aducând echitate, 

diversitate Ἠi calitate ´n activitŁἪile cu copiii preἨcolari. Prin utilizarea Ἠi crearea de R.E.D., 

cadrele didactice implicate ´n proiect au devenit nu doar consumatoare, ci Ἠi creatoare de 

conἪinut educaἪional modern, adaptat nevoilor copiilor de azi. 

Jocurile cu A.I. create în proiectul eTwinning au fost adunate într-un compendiu de 

jocuri inovatoare pentru educaἪia timpurie. Acestea constituie un sprijin inteligent Ἠi captivant 

´n educaἪia preἨcolarilor. Ele favorizeazŁ dezvoltarea cognitivŁ, comunicarea, creativitatea Ἠi 

autonomia copilului, pregŁtindu-l pentru lumea digitalŁ a viitorului, ´ncŁ de la cele mai fragede 

vârste. 

Portofoliile digitale sunt instrumente educaἪionale moderne care reflectŁ progresul, 

dezvoltarea Ἠi ´nvŁἪarea copiilor ´ntr-un mod organizat, vizual Ἠi interactiv. Fie cŁ sunt 

fotografii, filmuleἪe, lucrŁri scanate, ´nregistrŁri audio, fiἨe digitale, toate reflectŁ evoluἪia 

copilului ´n timp Ἠi au nenumŁrate avantaje: accesibiliate, organizare, transparenἪŁ Ἠi implicare, 

comunicare, reflecἪie, monitorizarea progresului, autonomie, reflecἪie,  reducerea consumului 

de h©rtie. O colecἪie de modele de portofolii digitale create pe platforme digitale diferite 

constituie o altŁ paginŁ valoroasŁ din acest proiect. 

Produsul colaborativ final al proiectului este un auxiliar de lecἪii interactive creat pe 

platforma Livresq. Copiii mici reἪin mai bine prin imagini, sunete Ἠi acἪiune. LecἪiile Livresq 

permit: integrarea de voci narative calde, culori Ἠi personaje prietenoase, animaἪii simple pentru 

menἪinerea atenἪiei. Copiii pot interacἪiona cu conἪinutul prin click, glisare, apŁsare, într-un 

mod natural. Cadrele didactice pot verifica ´nἪelegerea prin exerciἪii interactive (alege imaginea 

corectŁ, potriveἨte umbrele etc.) Feedback-ul instant (sunete de confirmare, explicaἪii) ajutŁ la 

´nvŁἪarea prin corectare. Ele transformŁ ´nvŁἪarea într-o aventurŁ digitalŁ, oferindu-le copiilor 

experienἪe multisenzoriale, iar educatorilor ï instrumente moderne, creative Ἠi personalizabile. 

Vizionarea expoziἪiei virtuale ´n grŁdiniἪŁ, mai ales ´n cadrul proiectului eTwinning 

DigiKids, a fost o modalitate modernŁ Ἠi interactivŁ de a valorizŁ lucrŁrile copiilor pe tematica 
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zilei copilului. Prin aceastŁ activitate din proiect s-a propus  o formŁ modernŁ de a transforma 

munca copiilor ´n experienἪe valoroase de ´nvŁἪare Ἠi de relaἪionare cu lumea din jur ï o punte 

între educaἪia tradiἪionalŁ Ἠi educaἪia digitalŁ centratŁ pe copil. 

Proiectul DigiKids demonstreazŁ cŁ integrarea pedagogiei digitale ´n ´nvŁἪŁm©ntul 

preἨcolar este nu doar posibilŁ, ci Ἠi extrem de beneficŁ pentru dezvoltarea copiilor. Utilizarea 

de lecἪii interactive pe platforma Livresq, jocuri educaἪionale bazate pe inteligenἪŁ artificialŁ Ἠi 

organizarea de expoziἪii virtuale au transformat ´nvŁἪarea ´ntr-un proces captivant, adaptat 

nevoilor Ἠi ritmului fiecŁrui copil. Ċn plus, proiectul a ´ntŁrit rolul educatorului ca facilitator 

digital, capabil sŁ proiecteze resurse atractive Ἠi adaptate, utiliz©nd R.E.D. ´ntr-un mod eficient. 

DigiKids a reuἨit sŁ transforme sala de grupŁ ´ntr-un spaἪiu de ´nvŁἪare ludicŁ, creativŁ Ἠi 

conectatŁ la lumea modernŁ, oferind un model replicabil pentru alἪi educatori interesaἪi de 

inovaἪie ´n grŁdiniἪŁ. 
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òGAMES WITH MUDò- ETWĶNNĶNG PROJECT 

 

Profesor Cristina TŁnŁuceanu 

GrŁdiniἪa cu P.P. Nr. 12 HuἨi 

 

DESCRIEREA PROIECTULUI:  

¶ Proiectul este realizat ´n parteneriat cu grŁdiniἪe din Turcia Ἠi Portugalia.  

¶ Vârsta elevilor: de la 3 la 6 ani 

¶ Limba: turcŁ Ἠi englezŁ 

¶ Subiectul de interes al proiectului: naturŁ, artŁ, culturŁ Ἠi abilitŁἪi de viaἪŁ cotidianŁ 

¶ Nivel de ´nvŁἪŁm©nt: GrŁdiniἪŁ/PreἨcolar 

ScurtŁ descriere: Ċn prezent, tendinἪa spre consum rapid Ἠi utilizarea excesivŁ a 

tehnologiei au contribuit la formarea unei generaἪii de copii tot mai nefericiἪi Ἠi lipsiἪi de 

direcἪie. Una dintre cele mai mari provocŁri cu care se confruntŁ aceἨtia este dificultatea de a 

se concentra Ἠi lipsa atenἪiei. CopilŁria petrecutŁ ´n aer liber, ´n joacŁ liberŁ cu pŁm©ntul Ἠi 

noroiul, a devenit tot mai rarŁ. 

Acest proiect ´Ἠi propune sŁ formeze elevi fericiἪi, ´ncrezŁtori, cu scopuri clare, prin 

reconectarea lor cu natura ð ́ n special prin activitŁἪi creative care implicŁ pŁm©ntul Ἠi noroiul. 

Scopul proiectului este sprijinirea dezvoltŁrii armonioase a copiilor prin stimularea 

abilitŁἪilor motorii, cognitive Ἠi sociale, ´ncurajarea creativitŁἪii Ἠi a exprimŁrii prin activitŁἪi 

practice, precum Ἠi implicarea activŁ a pŁrinἪilor ´n educaἪie, prin consolidarea comunicŁrii Ἠi 

a relaἪiilor de familie. 

Prin acest proiect am urmŁrit: 

V SŁ susἪinem progresul Ἠi dezvoltarea armonioasŁ a copiilor; 

V SŁ ´ncurajŁm creativitatea elevilor prin realizarea de produse originale; 

V SŁ promovŁm implicarea activŁ a familiilor ´n procesul educaἪional; 

V SŁ ´mbunŁtŁἪim atenἪia Ἠi capacitatea de concentrare a elevilor prin dezvoltarea 

abilitŁἪilor motorii fine Ἠi a celor cognitive; 

V SŁ le prezentŁm copiilor importanἪa solului, cultiv©nd respectul Ἠi dragostea pentru 

naturŁ; 

V SŁ facilitŁm ´nἪelegerea procesului de formare a solului, sŁ oferim informaἪii despre 

produsele care pot fi obἪinute din noroi Ἠi sŁ le oferim elevilor ocazia de a dob©ndi experienἪe 

practice în realizarea acestora. 

Instrumente de informare: Canva, Padlet, Googledocs, picfont, ppt, popplet, 

posternywall, photoshow, weebly. 

Procesul de lucru: 

1. Procesul de pregŁtire: CŁutarea partenerilor, utilizarea platformelor de cŁutare de 

parteneri eTwinning, dezvoltarea ideilor, planificarea comunŁ a proiectelor, crearea 

proiectelor, ´nregistrarea proiectelor, acceptarea proiectului de cŁtre agenἪiile naἪionale. 

2. Procesul de implementare: 
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a) Profesorii Ἠi elevii Ἠcolii partenere se prezintŁ, oraἨul ´n care locuiesc, Ἠcoala Ἠi Ἢara 

lor. Proiectarea logo-ului proiectului Ἠi a posterului proiectului. AdŁugarea sugestiilor la 

twinspace. 

b) Efectuarea unui sondaj/interviu 

AdŁugarea rezultatelor sondajului twinspace. Evaluarea rezultatelor. 

c) ActivitŁἪi din proiect: 

Ating piatra de pŁm©nt 

Sunt aduse ´n clasŁ pietre Ἠi soluri de diferite structuri. Se ´ntreabŁ dacŁ existŁ o relaἪie 

´ntre piatrŁ Ἠi sol. Este vizionat un videoclip despre transformarea pietrei ´n sol. IeἨind ´n 

grŁdinŁ, se ´ncearcŁ spargerea pietrelor. Pot fi folosite diferite materiale pentru a rupe sau sunt 

alese piese care pot fi sparte mai uἨor. Se vorbeἨte despre mŁcinarea  rocilor Ἠi transformarea 

lor ´n sol. Pietrele sunt colectate ´n diferite dimensiuni ´n grŁdinŁ. Pietrele sunt separate ´n 

funcἪie de mŁrimile Ἠi culorile lor, se ´ntreabŁ ce fel de jocuri se pot juca cu bucŁἪile de piatrŁ. 

Se povestesc jocurile pe care pŁrinἪii le jucau cu pietrele pe stradŁ. Aceste jocuri sunt jucate 

d©nd exemple de jocuri precum 9 pietre, 3 pietre Ἠi 5 pietre. Copiii continuŁ sŁ se joace 

construindu-Ἠi propriile jocuri cu pietre. Ċn twinspace sunt adŁugate videoclipuri Ἠi imagini ale 

activitŁἪilor. 

 

 
   

Aducerea solului ѽi a apei ´mpreunŁ: 

Un vas cu pŁm©nt Ἠi un ulcior cu apŁ sunt aduse ´n clasŁ. Elevii sunt ´ntrebaἪi ce se 

poate face cu aceste douŁ materiale. Fiecare copil ´Ἠi creeazŁ propriul noroi cu apŁ Ἠi pŁm©nt 

´n bolurile pe care le aduce de acasŁ. Se observŁ cantitatea de apŁ Ἠi consistenἪa nŁmolului creat 

de elevi. Copiii ´Ἠi pot crea  forma  m©inilor, picioarelor sau a unei jucŁrii din clasŁ apŁs©ndu-

le în noroi sau pot picta folosind noroiul ca vopsea cu pensule. Înainte de activitate, profesorul 

a aἨezat/ascuns recipientul plin cu noroi ´n grŁdinŁ care conἪine jucŁrii etc. Ei ies ´mpreunŁ ´n 

grŁdinŁ Ἠi li se cere sŁ gŁseascŁ obiectele din vasul plin cu noroi Ἠi sŁ ghiceascŁ care este 

obiectul gŁsit. Se verificŁ dacŁ predicἪiile sunt corecte sau se poate organiza o competiἪie pentru 

gŁsirea celor mai multe obiecte. Ċn twinspace sunt adŁugate videoclipuri Ἠi imagini ale 

activitŁἪilor. 
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Ċnceperea producѿiei: 

Profesorul aduce ´n clasŁ douŁ culori diferite de noroi de argilŁ care se usucŁ la aer Ἠi 

´ntreabŁ ĂDe ce sunt culorile acestor nŁmoluri diferite una de cealaltŁ?ò DupŁ rŁspunsurile 

copiilor, profesorul spune ĂCulorile solului pot fi diferite ´n diferite regiuni ale lumii. Deoarece 

caracteristicile naturii Ἠi climatice pot diferi de la o regiune la alta. Noroiul apare din sol. Deci, 

culorile noroiului pot fi diferite culori Ἠi texturi. Profesorul ´ntreabŁ ĂCe poἪi face cu o bucatŁ 

de noroi?ò Copiii proiecteazŁ Ἠi produc produsele pe care Ἠi le imagineazŁ folosind noroi. Ċn 

timp ce ´Ἠi produc produsele, profesorii ´ndrumŁ copiii. ActivitŁἪile sunt organizate ´n funcἪie 

de conἪinutul/scopul instrumentelor web 2.0 selectate. 

 

 

 

Fabricarea jucŁriilor din noroi cu familia mea: 
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Ċnainte de aplicare, se explicŁ cŁ ´n trecut 

nu existau jucŁrii gata fŁcute, dar copiii se jucau 

totuἨi. Cu ce se jucau totuἨi? DupŁ rŁspunsuri, 

se spune cŁ sunt muzee unde sunt expuse jucŁrii 

vechi. Pot fi aranjate excursii la muzeele 

jucŁriilor sau sunt afiἨate fotografii cu jucŁriile 

jucate în trecut sau sunt vizionate videoclipuri. 

Familiilor li se cere sŁ proiecteze jucŁrii din 

noroi ´mpreunŁ cu copiii lor. JucŁriile concepute 

de familii sunt confecἪionate ´n clasŁ prin 

organizarea unui atelier de noroi, iar jucŁriile 

create sunt expuse Ἠi evaluate ´mpreunŁ. Cu 

toate Ἠcolile care implementeazŁ activitŁἪile se 

´ntocmeἨte o revistŁ sau e-book comun cu 

pozele produselor expuse. 

 ActivitŁἪile sunt organizate ´n funcἪie de 

conἪinutul/scopul instrumentelor web 2.0 

selectate. 

 

 

Rezultatele aἨteptate ale proiectului: 

 

Acest proiect va sprijini abilitŁἪile motorii 

fine ale elevilor, dezvoltarea mentalŁ Ἠi a limbajului 

Ἠi va oferi un mediu potrivit pentru ca studenἪii sŁ 

g©ndeascŁ creativ Ἠi sŁ-Ἠi dezvolte abilitŁἪile de 

inginerie Ἠi sŁ le permitŁ sŁ fie interesaἪi de artŁ Ἠi 

diferite ramuri ale artei. Deoarece proiectul este 

orientat spre elev, sprijinŁ complet propriile g©nduri 

mentale creative Ἠi abilitŁἪile m©inii copilului. Ċl va 

face pe elev sŁ simtŁ cŁ copilul este ´n centrul 

educaἪiei ca subiect care nu se blocheazŁ ´n 

stereotipuri, nu are restricἪii artistice Ἠi producŁtor. 

Mai mult, vor fi organizate ateliere de noroi 

cu familii Ἠi copii la intervale regulate. Va exista o 

interacἪiune interculturalŁ.  

Copiii ´Ἠi vor examina reciproc jucŁriile de 

noroi. Copiilor li se va dezvolta capacitatea de a 

recunoaἨte Ἠi respecta diferite culturi. Mai mult, 

copiii vor cunoaἨte mai bine caracteristicile propriei 

culturi. 
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ўLETô S CELEBRATE!ò-  PROIECT ETWINNING DESPRE BUCURIA DE A 

SŀRBŀTORI 

 

Veres Iuliana 

GrŁdiniἪa cu Program Prelungit MŁmŁruἪa, Cluj-Napoca 

 

Proiectul eTwinning "Let's Celebrate" s-a nŁscut din dorinἪa de-a promova diversitatea 

culturalŁ Ἠi ´nἪelegerea interculturalŁ prin schimbul de informaἪii despre sŁrbŁtori Ἠi tradiἪii 

specifice fiecŁrei ἪŁri participante. Grupele de preἨcolari coordonaἪi de cadrele didactice 

implicate au colaborat pentru a-Ἠi prezenta obiceiuri, tradiἪii, c©ntece, dansuri sau preparate 

tradiἪionale legate de evenimente importante din cultura lor, dezvolt©ndu-Ἠi astfel abilitŁἪile de 

limbaj Ἠi comunicare, sociale Ἠi de relaἪionare, emoἪionale Ἠi creative. 

Grupa maghiarŁ AlbinuἪelor de la GrŁdiniἪa cu Program Prelungit MŁmŁruἪa din Cluj-

Napoca a marcat cu succes ´ncheierea activitŁἪilor din cadrul Proiectului eTwinning ĂLetôs 

celebrate!ò, derulat ´n colaborare cu instituἪii de ´nvŁἪŁm©nt din Malta, Rom©nia, Spania, 

Grecia Ἠi Belgia. ActivitŁἪile proiectului s-au desfŁἨurat ´n perioada septembrie 2024 - iunie 

2025. 

Ċn prima fazŁ partenerii au organizat o ´nt©lnire online ´n care s-au stabilit modalitŁἪile 

de lucru, direcἪiile principale care vor fi parcurse pentru a atinge obiectivele proiectului.  

òLetôs Celebrate Us!ò a fost primul ´ndemn la care partenerii din proiect au gŁsit 

modalitŁἪi inedite de a-Ἠi prezenta unitatea de ´nvŁἪŁm©nt Ἠi grupele de copii cu v©rste cuprinse 

între 3-6 ani. Ċn urma prezentŁrilor realizate, preἨcolarii au descoperit cŁ unitŁἪile partenere se 

caracterizeazŁ printr-o diversitate semnificativŁ ´n ceea ce priveἨte structura, organizarea Ἠi 

conἪinutul educaἪional. AceastŁ diversitate este determinatŁ de particularitŁἪile culturale, 

economice Ἠi legislative ale fiecŁrei ἪŁri. De exemplu au aflat cŁ grŁdiniἪa partenerŁ situatŁ ´n 

sud-estul Maltei, ´n satul de coastŁ Marsaskala este o unitate de ´nvŁἪŁm©nt multiculturalŁ, cu 

elevi provenind din 43 de ἪŁri diferite sau cŁ una dintre instituἪiile partenere din Grecia este o 

grŁdiniἪŁ foarte micŁ cu doar douŁ clase cu un numŁr foarte mic de copii iar ´n grŁdiniἪa 

partenerŁ din Belgia structura Ἠi organizarea grupelor de preἨcolari este asemŁnŁtoare cu cea 

din grŁdiniἪele din Rom©nia. PreἨcolarii au avut ocazia sŁ se cunoascŁ prin intermediul 

filmuleἪelor de prezentare, colajelor de fotografii Ἠi ´nt©lnirilor online organizate cu ocazia 

sŁrbŁtorilor de iarnŁ. 

ActivitŁἪile desfŁἨurate ´n cadrul proiectului au fost diversificate Ἠi atractive pentru 

preἨcolari. Pe parcursul ´ntregului an Ἠcolar, copiii Ἠi cadrele didactice din ἪŁrile partenere au 

avut ocazia sŁ participe la o serie de activitŁἪi colaborative menite sŁ ´i apropie Ἠi sŁ le arate c©t 

de frumoasŁ este diversitatea culturalŁ. ĊncŁ din luna octombrie, fiecare partener Ἠi-a adus 

contribuἪia la crearea unui calendar comun al sŁrbŁtorilor. Fiecare zi de sŁrbŁtoare specificŁ 

fiecŁrei ἪŁri a fost marcatŁ cu o activitate deosebitŁ, iar astfel, toἪi au avut de ´nvŁἪat unii de la 

alἪii despre tradiἪiile Ἠi obiceiurile din colἪuri diferite ale Europei. IatŁ c©teva dintre sŁrbŁtorile, 

festivalurile sau zilele internaἪionale pe care grupele de copii din ἪŁrile partenere au reuἨit sŁ le 

facŁ cunoscute tuturor participanἪilor din proiect: 

¶ Septembrie: ´nceperea anului ѽcolar (´n toate unitŁѿile partenere)  
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¶ Octombrie: SŁrbŁtoarea Toamnei (Rom©nia), Festival de Octombrie (Grecia) 

SŁrbŁtoarea Samhain (Spania), Halloween (Grecia, Malta, Spania) 

¶ Noiembrie: SŁrbŁtoarea Magosto (Spania), SŁrbŁtoarea Forѿelor Aeriene Elene 

(Grecia), Ziua Sfântului Martin (Malta, România), Ziua Flamenco-ului (Spania), The 

Polytechnic-Day (Grecia), Ziua InternaѿionalŁ a drepturilor copiilor (Grecia, Malta), Ziua 

Bibiotecii din Granada (Spania) 

¶ Decembrie: Ziua NaѿionalŁ a Rom©niei, Ziua Sf©ntului Nicolae (Rom©nia), CrŁciunul 

(Malta, Grecia, România, Spania) 

¶ Ianuarie: Ziua Culturii Naѿionale (Rom©nia), Ziua PŁcii (Spania), Santa Claus pie 

cutting (Grecia) 

¶ Februarie:Festivalul Sfântului Paul (Malta), Carnavalul (Spania, Malta, Grecia, 

Rom©nia), Ziua MŁrѿiѽorului (Rom©nia), Ziua Sf©ntului Valentin (Belgia, Malta, Grecia) 

¶ Martie: Carnavalul (Grecia, Malta, Belgia), Ziua Femeii (România), Ziua Apei 

(Spania) 

¶ Aprilie: SŁrbŁtoarea Paѽtelui (Spania, Rom©nia, Grecia, Malta, Belgia), Ziua CŁrѿii 

(Spania) 

¶ Mai: Ziua Mamei (Romania, Belgia, Malta), Ziua TatŁlui,  Ziua Europei, Ziua 

eTwinning (România) 

¶ Iunie: sf©rѽit de an ѽcolar (´n toate unitŁѿile partenere) 

Fiecare grupŁ de copii a reuἨit sŁ aducŁ o parte din frumuseἪea Ἠi tradiἪiile propriei ἪŁri 

´n faἪa tuturor participanἪilor, iar ´mpŁrtŁἨirea acestor sŁrbŁtori a transformat proiectul ´ntr-o 

adevŁratŁ cŁlŁtorie culturalŁ. 

Prezentarea sŁrbŁtorilor, festivalurilor Ἠi zilelor internaἪionale din fiecare ἪarŁ partenerŁ 

a reprezentat un prilej minunat pentru copii de a-Ἠi face cunoscute tradiἪiile Ἠi de-a ´nvŁἪa unii 

despre alἪii.  

Ċn completarea acestor momente, ´n fiecare lunŁ, grupele de copii au participat la 

activitŁἪi pe o temŁ comunŁ, care le-au oferit oportunitatea sŁ colaboreze, sŁ-Ἠi exprime 

creativitatea Ἠi sŁ descopere valori Ἠi obiceiuri care ´i apropie, dincolo de graniἪe. Ċn noiembrie, 

micuἪii s-au bucurat descoperind jocuri tradiἪionale din alte ἪŁri. Au r©s, s-au jucat Ἠi au 

experimentat bucuria de-a ´nvŁἪa ceva nou prin joacŁ. Astfel au bifat cu succes activitatea 

òLetôs Celebrate Games and more!ò. A venit apoi luna decembrie, c©nd toἪi s-au întâlnit 

online, într-o atmosferŁ caldŁ Ἠi veselŁ, ocazie potrivitŁ pentru a da curs activitŁἪii òLetôs 

Celebrate Christmas togetherò.  Fiecare grupŁ a pregŁtit c©ntece Ἠi dansuri, pe care le-au 

´mpŁrtŁἨit cu drag colegilor de proiect.  Noul an a venit cu o nouŁ provocare: òLetôs Celebrate 

the New Year! Letôs Celebrate Food!ò. Astfel ´n ianuarie preἨcolarii au prezentat reἪete Ἠi 

preparate tradiἪionale, pe care le-au inclus într-o carte colaborativŁ a gusturilor Ἠi aromelor din 

ἪŁrile lor. Februarie a adus cu el sŁrbŁtoarea iubirii, astfel unitŁἪile partenere au iniἪiat activitatea 

òLetôs Celebrate Love!ò, în care fiecare copil a transmis printr-un videoclip simplu, dar 

emoἪionant, mesajul ĂTe iubescò ´n limba sa maternŁ. Din videoclipurile acestea s-a realizat o 

colecἪie de mesaje de iubire rostite ´n limbile materne ale fiecŁrei ἪŁri partenere, un filmuleἪ 

care reprezintŁ un simbol al prieteniei, al respectului reciproc Ἠi al legŁturilor frumoase pe care 

le-am construit ´mpreunŁ. PrimŁvara a ´nceput cu o activitate specialŁ dedicatŁ naturii, òLetôs 

Celebrate Spring!ò Ċn martie, copiii au fotografiat flori, frunze, copaci Ἠi alte minunŁἪii din Ἢara 
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lor, arŁt©ndu-le tuturor frumuseἪea locurilor ´n care trŁiesc. Din frumuseἪile naturii surprinse 

de copii a fost realizat un material colaborativ, care poate fi admirat pe site-ul "Let's Celebrate 

Nature!". Ċn aprilie, pŁrinἪii s-au alŁturat proiectului Ἠi au ´mpŁrtŁἨit imagini cu micuἪii lor 

surprinἨi ´n diverse locuri reprezentative din fiecare ἪarŁ, toate reunite pe un panou virtual cu 

ajutorul platformei Padlet intitulat òLetôs Celebrate our village/ our country!ò. Prin aceste 

activitŁἪi interactive preἨcolarii au descoperit obiceiuri locale, au ´mpŁrtŁἨit moduri de 

celebrare, au prezentat preparate tradiἪionale, frumuseἪi ale naturii, ´nvŁἪ©nd astfel sŁ aprecieze 

diversitatea culturalŁ ´ntr-un mediu prietenos Ἠi educativ. 

Curriculumul pentru educaἪie timpurie le oferŁ cadrelor didactice libertatea de-a fi 

creative Ἠi de-a adapta activitŁἪile la nevoile copiilor. Tocmai de aceea, am putut integra cu 

uἨurinἪŁ proiectul ´n activitŁἪile noastre zilnice. ĊmpreunŁ cu partenerii noἨtri am organizat 

activitŁἪi atractive, care au favorizat dezvoltarea competenἪelor-cheie ale copiilor: curiozitatea, 

creativitatea, simἪul estetic, comunicarea Ἠi competenἪele digitale. 

Astfel prin fiecare activitate copiii au ´nvŁἪat nu doar despre tradiἪii, jocuri Ἠi naturŁ, ci 

Ἠi despre prietenie, respect Ἠi bucuria de-a descoperi lumea ´mpreunŁ. Proiectul a fost un succes, 

preἨcolarii participanἪi fiind ´nc©ntaἪi de oportunitatea de-a colabora cu alἪi preἨcolari din 

alte  ἪŁri.  
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COPILUL ï UN MIC ECOLOGIST  

 

ZdremἪan Cristina Adriana 

GrŁdiniἪa P.P. òCurcubeul copiilorò Arad 

 

Ċn acest an Ἠcolar 2024-2025, în lunile martie ï aprilie, am desfŁἨurat impreunŁ cu grupa 

de copii, pe Platforma EuropeanŁ de EducaἪie ἧcolarŁ (ESEP), proiectul e-Twinning òCopilul 

ï un mic ecologistò. Este primul proiect ´n care particip Ἠi mŁ bucur sŁ fac parte din acestŁ 

mare familie e-Twinning. Partenerii implicaἪi ´n acest proiect au fost grŁdiniἪe din Bulgaria, 

Turcia, Ucraina Ἠi Rom©nia. Au participat 13 cadre didactice Ἠi peste 150 de copii. 

 Scopul proiectului a constat ´n ai ´ncuraja pe micii preἨcolari, sŁ conἨtientizeze 

importanἪa protejarii naturii, dar Ἠi de a-i stimula sŁ iἨi dezvolte astfel de comportamente, de la 

o v©rstŁ timpurie. Pe parcursul diferitelor tipuri de activitŁἪi, a jocurilor Ἠi a proiectelor, copiii 

au fost implicaἪi ´n procese de invŁἪare Ἠi aplicaἪii practice, care au avut la bazŁ principiile 

educaἪiei ecologice. 

Copiii au demonstrat cunoἨtinἪe de bazŁ despre principii ecologice precum reciclarea, 

conservarea apei, reducerea deἨeurilor Ἠi utilizarea durabilŁ a resurselor. Ei Ἠi-au exprimat 

creativitatea Ἠi au ´nvŁἪat cum sŁ aplice inovaἪiile, pentru a rezolva problemele de mediu din 

viaἪa lor de zi cu zi. 

 PŁrinἪii au fost implicaἪi ´n iniἪiative ecologice Ἠi motivaἪi sŁ sprijine eforturile de 

mediu ale copiilor lor, ceea ce va duce la o rŁsp©ndire mai largŁ a practicilor ecologice ´n cadrul 

comunitŁἪii. 

 Proiectul ĂCopilul ï un mic ecologistò s-a desfŁἨurat ´n str©nsŁ colaborare ´ntre colegii 

Ἠi partenerii implicaἪi ´n punerea ´n aplicare a activitŁἪilor. A fost creat un grup comun de 

comunicare într-o aplicaἪie mobilŁ, unde am fŁcut schimb regulat de informaἪii, idei Ἠi am 

discutat despre sarcinile curente. Acest lucru a facilitat coordonarea ´ntre noi Ἠi a   sprijinit 

organizarea ´n timp util a activitŁἪilor viitoare. 

 S-au organizat periodic ´nt©lniri, at©t ´ntre membrii echipei, c©t Ἠi cu profesorii Ἠi copiii, 

pentru a discuta progresul proiectului, s-au planificat noi iniἪiative Ἠi s-au implicat activ 

participanἪii ´n proces. Ċn timpul acestor ´nt©lniri, s-au discutat idei pentru activitŁἪi ecologice, 

s-au pregŁtit planuri pentru jocuri educative, ateliere Ἠi sarcini legate de naturŁ. 

 Ċn calendarul proiectului au fost planificate Ἠi s-au desfaἨurat urmŁtoarele activitŁἪi 

practice Ἠi experimente: 

1. Gustul apei -experiment 

2. Balonul cu aer  - experiment 

3. SŁ cunoaἨtem copacii! 

4. Cum îngrijim plantele? 

5. Micii ecologisti 

6. Ierburi Ἠi mirodenii din grŁdinŁ 

7. Minunea naturii 

8. Flori magice ï experiment 

9. FrumuseἪea primŁverii 
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10. Parada costumelor Eco 

11. Raze de soare ï experiment 

12. Curcubeul  - experiment 

 

 

                            
 

                                           
 

La finalul proiectului s-au realizat Ἠi aplicat chestionare pentru copii, parinἪi Ἠi pentru 

cadrele didactice implicate, pentru a cunoaἨte care a fost impactul realizŁrii acestui proiect. Ne-

am bucurat de oportunitatea de a a face schimb de exemple de bune practici cu colegele de la 

gradinitele implicate, dar Ἠi de a comunica ´ntre noi Ἠi de a dezvolta relaἪii de prietenie ´ntre 

ἪŁrile participante. Proiectul a fost diseminat ´n cadrul activitŁἪilor metodice din grŁdiniἪŁ, pe 

site-ul unitŁἪii de ´nvŁἪŁm©nt, ´n reviste de specialitate Ἠi ´n cadrul unor workshop-ri naἪionale 

de prezentare a proiectelor e-Twinning. 
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ĊnvŁἪŁm©nt primar 
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ĂINOVAἩIE PEDAGOGICŀ PRIN COLABORARE EUROPEANŀ: 

UN MODEL DE BUNŀ PRACTICŀ ETWINNINGò 

 

 prof. Abrudan Andreea Monica  

prof. Nicolaescu Norina 

Liceul TeoreticòNicolae BŁlcescuò, Cluj-Napoca 

 

 

Young Minds' Imagination 

 

Tipul proiectului: proiect eTwinning  

ἧcoli partenere: ἧcoli din Turcia (10), Romania (4), Azerbaijan (2), Italia (2), Polonia (1), 

Portugalia (1)  

RecunoaἨteri/certificŁri/premii obἪinute: aplicaŞia pentru obŞinerea certificatelor e ´n 

derulare 

Link Twinspace/site:  

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/young-minds-

imagination/twinspace/pages/project-objectives  

Durata implementŁrii: ianuarie ï iunie 2025 

Grup ἪintŁ: elevi cu vârste cuprinse între 7 -13 ani 

 

Obiective: 

¶  ĊnvŁἪarea propriilor valori culturale. 

¶ Redactarea unor articole semnificative. 

¶ ĊnvŁἪarea despre diferite culturi. 

¶ ĊnvŁἪarea diferitelor tipuri de fonturi. 

¶ Dezvoltarea creativitŁŞii. 

¶ ĊnvŁἪarea valorilor naἪionale Ἠi morale prin scris. 

¶ Redactarea unor scrisori - comunicarea cu elevi din alte ἪŁri. 

¶ Utilizarea corectŁ a tehnologiei folosind instrumente Web 2.0. 

¶ Utilizarea sigurŁ a internetului. 

¶ Exprimarea unor sentimente Ἠi g©nduri ´n scris, cu accent pe educaἪia valoricŁ. 

 

CompetenἪe vizate:  

¶ ́ mbunŁtŁἪirea abilitŁἪilor de scriere creativŁ 

¶ ́ nvŁἪarea tipurilor de scriere, 

¶ dezvoltarea scrierii creative 

¶ comunicarea cu elevi / profesori din alte ἪŁri 

¶ ́ nvŁἪarea valorilor naἪionale Ἠi spirituale 

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/young-minds-imagination/twinspace/pages/project-objectives
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/young-minds-imagination/twinspace/pages/project-objectives
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¶ utilizarea internetului ´n siguranἪŁ 

 

Prezentarea activitŁἪilor proiectului 

V Organizarea de webinarii 

Ċnt©lniri online cu partenerii internaἪionali pentru coordonarea activitŁἪilor Ἠi diseminarea 

bunelor practici. 

V Crearea de postere Ἠi logo-uri  

Elevii au contribuit la realizarea materialelor vizuale reprezentative pentru proiect, 

dezvoltându-Ἠi creativitatea digitalŁ. 

 

        
 

V Elaborarea planului de lucru Ἠi distribuirea sarcinilor 

Stabilirea calendarului activitŁἪilor Ἠi a responsabilitŁἪilor fiecŁrui partener. 

V Ziar mural Ἠi felicitare de Anul Nou 

Tema ziarului mural: Sacrificiul 

Elevii au redactat Ἠi ilustrat materiale; au confecἪionat felicitŁri creative pentru parteneri. 

V Atelier de poveἨti ï februarie 

Activitate de stimulare a imaginaἪiei Ἠi a exprimŁrii orale. Copiii au creat Ἠi au prezentat 

poveἨti proprii. 

 

    

V Atelier de basme ï martie 

       Explorarea basmului ca gen literar. Elevii au creat personaje Ἠi ´nt©mplŁri 

fantastice. 
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ü e-book martie 

https://read.bookcreator.com/JGgIxIqxQbOhVxa9L6oOcaKDNvE2/vOUQLq4fQkeB7M

ELSqudcw 

 

V Atelier de scriere a scrisorilor ï aprilie  

Exersarea exprimŁrii scrise prin redactarea de scrisori cŁtre partenerii de proiect. 

           

V Ziua eTwinning ï mai 

SŁrbŁtorirea apartenenἪei la comunitatea eTwinning prin activitŁἪi comune Ἠi 

colaborative. 

Elevii au realizat o poezie acrostih ´n echipe internaἪionale. 

 

 

V Crearea unei cŁrἪi digitale 

ConἪinut: prezentarea atelierelor Ἠi creaἪiile elevilor. 

https://read.bookcreator.com/JGgIxIqxQbOhVxa9L6oOcaKDNvE2/vOUQLq4fQkeB7MELSqudcw
https://read.bookcreator.com/JGgIxIqxQbOhVxa9L6oOcaKDNvE2/vOUQLq4fQkeB7MELSqudcw













































































































